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Scanati codul QR

si descoperiti traseele
culturale ,MISTUNEA SPATIALA
DTR" si ,PRINST IN BUCLA",

in format digital, precum

si materialele auxiliare
activitdtilor din acest kit.
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Patrimoniul, acasa in

DRUMUL TABERET

Cand intrebdm copiii si adolescentii care este primul lucru

la care se gdndesc cand aud cuvantul patrimoniu, primim
rdspunsuri precum: national, Romdénia, muzeu, obiect vechi,
Bréncusi, istorie, artd, clddire importantd, monument, bisericd,
palat, mostenire, Eminescu. De cele mai multe ori, tinerii asociazd
patrimoniul cu personalitdti, muzee, clédiri istorice sau cu materii
pe care le studiazd la scoald. Mai rar se referd la patrimoniul
imaterial si aproape niciodatd nu se gdndesc la un cartier, cu
atdt mai putin la un cartier-dormitor precum Drumul Taberei.

Patrimoniul cultural nu se
opreste insd in fata Palatului
Regal sau a Ateneului, nici la
marginea Centrului Vechi ori
la usa muzeelor. El existd si

in cartierele in care copiii si
adolescentii tréiesc si invata.
Adeseori, ei nu sesizeazd
importanta acestui patrimoniu,
pentru cd nu cunosc istoria
locald sau pentru cd au dedus,
gresit, cd un lucru trebuie sd
fie frumos, foarte vechi, realizat
din materiale pretioase sau sd
fi apartinut cuiva faimos ca sd
fie valoros.
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Prin acest kit de activitati,

noi, educatorii culturali

ai Asociatiei Da’DeCe, va
propunem sa explorati, aldturi
de elevi, patrimoniul urban al
cartierului Drumul Taberei sau
al oricdrui alt cartier in care
se afld scoala dumneavoastrag,
pornind de la viata de zi

cu zi in acest spatiu. Astfel,
strazile, blocurile si parcurile,
monumentele, locurile de joacd
si de intalnire devin prilejuri de
descoperire si reflectie, ocazii
de a investiga istorii, povesti si
obiceiuri ale comunitatii locale.



Meritd sd incurajém copiii

s& priveascd Drumul Taberei
(sau oricare alt cartier) cu alti
ochi: s& afle cum a apdrut, de
ce poartd acest nume, care
sunt locurile emblematice si ce
obiceiuri si amintiri asociazd
locuitorii cu aceastd zond.
Povestile si amintirile despre
cartier sunt cea mai fragild
formad de patrimoniu: dacd nu
sunt inregistrate, dispar.

Ceea ce li se poate pdrea
copiilor lipsit de importantd
azi poate deveni, peste o
generatie, singura marturie
rédmasd despre un eveniment
sau despre o persoand
importantd pentru istoria
locald. La Da’'DeCe am observat
cQ, din acest proces de
explorare a spatiului urban

in care invata si locuiesc,
copiii pot dezvolta treptat un
sentiment de apartenentd si de
mandrie fatd de cartierul lor,
ceva ce nu se preda la nicio
materie Tn scoald.

SI ACESTA
ESTE PATRIMONIU!
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v .Cinema Favorit a fost un spatiu

| de descoperire culturalé important
! pentru cartier, se mergea des cu
! scoala acolo. Parcul si strandul,

I pietele de la Moghioros si Valea

1 lalomitei, fabricile Tricodava si

! Munplast, de unde zburau pe

1 stradd milioane de bucdtele de

i plastic de la géurirea nasturilor”
1
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Raluca Paraschiv

(artistd, lector la UNARTE
Bucuresti, initiatoare a proiectelor
,Comunitdti in schimbare”

si ,Oras in Bucld”)
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Tocmai de aceeq, patrimoniul
cultural local meritd cercetat
impreund cu copiii. Activitatile
din acest kit i pot ajuta sd
descopere treptat ce este
pretios pentru ei si ce este
valoros pentru comunitatea
din care fac parte, contribuind
la formarea competentei

de sensibilitate si expresie
culturald prin descoperirea
retelelor de legdturi dintre ei,
familiile lor, istoria locald si
oras.
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Kitul de activitati:
STRUCTURA, GRUP TINTA SI DURATA

LLatrimoniul, acasd in Drumul Taberei® este al doilea proiect

de explorare a patrimoniului cultural urban din Bucuresti pe
care Asociatia Da'DeCe l-a desfésurat. Primul, ,Vecinul meu,
patrimoniul®, ne-a oferit ocazia, in anul 2024, sa& lucrdm in
cartierul Titan cu elevii Scolii Gimnaziale ,Federico Garcia Lorca”.
Acestia au creat, cu sprijinul nostru, doud trasee culturale,
,Eforturi titanice" si ,Relaxarea titanilor”, pe care le gdasiti, aléturi
de materialul complementar ,Kit de explorare a patrimoniului
cultural urban”, pe site-ul Asociatiei - asociatiadadece.ro .

X

In acest kit, am incercat sd
adundm rezultatul ambelor
proiecte: o serie de activitdti
prin care puteti replicain
scoala dumneavoastrd procesul
de documentare, explorare si
creare a unui traseu cultural.
Desi acest material aduce in
prim-plan un patrimoniu local
specific, puteti inlocui ,Drumul
Taberei" cu numele oricdrui alt
cartier si adapta activitdtile
pentru a realiza un traseu
cultural indiferent de loculin
care va oflati.

La Do’'DeCe am invétat un

lucru important din cele

doud proiecte: procesul de
descoperire si imprietenire cu
patrimoniul cultural al unui
cartier are nevoie de timp si de
activitdti de educatie culturald
grupate pe module. Prin urmare,
acest kit este structurat in
unitati de invatare. Fiecare
unitate corespunde unui pas
din proiect si contine mai multe
activitdti pe care le puteti
adapta in functie de nevoile,
ritmul, nivelul de intelegere si
capacitatea de concentrare

a elevilor. Parcurse in ordine,
unitdtile pot functiona precum
un curriculum la decizia scolii
(CDS) care se finalizeazd cu

un produs palpabil: un traseu
cultural al cartierului, realizat
aproape in intregime de copii.
Anumite activitdti pot functiona
si independent. Dacad timpul
este limitat, puteti testa in timpul
sGptdmanilor ,Scoala Altfel" sau
,S0ptdmana Verde" doar acele
activitdti care vi se potrivesc.


https://asociatiadadece.ro/proiect/patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
https://asociatiadadece.ro/proiect/vecinul-meu-patrimoniul

____________________________________________________________________________

CONTINUITATEA EDUCATIE FORMALA - EDUCATIE CULTURALA
Continuturi la care activitdtile propuse fac apel

____________________________________________________________________________

CLASA A IV-A

Istorie - timpul istoric si spatiul geografic;
familia si comunitatea localg; locuri istorice
in comunitate; patrimoniul UNESCO

Geografie - orizontul apropiat si local;
caracteristicile orizontului local

Educatie civicd - apartenenta la comunitatea
localg; valori

LLR - oferirea de informatii; planul sau
harta/traseul; sustinerea unei opinii; textul
informativ

AVAP - lectura unei imagini

CLASELE AV-A-AVI-A

% Istorie - izvoarele istorice; timpul si spatiul
istoric

Educatie sociald - cultura n societatea
contemporang; diversitatea si identitatea
’!"ﬂw culturalg; patrimoniul cultural

LLR - textul nonliterar; textul narativ
nonliterar; chestionarul; interviul
Geografie - harta - coordonate geografice;
orizontul local - orientare si reprezentare;
trasee turistice si culturale

TIC - memorarea si organizarea datelor;

/ ?ﬁ navigarea si cutarea de informatii pe
Uil el internet; surse de incredere

10



CUI NE ADRESAM PRIN ACEST DEMERS?

Elevilor din clasele a IV-q, a V-a si a VI-ao, deoarece activitatile

de educatie culturald propuse presupun o anumitd autonomie

in studiu, dar si competente specifice disciplinelor /storie,
Geografie, TIC, Educatie civicd sau Educatie sociald. Deoarece
activitdtile sunt scrise intr-o cheie generalg, féra declindri pe
clase, cadrele didactice au libertatea sé le adapteze, scdzdndu-le
sau creascdndu-le gradul de complexitate, in functie de nivelul
elevilor cu care lucreaza.

_____________________________

In acest kit, veti intalni
din loc in loc iconita @

’ A}
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
i Ea semnaleazd cé :
1 activitatea respectivd !
i are fise sau materiale !
. educationale asociate, i
1 . . 1
i pe care le puteti folosi la
' clasd. Pentru a le accesa, !
i scanati codul QR oflat la
1 Tnceputul brosurii. !
A} U

De aici incolo, noi v& urém

»Spor (a explorat!”
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ExpLORAREA PATRiMONIULUI

CULTUﬁAL LOCAL .
v MATERIAL

Pafrimoniul
/’ din cartiere
CE INSEAMNA PATRIMONIU___ M imaTeRiaL

o comunitatea. locala
trimoniul
cultural local

m&rturieﬂ-\
o ARHIVA CLASEI NOASTRE

colectie ; .
* surse |storice

;,.-;,L."-ﬁteoa diaifa[ci'

i istorie locala

PATRIMONIUL CARTIERULUI NOSTRU

Weea ramas, ce a dis]:vdrut.
ce s-a. schimbat

hart
c::ﬁtruf.ui' ) .
EXPLORATORI IN
CARTIERUL NOSTRU
/ “€__, crearea. unor .
explorare trasee culturale |

pe teren

____________________________________________________________________



.................................................................

In aceastd unitate, elevii vor descoperi cd patrimoniul nu se

gdseste doar In muzee sau in centrul orasului, ci si in cartierul lor.

Activitdtile propuse ii ajutd sd distingd intre patrimoniul material
si cel imaterial, clarificGnd o serie de cuvinte si expresii-cheie
folosite in unitatile urmatoare.

Obiectivele unitatii

La final, elevii vor putea:

— sa explice, cu exemple proprii, diferenta dintre conceptele
patrimoniu material si patrimoniu imaterial;

— sd identifice cel putin doud elemente de patrimoniu din
propriul cartier;

— s formuleze criterii in functie de care un loc meritd inclus
intr-un traseu cultural;

— s explice de ce un element valoros pentru o comunitate
poate s& nu insemne prea mult pentru alta.

INTREBARILE-CHEIE CUVINTE SI EXPRESII %

ALE UNITATII CHEIE R

La ce ne gédndim Patrimoniu material Parinti

cdnd auzim cuvantul

Jeatrimoniu™? Patrimoniu imaterial Memobrii comunitdtii

locale care cunosc

Cine decide ce este Patrimoniu cultural local cartierul bine: bunici,

valoros si ce nu? fosti profesori, fosti
Comunitate elevi ai scolii

Poate un bloc, un

turn de apd sau un Valoare - Valoros

loc de intdlnire saé fie

patrimoniu? Traditie

Ce inseamnd un Obicei

patrimoniu pe care nu il

poti atinge? Transmitere

Ce avem in cartierul UNESCO

nostru care nu se

gdseste in nicio altd Traseu cultural

parte?




____________________________________________________________________

Co.re este *Erimul. lucrw la care te

. nde cdnd auti cuvéntul

Ce inseamna L \g, 4o

PATRIMONIU L

-PcCT'IVITATI PROPUSE Q

CINE DECIDE CE ESTE .

PARTE A PATRiMONIULLI

Pentruw cine trebuie sa e valoros
un loc saw yn obiect ca fae PATRIMONIU ?

PATRIMONIUL |
CARE NU POATE FI ATING

Ce se pierde dacd nu mar
ramone nimeni care 3o
stie rovgstale cartierulvi ?

PATRIMONIUL IMATERIAL “
DIN CARTIERUL NOSTRU .
—\%‘1'&1'00»\ FISH- BOWL

Care este patrimoniul imaterial al
’ cortiervlui abstru?

”TKE% INTERVIL INFORMAL

5h Ce facem not , in familie, saw in
Hoc»L/cnrtmruL nostru, ce nw
fac oamenii din alte cartiere
aatL orase?

____________________________________________________________________



ACTIVITATEA 1.1
CINE DECIDE CE ESTE PARTE A PATRIMONIULUI?

45 - 50 minute | Tn sala de clasd

Materiale/mijloace necesare:

-

@I

S - 6 seturi de cartonase cu locuri si obiecte de
patrimoniu: Ansamblul de la Tg. Jiu, Coiful de la Cotofenesti,
Curtea Domneascd de la Targoviste, o biserica din
Maramures, o gradind din fata blocului ingrijitd de vecini,
fostul cinematograf din cartier, un garaj deschis transformat
in atelier, clédirea scolii;

@ 5 - 6 exemplare tipdrite ale traseelor culturale ,Misiunea
spatiald DTR" si ,Prinsi in bucld”, disponibile pe site-ul
Asociatiei Da'DeCe - asociatitadadece.ro

Desfésurare

-

In grup | Deschideti cu intrebarea: Care este primul lucru la
care md gédndesc cénd aud cuvéntul ,poatrimoniu®?

In echipe | Fiecare echipd primeste un set de cartonase cu
locuri si obiecte de patrimoniu si le sorteazd in trei categorii:
este patrimoniu | nu este patrimoniu | nu suntem siguri.

In grup | Copiii isi argumenteazd alegerile. Clarificati, dacd
este nevoie, conceptul de patrimoniu material.

In grup | Discutie: De ce nu au ajuns toate locurile/obiectele in
categoria ,este patrimoniu”? Ce le lipseste ca sé le considerati
patrimoniu? Pentru cine trebuie sd fie valoros un loc/obiect
ca sd fie patrimoniu? Introduceti conceptul de patrimoniu
cultural local, valoros pentru istoria si viata locuitorilor din
acea comunitate.

In echipe | Studiu de caz: impdrtiti echipelor cate un traseu
cultural tipdrit (,Misiunea spatiald DTR" sau ,Prinsi in bucld”),
spundand doar cd a fost creat de copii de varsta lor, intr-o scoald
din Drumul Taberei. Fiecare echipd primeste o singurd oprire si
discutd de ce crede cd aceasta a fost inclusa in traseu.


https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei

— In grup | Discutie: De ce credeti cd au fost alese aceste opriri?
Cine a hotdrét cd acele locuri meritd sa fie opriri pe un traseu
cultural? Ce criterii au folosit?

— In grup | La finalul activit&tii, stabiliti impreund trei criterii in
functie de care un loc din cartier ar merita sé fie inclus intr-un
traseu cultural. Lista se pd&streazd si se foloseste in unitatea
finald, cand copiii vor construi propriul parcurs cultural.

16



ACTIVITATEA 1.2
PATRIMONIUL CARE NU POATE FI ATINS

45 - 50 minute | Tn sala de clasd

Materiale/mijloace necesare:

@I

- O imagine cu o cdmasd cu altitd si o imagine cu ritualul
Cdlusului. Informatii despre aceste elemente de patrimoniu
imaterial inscrise in listele UNESCO gdsiti pe site-ul
patrimoniu.ro

Desfésurare

— In grup | Proiectati cele doud imagini si discutati: Pot sta aceste
lucruriintr-un muzeu? Cum? Dar priceperea de a face cdmasa
sau de ajuca jocul Cdlusului? Pot fi ele puse intr-o vitrind?

— In grup | Vizionare: Deschideti pe patrimoniu.ro pagina
LArta cdmasii cu altitd — element de identitate culturald in
Romania” si proiectati fotografiile din galerie.

— In echipe | Copiii formuleazé un réspuns: Dacd nu mai rémane
nimeni care sa stie cum sé facd aceste cdmdsi, ce se pierde?
Mai poate fi recuperat acest mestesug din niste simple
fotografii?

— In grup | Fiecare echipéd isi prezint& rédspunsul in doud minute.
Pornind de aici, ajutati elevii sad-si formuleze propria definitie
pentru patrimoniul imaterial, cu accent pe faptul cd acesta
existd atata timp cdt cineva il practicd si il transmite mai
departe.

— In grup | Concluzii: Scrieti pe tabléd domeniile patrimoniului
imaterial: povesti, expresii si nume de locuri; muzicd, dans,
spectacol; obiceiuri, sdrbadtori, ritualuri; cunostinte despre
naturd si despre lume; mestesuguri si priceperi.


https://patrimoniu.ro/ro/profiles/elemente-din-rom-nia--nscrise-pe-lista-reprezentativ--unesco-a-patrimoniului-cultural-imaterial-al-umanit--ii
https://patrimoniu.ro/ro/profiles/elemente-din-rom-nia--nscrise-pe-lista-reprezentativ--unesco-a-patrimoniului-cultural-imaterial-al-umanit--ii
http://patrimoniu.ro/
http://patrimoniu.ro
https://patrimoniu.ro/ro/articles/arta-camasii-cu-altita-element-de-identitate-culturala-in-romania
https://patrimoniu.ro/ro/articles/arta-camasii-cu-altita-element-de-identitate-culturala-in-romania
https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
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ACTIVITATEA 13
PATRIMONIUL IMATERIAL DIN CARTIERUL NOSTRU

25 - 35 minute | in sala de clasa

Materiale/mijloace necesare:

— scaune asezate in doud cercuri concentrice; cercul din mijloc
va avea opt locuri.

Desfasurarea activitdtii:

— Metoda fish-bowl (acvariu) | Opt copii se asazd in cercul
interior, restul clasei in cel exterior. Lansati intrebarea:
Care este patrimoniul imaterial al cartierului nostru?

— In cerculinterior | In metoda acvariului, doar copiii din cercul
interior discutd. Cine vrea sd intervind din cercul exterior bate
pe umar un coleg din interior si se face schimb de locuri.

— Ingrup | La final, trageti cateva concluzii si identificati
impreund cel putin trei elemente de patrimoniu imaterial local.
Alcatuiti o listd intitulatd ,Patrimoniul imaterial al cartierului

v n

nostru - prima varianta.

— Aspecte organizatorice | Cu acordul copiilor, inregistrati
discutia. O puteti transcrie apoi cu orice soft de transcriere.
La Da’DeCe, noi folosim goodtape.io. Transcrierea si fisierul
audio vor intra in arhiva digitald a clasei, iar lista cu elemente
de patrimoniu imaterial, in arhiva fizica.



http://goodtape.io

ACTIVITATEA 1.4 | INTREABA ACASA

10 - 15 minute | temd pentru acasd

@ Aceastd scurtd temd poate fi folosita:

— Lainceputul acestei unitdti, ca mod simplu de a-i anunta pe

pdrinti cd urmeazd un proiect mai amplu despre patrimoniul
cultural al cartierului si cd veti avea nevoie, din cdnd in cand,
de sprijinul lor.

— La sfarsitul unitatii, ca prilej pentru copii de a continua

investigarea conceptului de patrimoniu imaterial in relatia cu
comunitatea locald.

__________________________________________________

SARCINA DE LUCRU

Acasg, intreabd un membru al familiei

tale: Ce facem noi, in familie, sau in blocul/
cartierul nostru si ce nu fac alti oameni din
alte cartiere sau orase?

Poate fi un obicei de sdrbd&tori, o méncare,
un cuvant sau o expresie, un loc de intélnire
pentru cei din zona in care locuiesti sau
poate un lucru pe care stie s&-L facd doar
bunicul sau bunica.

Scrie réspunsul tdu in 2 - 3 propozitii, pe un
cartonas, si adu-l la scoald. Dacd doresti, il
poti ilustra cu un desen sau o fotografie.

..................................................



https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

In aceastd unitate, elevii se vor familiariza cu ce este o arhiva
dedicatd patrimoniului si istoriei locale: ce materiale cuprinde,
unde se cautd aceste materiale si cum se pdstreazd, fizic si
digital. La final, clasa dumneavoastrd va avea propria arhiva
alcatuitd din materiale aduse si identificate chiar de copii.

Obiectivele unitatii

La final, elevii vor putea:

— sa explice, cu propriile cuvinte, ce este o arhivd si prin ce se
deosebeste de o colectie;

— sd identifice cel putin trei locuri, fizice sau digitale, unde se
pdstreazd informatii despre cartierul lor;

— s& aducd in arhiva clasei cel putin un material propriu, insotit
de o scurtd descriere;

— s caute o sursd despre istoria locald intr-o bibliotecd digitald
sau pe un site de incredere;

INTREBARILE-CHEIE CUVINTE SI EXPRESII %

ALE UNITATII CHEIE FERSOANESRESURSA

Ce pdstrezi tu si nu ai Arhiva Bibliotecarul/

arunca niciodatd? De ce? bibliotecara scolii;
Sursd istoricd

Ce transformé o Profesorul de

grémada de lucruri Izvoare nescrise si izvoare | informatica/TIC;

intr-o arhivd? Prin ce se scrise

deosebeste o colectie de Périntii si/sau bunicii

o arhiva? Colectie copiilor;

Unde putem gasi Bibliotecd digitald Optional, un arhivist

informatii despre sau un muzeograf.

patrimoniul cartierului Marturie

nostru? Cum stim cd sunt

surse de incredere?




(e transforma o gramada de

lueruri intr-o orhila?
r@ﬁmvﬂ”‘( |

UNITATEA NR.2

- CLASEI NOASTRE ipede
wml’use
’ ‘ SA FACEM O

1 ARHIVA |

Cum este o arhiva d-’fcrftn'
de o colectie?

2 ARHIVA DIGITALA s ;
De unde stim ed o informatie
gasita pe internet este acevdratd’

(e inseamnd o , sursa sr'gum'"_? i

DOCUMENTAM CARTIERUL
PRIN FOTOGRAFIE ;

Daca maine ar diq:afreg un loc din
cartier.ce ar trebui s& ramana, !
imortalitat in fotoara fﬁ' ?

TNTREBARI DESPRE ’ i
CARTIER_ =

Pentru voi, care sunt (ocurile . i
re’:rez entative ale cartiervivi?

Daca'a'ti ardla. ynui vizitator yn
.s:'ngur‘ loc din cartier, care ar fi acela ? !

____________________________________________________________________
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ACTIVITATEA 2.1 | SAFACEM O ARHIVAI
45 - 50 minute | Tn sala de clasd

Materiale/mijloace necesare:

— Notite adezive;
— O cutie de arhivare pentru materialele fizice aduse de copii;
— Un Padlet pentru arhiva digitald.

Desfésurare

— Individual | Fiecare copil primeste trei notite adezive si scrie
pe fiecare cate un lucru pe care nu l-ar arunca niciodatd. Pot
fi obiecte fizice, tangibile sau virtuale, intangibile: o jucdarie,

o diplomg, pozele cu familia din galeria telefonului, un video
dintr-o vacanta etc.

— In grup | Fixati notitele adezive pe tabl&/un perete din clasd
si analizati-le: Ce valoare au aceste lucruri? Sunt unicate
sau existd in mai multe exemplare? Cum am putea grupa
rdspunsurile voastre? Ce criterii de ordonare am putea folosi?

— In perechi | Problematizare: Care dintre urmdtoarele trei este
o arhivd si de ce: un sertar in care pui tot ce nu vrei sa pierzi;
un set de vederi din diferite capitale ale lumii, ordonate intr-un
album; o cutie cu documente, jurnale si fotografii ale unei familii.

— In grup | Discutati rdspunsurile. Din conversatie trebuie s&
reiasd, formulatd de elevi, deosebirea dintre arhiva si colectie.

— In grup | Fondarea arhivei clasei: Introduceti sau, dupd caz,
recapitulati conceptele de izvor istoric scris si izvor istoric
nescris. Apoi, stabiliti impreund cum veti organiza arhiva
clasei si ce criterii de clasificare veti folosi.

— Temd pentru acasd | Fiecare copil cautd, cu ajutorul familiei,
un material despre istoria locald: o fotografie de familie
facutd in cartier, o vedere veche, o hartd, o carte, un articol,
un obiect, un bilet de la un spectacol sustinut in cartier sau
o fotografie din telefon cu un loc de joacd ori de intalnire din
zond. Materialele digitale se incarcd in Padlet; cele fizice se
aduc la scoald, se pun in cutie sau se scaneaza.


https://padlet.com

ACTIVITATEA 2.2 | ARHIVA DIGITALA

45 - 50 minute | in laboratorul de TIC

Materiale/mijloace necesare:

calculatoare;

Padlet-ul dedicat arhivei digitale, creat in prealabil de
profesor;

- @ harta interactivd a cartierului Drumul Taberei de pe

site-ul Asociatiei Da'DeCe - asociatiadadece.ro

-
-

________________________________

Pregdtiti dinainte o listd de
adrese (biblioteci digitale,
muzee, arhive online) astfel
incat fiecare pereche de
elevi s& primeascad o sursa
de incredere unde sd caute.

Recomandari de biblioteci
digitale:

culturalia.ro
biblioteca-digitala.ro
dacoromanico.ro
europeana.eu/ro
https://digitool.bibnat.ro

o

________________________________

Desfdsurare

— In grup | Recapitulare: Ce este o sursd istorica? Ce inseamnd
izvor scris?(articol, dJocument, carte, aofis, scrisoare, jurnal
etc.) Dar izvor nescris? (fotografie, hartd, obiect, clddire etc.).

- Ingrup | Prezentati Padlet-ul dedicat arhivei digitale,
organizat pe cele doud categorii de izvoare. Explicati-le
copiilor c§, In aceastd intdlnire, vor cduta online informatii
despre cartier pentru a construi arhiva digitald a clasei.
Folositi ca exemplu harta interactivd a cartierului Drumul
Taberei de pe site-ul Asociatiei Da’'DeCe - asociatiadadece.ro
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— In perechi | Copiii cautd resurse in biblioteci digitale,
pe site-urile muzeelor si in arhivele online ale cotidianelor
si agentiilor de stiri, dar si pe alte site-uri, incdrcdnd in Padlet
ce gdbsesc relevant.

— In grup | Discutie: De unde stim c& o informatie gdsits pe
internet e adevdératd? Cum verificGm? Ce inseamnad o ,sursd
sigurd”? Cum ne poate ajuta sau incurca inteligenta artificiald
atunci cdnd construim o arhivda despre istoria cartierului?

— In perechi | Copiii revin la materialele incdrcate in Padlet
si verificd dacd acestea provin dintr-o sursa sigura.




ACTIVITATEA 2.3
DOCUMENTAM CARTIERUL PRIN FOTOGRAFIERE

90 - 120 de minute | pe teren, intr-o zona foarte bine delimitatd din
cartier | activitatea poate fi repetatd de mai multe ori pentru a
documenta zone diferite ale cartierului

Materiale/mijloace necesare:

— telefoane sau aparate foto, individual sau cate unul pentru o
pereche de elevi;

— carnetele si creioane;

— pdarinti/profesori insotitori;

— Padlet-ul dedicat arhivei digitale.

Pregdtirea activitdtii

Alegeti din timp o clddire sau o zond din cartier care sé poatd
fi fotografiatd cat mai detaliat intr-o ord. De exemplu, in Drumul
Taberei, parcul sau Turnul de Apd.

@ In clasd, inainte de a iesi pe teren, discutati cu copiii:
Ce inseamnd s& documentezi un loc? De ce meritd fotografiat
locul in care ne afldm acum? Dacd ar dispdrea maéine, ce ar
trebui sG rdmanad in fotografii ca sé inteleagd si alte persoane
cum ardéta?

Desfésurare

— In grup | Ajunsi in zona pe care urmeazé sé o explorati,
stabiliti impreund ce urmeaza sé fie fotografiat: zona in
ansamblu, elementele care o alcdtuiesc, inscriptii si alte
semne, oamenii care o folosesc (fard a le fotografia chipurile),
detalii care ies in evidentd, dar si cele usor de trecut cu
vederea.

— Individual sau in perechi | Elevii fotografiazd zona timp de 20 -
30 de minute. Incurajati-i s& se apropie sau sd se depdrteze de
elementele pe care le fotografiazd: acelasi reper, fotografiat
din unghiuri diferite, spune de fiecare datd altceva.
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— In perechi | Copiii isi aratd reciproc fotografiile si verifica
impreund dacd au surprins zona in intregime: Ce a rdmas
nefotografiat? Ce unghi lipseste? Ce detaliu am ratat?
Dacd e cazul, revin si fotografiaza ce lipseste.

— In perechi | Elevii fac selectia fotografiilor: sterg fotografiile
neclare sau care se repetd. Intr-o arhivd nu intrd tot, doar
ceea ce este util si de calitate.

— In grup | Inainte de intoarcerea la scoald, discutati pe scurt:
Ce ati observat fotografiind si nu vézuserdti pdnd acum?

— Individual | Elevii incarca fotografiile selectate in Padlet-ul
dedicat arhivei digitale, mentiondnd numele autorului, un titlu
si data pentru fiecare fotografie. Optional, le poate imprima
si adduga in cutia de arhivare, insotite de un cartonas cu
locul, data si o scurtd descriere.

____________________________________________________________________

EXTINDEREA ACTIVITATII

@ Zona pe care o documentati poate fi inregistratd
si sonor. Dacd aveti timp, lGdsati copiii sG asculte
sunetele cartierului timp de un minut, in liniste, apoi s&
inregistreze cu telefonul atét peisajul sonor de ansamblu,
cat si sunete izolate: pasi, usi, pdsari, un fragment de
conversatie, zgomotul traficului sau al unui santier.

Pentru un rezultat mai bun, copiii pot inregistra pe un singur
fisier: pornesc inregistrarea, pun pauzd, se mutd in alt punct,
reiau. Asa vor obtine un montaj sonor al zonei, fdcut pe loc.

Aceste inregistrari vor intra in arhiva digitald alaturi de
fotografii. Mai tarziu, ele pot insoti expozitia sau traseul
cultural digital creat.

____________________________________________________________________
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____________________________________________________________________

Dacd doriti sé aprofundati discutia despre documentare
si despre materialele care intrd intr-o arhivd, puteti face
selectia fotografiilor in clasé.

Proiectati pe tabla smart pozele realizate de copii pe teren
si discutati impreund care sunt utile pentru arhiva clasei si
care nu. Stabiliti cu elevii criteriile de selectie: Ce ne araté
fotografia aceasta si nu ne aratd alta? Se intelege ce este si
unde se afla? Este clard? Ar agjuta pe cineva care nu a fost
niciodatd acolo?

Comparati fotografiile aceluiasi reper, fdcute de copii
diferiti, si observati cat de diferit aratd acelasi loc in functie
de unghi, distantd si lumind.

____________________________________________________________________
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ACTIVITATEA 2.4 | INTREBARI DESPRE CARTIER

10 - 15 minute + timp pentru colectarea réspunsurilor | asincron

In paralel cu celelalte activitdti, construiti impreund cu elevii un
scurt chestionar in Google Forms, prin care s& strangeti marturii
ale locuitorilor din cartier despre patrimoniul local. Distribuiti-l
pe grupurile de WhatsApp ale pdrintilor, pe conturile de social
media ale scolii si in grupurile de Facebook ale fostilor elevi.

Un chestionar care ajunge la absolventi aduce, de obicei, cele
mai bune rdspunsuri: sunt oameni care au copildrit in cartier si
care, de obicei, nu au mai vorbit de mult despre perioada aceea.

INTREBARI FOLOSITE IN CHESTIONARUL . .
,O VIZITA TN DRUMUL TABERE", IN CADRUL ALTE INTREBARI PE CARE

PROIECTULUI ,PATRIMONIUL, ACASA IN LE PUTETIFOLOSI
DRUMUL TABEREI*

De cat timp locuiti in Drumul Taberei? Dacé nu | Ce loc din cartier va pldcea
locuiti aici, de cat timp cunoasteti acest cartier? | cel mai mult in copilérie?

Care sunt primele cuvinte care va vin in minte Ce a dispdrut din cartier
cdnd va ganditi la cartierul Drumul Taberei? si vé pare réu?
Pentru voi, care sunt clédirile si locurile Dacd ati putea ardta unui
reprezentative ale cartierului? vizitator un loc din cartier
cu care v& mandriti, care
Ce persoane asociati cu cartierul Drumul ar fi acela?
Taberei?
Ce ar trebui sa stie copiii
Ce amintiri si Intdmpléri vé leagd de Drumul de azi despre acest cartier?
Taberei?




UNITATEA NR. 3 |
. PATRIMONTUL CARTTERULUT NOSTRU,

......................................................

e a

In aceastd unitate, elevii descoperd istoria locald si patrimoniul
cartierului - ce a dispdrut, ce a rédmas, ce s-a schimbat in timp,
explorénd arhiva clasei si harta interactivé a cartierului Drumul
Taberei de pe site-ul Asociatiei Da’'DeCe - asociatiadadece.ro

Obiectivele unitatii

C
(3

La final, elevii vor putea:

— s0 foloseascd o sursd istoricd (fotografie de arhivd, hartd
veche, articol, reportaj, marturie orald inregistratd) pentru a
afla informatii despre patrimoniul local;

— sd identifice cel putin trei locuri importante pentru
comunitatea localg;

— sa relateze, cu propriile cuvinte, o poveste despre un loc sau
un eveniment asociat cu patrimoniul cultural al cartierului;

INTREBARILE-CHEIE CUVINTE SI EXPRESII %
ALE UNITATII CHEIE FEROr N ES i
Cum s-a schimbat Sursd istoricd Bibliotecarul/
cartierul nostru de-a bibliotecara scolii;
lungul timpului? Ce a Izvoare nescrise si izvoare
dispdrut, ce a apdrut nou | scrise Un locuitor al
si ce a rémas la fel? cartierului (de exemplu
Arhiva un pdrinte, bunic, fost
De unde ofldm cum profesor);
era cartierul Tnaintea Comunitate locald
noastrd? Un specialist care
Apartenentd cunoaste istoria locald
Ce locuri si povesti din (muzeograf, istoric,
cartier sunt valoroase/ Istorie locald urbanist, arhitect,
importante pentru noi? sociolog, educator
Marturie orald cultural, jurnalist,
artist, activist civic
Schimbare si continuitate etc.)
Patrimoniu material
Patrimoniu imaterial
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Ce locurt st Povega’ti. din,
Un'lrhm HR5 / cartier Bl.l.nt Vu.LOfOQS?-

Fentru voi ?

e
PATRIMONIUL L~
CARTIERULUT NOSTRU céspunde

AcrlviTATi PROPUSE

1CE STIM Si CE ’

VREM SA AFLAM
Ce s-a. schimbat in cartier
de-a l(mj«l 'tl'm,:u.bd.?

sTIU iz
T L veeausisiu  p EXPERTIlIN
- AM AFLAT QURSE ISTORICE
CHETODA MOZAIC
(e putem sa invatom
Uﬂ.ﬁt de la alti/ d'esf»re
" er’? .
CONVERSATIE CU cartier.
UN SPECIALIST "
Ce PERSOANE -RESURSA puteti invita in clasd,
ca sd vd povesteascd despre ISTORIA LOCALA ?

‘) Ly VOCILE CARTIERULUI

Ce s-a. schimbat cel mar mutt
in cartier de-a lungul timpului?
(e Lloc sav ’pc!vest din cartier

ar trebul 'sa f istram faentru
3eneruf;ii le viitoare?

____________________________________________________________________



ACTIVITATEA 3.1 | CE STIM SI CE VREM SA AFLAM

45 - 50 minute | Tn sala de clasd

Materiale/mijloace necesare:

-

-

-

@ fisa ,Stiu - Vreau sd stiu - Am invatat”, cate un exemplar
pentru fiecare copil;

un material video despre istoria locald sau fotografii/articole
vechi din arhiva digitald realizatd de copii;

tabld smart, calculator.

Desfésurare

-

-

In perechi | Copiii completeazd, in perechi, fisa cu ceea ce stiu
deja despre istoria si patrimoniul cartierului.

In grup | Elevii impé&rtdsesc ceea ce si-au notat. Adresati
eventuale informatii eronate. Dacd este posibil, colectati
réspunsurile pe tabla smart.

In perechi | In urma discutiei, copiii completeazd a doua
coloand din fisd: ce ar vrea s ofle despre cartierul lor. Dacd
se poate, colectati rdspunsurile pe tabla smart.

In grup | Vizionati un material video despre cartier: un
reportaj, un documentar sau un fragment dintr-un film de
arhivad. Alternativ, proiectati cateva fotografii sau articole
vechi despre cartier, povestindu-Lle elevilor despre istoria
locald pe mdasurad ce le ardtati.

Individual | In timpul viziondrii, flecare completeaza fisa cu ce
i se pare interesant.

In grup | Discutie finald: Care a fost cel mai interesant lucru
pe care l-ati aflat? Ce s-a schimbat in cartier de-a lungul
timpului? Ce a dispdrut? La care dintre intrebdrile voastre nu
ati primit incd rdspuns?
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ACTIVITATEA 3.2 | EXPERTII IN SURSE ISTORICE

45 - 50 minute | in clasd sau in bibliotecd

Materiale/mijloace necesare:

-

-

-

arhiva clasei, plus carti despre istoria locald si harti vechi din
fondul bibliotecii;

patru fise pentru metoda mozaic, fiecare insotitd de o
sursa din arhiva: o fotografie veche din cartier, o carte sau
un articol despre istoria localg, o hartd veche sau unul dintre
traseele culturale, o clddire ori un monument din cartier;

@ﬁ§o ,Stiu - Vreau sa stiu - Am invatat®, folositd anterior

Desfésurare

-

In grup | Recapitulare: Ce sunt sursele istorice? De cate feluri
sunt aceste surse?

Metoda mozaic | Impdrtiti elevii in grupuri-casd, apoi formati
echipele de experti: echipa fotografiilor, echipa hartilor,
echipa articolelor si a cértilor, echipa constructiilor si a
monumentelor. Fiecare echipd primeste o sursa din arhiva
clasei si o fisd scurtd cu informatii despre ea. De exemplu,
echipa fotografiilor primeste o pozd veche din cartier si
informatii despre patrimoniul cultural asociat.

In echipe | Alocati 15 - 20 de minute pentru citirea fisei si
analiza sursei. Explicati-le cum sd se pregdteascd pentru a
transmite ceea ce au invatat colegilor din grupurile-casé.

In grupurile-casd | Fiecare expert se intoarce in grupul-casd
si impdrtdseste colegilor ce a descoperit cu ajutorul sursei
sale.

Individual | Fiecare completeazd lucrurile noi pe care le-a
aoflat in fisa ,Stiu - Vreau sd stiu - Am invétat”.

In grup | Discutie final&: Ce lucruri noi ati aflat despre
patrimoniul cartierului? Ce locuri valoroase pentru
comunitate ati descoperit?



https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei

ACTIVITATEA 3.3
CONVERSATIE CU UN SPECIALIST

45 - 50 minute | in clasd sau in bibliotecd

Materiale/mijloace necesare:

— tabld smart, calculator;

N @ fisa ,Stiu - Vreau sd stiu - Am invatat®, utilizatd in activitdtile
anterioare;

- @ fisa ,Azi am descoperit despre cartierul meu..."

Pregdtirea activitdtii

Discutati cu specialistul invitat si rugati-l sé pregdteascd
cateva fotografii, articole vechi sau alte izvoare istorice cu
care sd ilustreze ce va povesti despre patrimoniul cultural al
cartierului.

Desfésurare

— In grup | Reluati intrebarea din activitatea 3 1: La care dintre
intrebarile voastre nu ati primit incd rédspuns? Apoi prezentati
invitatul (profesia si legdtura sa cu cartierul).

— In echipe | Pornind de la fisele individuale ,Stiu - Vreau sé stiu
- Am invétat®, fiecare echipd formuleazd o intrebare pe care
sd i-o adreseze invitatului.

— In grup | Specialistul réspunde pe rand si isi ilustreaz&
povestile cu materialele aduse. Copiii noteazd ce afld nou pe
fisa ,Azi am descoperit despre cartierul meu...".

— Ingrup | La final, addugati impreund toate fisele in cutia
arhivei fizice.

— Dupd activitate | Dacd aveti timp, fotografiati fisele impreund

cu bibliotecarul scolii si addugati-le in Padletul arhivei
digitale.
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ACTIVITATEA 3.4 )
ACTIVITATE INDIVIDUALA | VOCILE CARTIERULUI

15 - 30 minute | temd pentru acasd

Aceastd temd consolideazd ceea ce copiii au parcurs in
aceastd unitate si completeazd arhiva dedicatd istoriei locale
cu marturii ale locuitorilor din cartier.

3 SFATURI PENTRU A LUA

SARCINA DE LUCRU UN INTERVIU BUN:

Cartierul téu are o istorie pe care nu 1. Alege un loc linistit pentru a lua

o gdsesti in nicio carte. Ea se ofld in interviul.

povestile pe care le stiu oamenii care

locuiesc acolo de multi ani. Dacé nu 2. Tine telefonul indreptat cu

pdstrdm aceste povesti, se vor pierde. microfonul inspre persoana
cdreiaii iei interviul. Dar Tnainte

Alege o persoand care trdieste in f& o probd! Deschide aplicatia

cartier de multd vreme: un pdrinte, de inregistrare, las-o sG meargd

un bunic, un vecin, un prieten al cateva secunde, apoi verificd dacd

familiei. la-i un interviu despre cartier, se aude bine. Acum esti pregdtit

inregistreazd raspunsurile cu telefonul de interviul

si incarcad inregistrarea in documentul

Padlet cu arhiva digitald a clasei. 3. Cand inregistrezi, pune

R intrebarea, apoi nu mai spune

Intrebdri pe care sd le adresezi nimic. Lasd intervievatul sa iti

intervievatului tdu: rédspundad.

— Cum era cartierul atunci cdnd
erati de varsta mea? Ce locuri
vé amintiti cel mai bine?

— Ce s-a schimbat cel mai mult in
cartier de atunci pdnd astdzi?

— Celoc, claddire sau poveste din
cartier considerati ca ar trebui
s4 pdstrém pentru generatiile
viitoare? De ce?
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......................................................

In aceastd unitate, elevii ies din clasd si exploreazé pe teren
reperele de patrimoniu pe care le-au descoperit p&dnd acum.
La final, echipele de copii vor avea propriul traseu cultural,
publicat online, pe care il pot parcurge impreund cu alti colegi
din scoald sau din cartier.

Obiectivele unitatii

La final, elevii vor putea:

— s& documenteze un reper de patrimoniu prin fotografie,
desen, inregistrari audio/video si notite;

— s& argumenteze de ce un reper din cartier meritd inclus intr-
un traseu cultural;

— s realizeze un traseu cultural cu 5 - 7 opriri si sd il prezinte

INTREBARILE-CHEIE CUVINTE SI EXPRESII %
ALE UNITATII CHEIE FERSOANESRESURSA
Cum documentdm un loc | Reper 1- 3 insotitori (pdrinti,
din cartier, astfel incat si profesori din scoald);
altii s&-i ofle povestea? Documentare Bibliotecarul/
bibliotecara scolii;
Ce a fost aici, ce este Observatie
astdzi si ce ar putea O persoand-resursd
deveni in viitor? Hartd din cartier: artist,
arhitect, educator
Care sunt reperele férd Traseul cultural cultural sau oricine
de care traseul nostru nu care cunoaste istoria
ar avea sens? Ghid locului.
Cum povestim despre Interpretare

cartierul nostru altcuiva?
Expozitie

Tur pietonal/tur ghidat
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HARTA VIE A

E UNITATEA NK y QH‘”ERULUI :
' (ea ost?(ea ramas? |
EXPLO&ATO ' |H Ce ar Futea, deveni? |

CARTIERUL NOSTRU

AETIVITATI PROPUSE

2 EXPEDITJE IN CARTIER
Lo loturt din cartier vet
explora.? Smreawum PE

3 #A_ESGEEUTU?EPER o SUNETELE r.ARTlE RULUI

—elemente de FOTOGRAFIE

fatrimonly materil 3 Ty |
4TRASEUL NOSTRU CULTURAL

G cladiri, monumente,
3radrm arcuri, scolc,
ovestl ammtrn oament,
obuccwn tra d:tu.

5 DIORAMELE
| CARTIEF{ULUI NOSTRU
r315.'1‘: un reper/zond din \

er din cele
dacumentqtg st EXPOZITIE si TURURI

reconstruiti-o @

Seorama. ™ © pRINY CARTIER

(e am dexofe”t f arcursul
acestui proiect déspre cartier?

____________________________________________________________________



ACTIVITATEA 4.1 | HARTA VIE A CARTIERULUI

45 - 50 minute | in sala de clasa

Materiale/mijloace necesare:

-
-

-

harta cartierului, printatd A3, cate una pentru fiecare echipg;
arhiva clasei si lista ,Patrimoniul imaterial al cartierului
nostru”, prima variantg;

notite adezive in trei culori.

Desfésurare

-

In grup | Scurtd recapitulare: Ce ati descoperit despre cartier
pAanad in acest moment? Afisati lista cu patrimoniul imaterial si
criteriile stabilite in unitatea nr. 1. Accesati Padletul cu arhiva
clasei.

In echipe | Fiecare echipd primeste o hartd si marcheazd pe ea
trei locuri pe care le considerd importante pentru patrimoniul
cartierului: o clédire, un spatiu verde, un monument, un loc

de memorie sau un spatiu valoros pentru comunitate etc.
Copiii vor discuta si negocia alegerile in echipd.

In echipe | Din cele trei, echipa alege un singur reper

si il descrie pe trei niveluri, cu notite de culori diferite:

ce o fost | ce este astazi | ce ar putea deveni.

Dacd este cazul, pe o altd notitd adezivd, fiecare echipd
marcheazd si un loc disparut, despre care a aflat din arhiva
sau din interviuri.

In grup | Echipele isi prezintd hartile, care vor reprezenta
punctul de pornire pentru locurile care vor fi explorate pe
teren.
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ACTIVITATEA 4.2 | EXPEDITIE IN CARTIER

90 - 180 de minute | pe teren | se poate repeta de cbte ori este
nevoie, in functie de reperele alese

Materiale/mijloace necesare:

— hdartile mute;
— telefoane pentru fotografii si inregistrari audio/video;
— carnetele si creioane pentru notite si schite.

Pregdtirea activitdtii

Inainte de a iesi pe teren, impdrtiti copiii in cateva echipe si
stabiliti cu ei regulile de respectat pe traseu: ce fotografiem si ce
nu, cum mergem in grup prin cartier, cum cerem acordul cuiva
inainte de a-l fotografia sau intervieva (dacd este cazul).

Desfésurare

— In echipe, pe teren | La fiecare oprire, echipele documenteazé
reperul prin patru mijloace: fotografie, desen, inregistrari
audio/video (sunetele locului, scurt interviu cu un locuitor,
ritmul orasului) si notite despre ce observa. In echipd vor
fi alocate urmatoarele roluri: fotograf, ilustrator, reporter,
documentarist. La fiecare oprire, se pot schimba rolurile.

— In grup, pe teren | Pentru fiecare oprire/reper vizitat, purtati
pe loc discutia despre cele trei niveluri: ce o fost | ce este
astdzi | ce ar putea deveni. Comparati cu ce au completat pe
hartile mute.




RECOMANDAREA NOASTRA

¢ in functie de varsta copiilor, vizitati doar 2 - 3 repere intr-o
i singurd iesire. Din experienta celor doud proiecte de

! explorare a patrimoniului cultural urban, implementate la
i Da’'DeCe, am observat c& este mai util sa repetati vizita pe
' teren de doud sau trei ori decét s parcurgeti totul intr-o

E singura zi.

Repetarea vizitei pe teren va permite si sé apelati la
persoane-resursd din cartier care sa va insoteascd si sa le
povesteascd copiilor la fata locului despre locurile/reperele
explorate.

— In echipe | Dacé este posibil, echipele pot lua si scurte
interviuri, de unul/doud minute: Ce inseamnaé locul acesta
pentru dumneavoastrd? Cum ardta acest loc acum zece ani?
Dar cénd erati de vérsta noastré?

— Individual si/sau in echipe, in clasd | Materialele realizate se
incarcd in Padlet-ul dedicat arhivei digitale si se ordoneazd in
cutia de arhivare.

N e
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ACTIVITATEA 4.3 | ALEGEM REPERELE TRASEULUI

25 - 30 de minute | in sala de clasd

Materiale/mijloace necesare:

— coli de flipchart;
— cate S buline adezive pentru fiecare copil.

Desfésurare

— In grup | Brainstorming: Completati pe coli de flipchart
o listd cu toate elementele de patrimoniu material si imaterial
descoperite.

— Individual | Fiecare copil primeste cinci buline adezive
si le lipeste Tn dreptul reperelor pe care le considerad cele
mai importante.

— In grup | Identificati reperele care au primit cele mai multe
voturi si intocmiti o listd finald cu S - 7 repere de inclus in
traseul cultural realizat.

— Alternativd | Dacd doriti ca echipele sd realizeze trasee
complet diferite, nu organizati votul. Impartiti reperele intre
echipe, pentru a acoperi intreaga listd. Veti obtine trasee
distincte, utile dacd doriti sd explorati o zond mai mare
din cartier.




ACTIVITATEA 4.4 | TRASEUL NOSTRU CULTURAL

2 sesiuni de 45 - 50 de minute | in sala de clasa si/sau n
laboratorul de TIC

Materiale/mijloace necesare:

- (ED un Padlet tip hartd pentru fiecare echipg;
— acces la arhiva clasei si la toate materialele realizate pe teren.

Desfdésurare

— Inechipe | Fiecare echip& marcheazé in propriul Padlet cele 5
-7 repere de patrimoniu ale cartierului. Pentru fiecare oprire
este desemnat un responsabil, care ilustreazd reperul cu un
scurt text: o poveste pe care a descoperit-o, 0 amintire a unui
locuitor, o pastild tip ,Stiati cd?". Apoi, echipa alege cate o
fotografie, un desen si, dacd se poate, o inregistrare cu care
sd ilustreze fiecare reper din traseu.

— In echipe | Fiecare echipd g&seste un titlu pentru traseul propus.

— In grup | Turul galeriei: Fiecare echipd isi prezinté traseul.
Desi reperele sunt aceleasi, traseele vor fi diferite (alte povesti,
alte fotografii si desene, alt titlu).

— Alternativé | In locul variantei digitale, copiii pot realiza
propriile trasee pe coli de flipchart in tehnici de lucru
mixte (creioane colorate - carioca, markere colorate - colaj,
creioane colorate - acuarele etc.). Aceste lucrari pot fi folosite
in expozitia propusad in cadrul Activitatii 4.6.
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ACTIVITATEA 4.5
DIORAMELE CARTIERULUI NOSTRU

o zi in ,Scoala Altfel" sau ,Saptdmana Verde"

Materiale/mijloace necesare:

fotografii realizate de copii in cartier, imprimate;
harta cartierului;

materiale din arhiva fizicd a clasei;

cutii de carton, hartie coloratg;

creioane si markere colorate, lipici, foarfeci.

1Ll

Desfésurare

— In grup | Recapitulati ce ati descoperit in explorérile prin
cartier, cu materialele din arhivd la vedere. Discutati despre
patrimoniul cartierului asociat vietii de zi cu zi: gradinile din
jurul blocurilor, addposturile pentru animale, umbrarele
improvizate, locurile de joacd si de intalnire, garajele deschise
etc. Sunt amenaqjari fécute chiar de locuitorii cartierului,
deseori amenintate cu disparitia, dar care functioneazd ca
repere pentru cei de aici.

— |In echipe | Fiecare echipd alege un reper/o zond dintre cele
documentate si o reconstruieste ca diorama intr-o cutie de
carton, pe baza fotografiilor si a desenelor realizate pe teren.

— Inechipe | Pe o carte postald (pe care o pot confectiona din
carton alb), copiii scriu unui destinatar ales de ei povestea
reperului din diorama.

— In grup | Expuneti dioramele si cértile postale. Fotografiati-le
si addugati-le in arhiva digitald a clasei.

____________________________________________________________________

EXTINDEREA ACTIVITATII

@ Dioramele capdtd viatd cu luminite si cu o boxd care redd
sunetele inregistrate de copii in timpul explorarilor prin
cartier. Aranjate astfel, ele pot deveni, aldturi de traseele
culturale create de copii, nucleul expozitiei finale.

____________________________________________________________________
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ACTIVITATEA 4.6
EXPOZITIE SI TURURI PRIN CARTIER

o zi in ,Scoala Altfel’, ,Sadptdmana Verde" sau in ultima sdptdmand
din anul scolar

Materiale/mijloace necesare:

— arhiva clasei cu obiectele fizice strdnse sau realizate de copii;
— un cod QR cdtre fiecare traseu cultural realizat in Padlet.

Desfésurare

— In echipe | Curatorierea expozitiei: Fiecare echip& va expune
traseul realizat gi va alege 3 - S obiecte din arhiva fizicd a
clasei pe care le va include in expozitia finald. In functie de
spatiul avut la dispozitie, aceasta poate fi realizatd in clasg,
pe holul sau in biblioteca scolii.

— |In echipe | Pregétirea ghizilor: Copiii care isi doresc pot
sustine tururi pietonale pentru colegii din alte clase, pentru
pdrintii lor sau pentru elevi din alte scoli din cartier. Fiecare
ghid primeste un reper pe care il va prezenta.

— Peteren | Tururi pietonale/ghidate: Elevii-ghizi insotesc
participantii pe traseu si povestesc ceea ce au descoperit.
Intrebarea-cheie la care vor rédspunde: Ce am aflat despre
acest loc/reper si de ce considerdm cd este valoros pentru
cartierul nostru?

— In grup, in clasa | Reflectie finald, dupd incheierea tururilor:
Ce am descoperit pe parcursul acestui proiect despre cartier?

Dar despre mine?
f!!-gr
é%r' 1
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TN LOC DE TNCHETERE

Dacé ati ajuns sa cititi aceste ultime pagini, probabil v-ati dat
seama cd acest kit de activitdti nu este despre a ,preda” lectii de
patrimoniu, ci despre a crea un cadru in care copiii sG descopere
acele legdturi, adeseori invizibile, care existd intre ei, familia si
cartierul lor. Odatd descoperite, aceste conexiuni ii pot ajuta

s& se simtd mandri de locul in care trdiesc si sd 1i motiveze sd
protejeze patrimoniul cultural local.

In cele doud proiecte din
cartierele Drumul Taberei

si, respectiv, Titan, am fécut

si noi, educatorii culturali ai
Asociatiei Da'DeCe, propriile
descoperiri: acest demers

de explorare a patrimoniului
cultural urban nu ne-aiesit
intotdeauna cum am planificat.
A plouat cGnd am iesit pe teren
si planurile facute in clasd s-au
schimbat pe loc. Unii invitati
i-au fascinat pe copii, altii i-au
l&dsat cu mai multe intrebari
decdt la inceput. Povestea
unuia dintre traseele culturale
s-a scris aproape de la sine,

in timp ce al doilea traseu a
avut nevoie de mult timp sa se
nascd. Undeva, pe parcursul
proiectului, cel putin un copil
ne-a pus o intrebare despre
cartier la care nu am stiut
rédspunsul. Oricat am verificat,
inainte de a trimite la tipar,
s-a strecurat mereu cel putin
o greseald de literd. Ceea ce
stim sigur este cd procesul
este mult mai important decat
rezultatul final, desi suntem
tare madndre de traseele
culturale create de copii.

Nu va propunem sa faceti toate
activitatile, desi ele sunt scrise
in asa fel incat s compund un
parcurs complet. O singurd
activitate fadcutd in clasg, un
singur interviu cu un bunic, o
vizitd a unei persoane-resursd
la clasa sau o simpld explorare
prin cartier, toate conteazg,
pentru cd povestile pe care

le veti strGnge, aproape cu
sigurantd, nu exista in altd
parte. lar intr-o lume dominatd
din ce Tn ce mai mult de

texte produse de inteligenta
artificiald, aceste povesti vor
purta amprenta oamenilor
care pastreazad viu patrimoniul
imaterial al cartierului.

................................

Ne-ar face mare plécere
s& afldm ce ati descoperit
aldturi de copii.

Scrieti-ne pe
echipa@asociatiadadece.ro,
trimiteti-ne traseele create
sau povestiti-ne ce a mers

si ce nu.

Spor la explorat!
Echipa Da'DeCe

N

................................
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Acest kit pedagogic a fost realizat in cadrul proiectului ,Patrimoniul, acasé

in Drumul Taberei®, un proiect cultural al Asociatiei Da’DeCe, implementat in
parteneriat cu Scoala Gimnaziald ,Sfintii Constantin si Elena®, Priméria Sectorului
6, Priméria Capitalei, Facultatea de Istorie - Universitatea din Bucuresti, Biblioteca
Metropolitand Bucuresti, Scoala Gimnaziald ,Sf. Calinic de la Cernica®, Scoala
Gimnaziald nr. 59, Scoala Gimnaziald nr. 311, Colegiul National ,Elena Cuza®,
co-finantat de Administratia Fondului Cultural National.

BROIEST GO -FIMANTAT BE:

Proiectul nu reprezintd in mod necesar pozitia
Administratiei Fondului Cultural National. : . Fﬂ"d“ll“
AFCN nu este responsabild de continutul C emm e
proiectului sau de modul in care rezultatele |:|.|":|.||"ﬂ|
proiectului pot fi folosite. Acestea sunt in intregime  cuitivim curiositates cotar mic nal:|[||'| al
responsabilitatea beneficiarului finantérii. ~— LZZIZEEE

Rdministrakia
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