
1

0󰈸t󰈸󰇷󰇷󰈩󰈩󰈸󰈩󰈩Ǹt󰈸󰈩󰈩󰈸󰈸󰈸󰈸󰈸󰈸󰈩󰈩󰈸󰈩e󰈸󰈩󰈩ɕȦl󰈎󰈎󰈸󰈸󰈸󰈸󰈸󰈩󰈩
󰈸󰈸p󰈩󰈩󰉉󰉉󰈸󰈸󰈩󰈩R󰈩󰈝󰈝󰈸󰈸󰈸󰈸󰈩󰈩u󰈸󰈸󰈸c󰈸󰈸󰈩󰈩󰈸󰈸u󰈩󰈩󰈩󰈩󰈩󰈸󰈩󰈩󰈎󰈎c󰈸󰈩󰈩

Asociația Da’DeCe
2026

Mona-Silvia Timofte



Grafician: Marina Gabriela Soare

Hărți mentale: Mona-Silvia Timofte

Echipa Asociației Da’DeCe: Iulia Iordan și Monica Bumbeș, educatori culturali; 
Valentina Bâcu, curatoare și PR; Mona-Silvia Timofte, educator cultural și 
formator; Alexandra Zbuchea, manager cultural

Echipa Școlii Gimnaziale „Sfinții Constantin și Elena”: Ana-Maria Florescu, 
dirigintă, profesor dr. limba engleză/franceză; Viorica Alexandru, profesor pentru 
învățământul primar; Ioana Valentina Cozma, bibliotecar, profesor de informatică 
și TIC; Daniela Gabriela Ţăpîrdea, director; Claudia Puzdrea, director adjunct; 
Adriana Tran, profesor pentru învățământul primar

Consultanți kit de activități, Școala Gimnazială „Sfinții Constantin și Elena”: 
Loredana Ștefania Afrăsine, profesor pentru învățământul primar; Camelia Badea, 
profesor de istorie; Liliana Sabina Burnar, profesor de limba engleză, coordonator 
pentru proiecte și programe educative școlare și extrașcolare; Mihaela Carada, 
profesor pentru învățământul primar; Andreea Petronela Gheorghe, profesor de 
educație fizică și sport



Asociația Da’DeCe
2026

Mona-Silvia Timofte

0󰈸t󰈸󰇷󰇷󰈩󰈩󰈸󰈩󰈩Ǹt󰈸󰈩󰈩󰈸󰈸󰈸󰈸󰈸󰈸󰈩󰈩󰈸󰈩e󰈸󰈩󰈩ɕȦl󰈎󰈎󰈸󰈸󰈸󰈸󰈸󰈩󰈩
󰈸󰈸p󰈩󰈩󰉉󰉉󰈸󰈸󰈩󰈩R󰈩󰈝󰈝󰈸󰈸󰈸󰈸󰈩󰈩u󰈸󰈸󰈸c󰈸󰈸󰈩󰈩󰈸󰈸u󰈩󰈩󰈩󰈩󰈩󰈸󰈩󰈩󰈎󰈎c󰈸󰈩󰈩





3

CUPRINS
Patrimoniul, acasă în Drumul Taberei .......................................................... 5

Kitul de activități: structură, grup țintă și durată ................................... 9

Unitatea nr. 1 | Ce înseamnă patrimoniu ................................................... 13
 Activitatea 1.1 | Cine decide ce este parte a patrimoniului? ....... 15

    Activitatea 1.2 | Patrimoniul care nu poate fi atins ....................... 17
    Activitatea 1.3 | Patrimoniul imaterial din cartierul nostru  .... 18

 Activitatea 1.4 | Întreabă acasă .................................................................. 19

Unitatea nr. 2 | Arhiva clasei noastre .......................................................... 20
 Activitatea 2.1 |  Să facem o arhivă! ........................................................... 22     
 Activitatea 2.2 | Arhiva digitală ................................................................ 23
 Activitatea 2.3 | Documentăm cartierul prin fotografiere  ......... 25
 Activitatea 2.4 | Întrebări despre cartier ............................................. 28

Unitatea nr. 3 | Patrimoniul cartierului nostru ...................................... 29
    Activitatea 3.1 | Ce știm și ce vrem să aflăm .................................... 31             

 Activitatea 3.2 | Experții în surse istorice .......................................... 32    
 Activitatea 3.3 | Coversație cu un specialist ....................................... 33
 Activitatea 3.4 | Activitate individuală | Vocile cartierului ......... 34

Unitatea nr. 4 | Exploratori în cartierul nostru ..................................... 35
    Activitatea 4.1 | Harta vie a cartierului ............................................... 37

 Activitatea 4.2 | Expediție în cartier ....................................................... 38   
 Activitatea 4.3 | Alegem reperele traseului ........................................ 40
 Activitatea 4.4 | Traseul nostru cultural .............................................. 41

În loc de încheiere ................................................................................................. 44



4

Scanați codul QR 
și descoperiți traseele 
culturale „MISIUNEA SPAȚIALĂ 
DTR” și „PRINȘI ÎN BUCLĂ”, 
în format digital, precum 
și materialele auxiliare 
activităților din acest kit.
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Când întrebăm copiii și adolescenții care este primul lucru 
la care se gândesc când aud cuvântul patrimoniu, primim 
răspunsuri precum: național, România, muzeu, obiect vechi, 
Brâncuși, istorie, artă, clădire importantă, monument, biserică, 
palat, moștenire, Eminescu. De cele mai multe ori, tinerii asociază 
patrimoniul cu personalități, muzee, clădiri istorice sau cu materii 
pe care le studiază la școală. Mai rar se referă la patrimoniul
imaterial și aproape niciodată nu se gândesc la un cartier, cu 
atât mai puțin la un cartier-dormitor precum Drumul Taberei.

Patrimoniul cultural nu se 
oprește însă în fața Palatului 
Regal sau a Ateneului, nici la 
marginea Centrului Vechi ori 
la ușa muzeelor. El există și 
în cartierele în care copiii și 
adolescenții trăiesc și învață. 
Adeseori, ei nu sesizează 
importanța acestui patrimoniu, 
pentru că nu cunosc istoria 
locală sau pentru că au dedus, 
greșit, că un lucru trebuie să 
fie frumos, foarte vechi, realizat 
din materiale prețioase sau să 
fi aparținut cuiva faimos ca să 
fie valoros.

Prin acest kit de activități, 
noi, educatorii culturali 
ai Asociației Da’DeCe, vă 
propunem să explorați, alături 
de elevi, patrimoniul urban al 
cartierului Drumul Taberei sau 
al oricărui alt cartier în care 
se află școala dumneavoastră, 
pornind de la viața de zi 
cu zi în acest spațiu. Astfel, 
străzile, blocurile și parcurile, 
monumentele, locurile de joacă 
și de întâlnire devin prilejuri de 
descoperire și reflecție, ocazii 
de a investiga istorii, povești și 
obiceiuri ale comunității locale. 
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Merită să încurajăm copiii 
să privească Drumul Taberei 
(sau oricare alt cartier) cu alți 
ochi: să afle cum a apărut, de 
ce poartă acest nume, care 
sunt locurile emblematice și ce 
obiceiuri și amintiri asociază 
locuitorii cu această zonă. 
Poveștile și amintirile despre 
cartier sunt cea mai fragilă 
formă de patrimoniu: dacă nu 
sunt înregistrate, dispar. 
Ceea ce li se poate părea 
copiilor lipsit de importanță 
azi poate deveni, peste o 
generație, singura mărturie 
rămasă despre un eveniment 
sau despre o persoană 
importantă pentru istoria 
locală. La Da’DeCe am observat 
că, din acest proces de 
explorare a spațiului urban 
în care învață și locuiesc, 
copiii pot dezvolta treptat un 
sentiment de apartenență și de 
mândrie față de cartierul lor, 
ceva ce nu se predă la nicio 
materie în școală. 

Tocmai de aceea, patrimoniul 
cultural local merită cercetat 
împreună cu copiii. Activitățile 
din acest kit îi pot ajuta să 
descopere treptat ce este 
prețios pentru ei și ce este 
valoros pentru comunitatea 
din care fac parte, contribuind 
la formarea competenței 
de sensibilitate și expresie 
culturală prin descoperirea 
rețelelor de legături dintre ei, 
familiile lor, istoria locală și 
oraș. 

ȘI ACESTA
ESTE PATRIMONIU!!

„Cinema Favorit a fost un spațiu 
de descoperire culturală important 
pentru cartier, se mergea des cu 
școala acolo. Parcul și ștrandul, 
piețele de la Moghioroș și Valea 
Ialomiței, fabricile Tricodava și 
Munplast, de unde zburau pe 
stradă milioane de bucățele de 
plastic de la găurirea nasturilor.”

Raluca Paraschiv
(artistă, lector la UNARTE 

București, inițiatoare a proiectelor 
„Comunități în schimbare” 

și „Oraș în Buclă”) 
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Scanați codul QR și descoperiți harta digitală 

interactivă, precum și alte materiale create în acest  

proiect.
Asociația Da’DeCe dă viață patrimoniului alături

de copii și tineri din anul 2011.
www.asociatiadadece.ro
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STRUCTURĂ, GRUP ȚINTĂ ȘI DURATĂ

„Patrimoniul, acasă în Drumul Taberei” este al doilea proiect 
de explorare a patrimoniului cultural urban din București pe 
care Asociația Da’DeCe l-a desfășurat. Primul, „Vecinul meu, 
patrimoniul”, ne-a oferit ocazia, în anul 2024, să lucrăm în 
cartierul Titan cu elevii Școlii Gimnaziale „Federico Garcia Lorca”. 
Aceștia au creat, cu sprijinul nostru, două trasee culturale, 
„Eforturi titanice” și „Relaxarea titanilor”, pe care le găsiți, alături 
de materialul complementar „Kit de explorare a patrimoniului 
cultural urban”, pe site-ul Asociației - asociatiadadece.ro . 

În acest kit, am încercat să 
adunăm rezultatul ambelor 
proiecte: o serie de activități 
prin care puteți replica în 
școala dumneavoastră procesul 
de documentare, explorare și 
creare a unui traseu cultural. 
Deși acest material aduce în 
prim-plan un patrimoniu local 
specific, puteți înlocui „Drumul 
Taberei” cu numele oricărui alt 
cartier și adapta activitățile 
pentru a realiza un traseu 
cultural indiferent de locul în 
care vă aflați. 

La Da’DeCe am învățat un 
lucru important din cele 
două proiecte: procesul de 
descoperire și împrietenire cu 
patrimoniul cultural al unui 
cartier are nevoie de timp și de 
activități de educație culturală 
grupate pe module. Prin urmare, 
acest kit este structurat în 
unități de învățare. Fiecare 
unitate corespunde unui pas 
din proiect și conține mai multe 
activități pe care le puteți 
adapta în funcție de nevoile, 
ritmul, nivelul de înțelegere și 
capacitatea de concentrare 
a elevilor. Parcurse în ordine, 
unitățile pot funcționa precum 
un curriculum la decizia școlii 
(CDȘ) care se finalizează cu 
un produs palpabil: un traseu 
cultural al cartierului, realizat 
aproape în întregime de copii. 
Anumite activități pot funcționa 
și independent. Dacă timpul 
este limitat, puteți testa în timpul 
săptămânilor „Școala Altfel” sau 
„Săptămâna Verde” doar acele 
activități care vi se potrivesc.

https://asociatiadadece.ro/proiect/patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
https://asociatiadadece.ro/proiect/vecinul-meu-patrimoniul
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CLASA A IV-A

Istorie - timpul istoric și spațiul geografic; 
familia și comunitatea locală; locuri istorice 
în comunitate; patrimoniul UNESCO

Geografie - orizontul apropiat și local; 
caracteristicile orizontului local
Educație civică - apartenența la comunitatea 
locală; valori

LLR - oferirea de informații; planul sau 
harta/traseul; susținerea unei opinii; textul 
informativ

AVAP - lectura unei imagini

CLASELE A V-A - A VI-A

Istorie - izvoarele istorice; timpul și spațiul 
istoric

Educație socială - cultura în societatea 
contemporană; diversitatea și identitatea 
culturală; patrimoniul cultural

LLR - textul nonliterar; textul narativ 
nonliterar; chestionarul; interviul
Geografie - harta - coordonate geografice; 
orizontul local - orientare și reprezentare; 
trasee turistice și culturale

TIC - memorarea și organizarea datelor; 
navigarea și căutarea de informații pe 
internet; surse de încredere

CONTINUITATEA EDUCAȚIE FORMALĂ - EDUCAȚIE CULTURALĂ
Conținuturi la care activitățile propuse fac apel
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CUI NE ADRESĂM PRIN ACEST DEMERS?

Elevilor din clasele a IV-a, a V-a și a VI-a, deoarece activitățile 
de educație culturală propuse presupun o anumită autonomie 
în studiu, dar și competențe specifice disciplinelor Istorie, 
Geografie, TIC, Educație civică sau Educație socială. Deoarece 
activitățile sunt scrise într-o cheie generală, fără declinări pe 
clase, cadrele didactice au libertatea să le adapteze, scăzându-le 
sau creascându-le gradul de complexitate, în funcție de nivelul
elevilor cu care lucrează.

În acest kit, veți întâlni 
din loc în loc iconița       . 

Ea semnalează că 
activitatea respectivă 
are fișe sau materiale 
educaționale asociate, 
pe care le puteți folosi la 
clasă. Pentru a le accesa, 
scanați codul QR aflat la 
începutul broșurii.

În acest kit, veți întâlni 
din loc în loc iconița       . 

De aici încolo, noi vă urăm 

ƲSp󰈩󰈸󰈸󰈸󰈩󰈩󰈩󰈩󰈸󰇷󰇷]󰈀󰈀󰈩󰈩󰈩󰈩󰈩󰈩󰉉󰉉�Ʊ
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UNITATEA NR. 1 | CE ÎNSEAMNĂ PATRIMONIU
În această unitate, elevii vor descoperi că patrimoniul nu se 
găsește doar în muzee sau în centrul orașului, ci și în cartierul lor. 
Activitățile propuse îi ajută să distingă între patrimoniul material 
și cel imaterial, clarificând o serie de cuvinte și expresii-cheie 
folosite în unitățile următoare. 

La final, elevii vor putea:
	→ să explice, cu exemple proprii, diferența dintre conceptele 

patrimoniu material și patrimoniu imaterial;
	→ să identifice cel puțin două elemente de patrimoniu din 

propriul cartier;
	→ să formuleze criterii în funcție de care un loc merită inclus 

într-un traseu cultural;
	→ să explice de ce un element valoros pentru o comunitate 

poate să nu însemne prea mult pentru alta. 

Obiectivele unității

ÎNTREBĂRILE-CHEIE 
ALE UNITĂȚII

CUVINTE ȘI EXPRESII 
CHEIE PERSOANE-RESURSĂ

La ce ne gândim 
când auzim cuvântul 
„patrimoniu”?

Cine decide ce este 
valoros și ce nu?

Poate un bloc, un 
turn de apă sau un 
loc de întâlnire să fie 
patrimoniu?

Ce înseamnă un 
patrimoniu pe care nu îl 
poți atinge?

Ce avem în cartierul 
nostru care nu se 
găsește în nicio altă 
parte?

Patrimoniu material

Patrimoniu imaterial

Patrimoniu cultural local

Comunitate

Valoare - Valoros

Tradiție

Obicei

Transmitere

UNESCO

Traseu cultural

Părinți

Membrii comunității 
locale care cunosc 
cartierul bine: bunici, 
foști profesori, foști 
elevi ai școlii
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ACTIVITATEA 1.1 
CINE DECIDE CE ESTE PARTE A PATRIMONIULUI?

45 - 50 minute | în sala de clasă

Materiale/mijloace necesare:

→        5 - 6 seturi de cartonașe cu locuri și obiecte de 
patrimoniu:  Ansamblul de la Tg. Jiu, Coiful de la Coțofenești,
Curtea Domnească de la Târgoviște, o biserică din 
Maramureș, o grădină din fața blocului îngrijită de vecini, 
fostul cinematograf din cartier, un garaj deschis transformat 
în atelier, clădirea școlii;

→        5 - 6 exemplare tipărite ale traseelor culturale „Misiunea 
spațială DTR” și „Prinși în buclă”, disponibile pe site-ul 
Asociației Da’DeCe - asociatitadadece.ro

Desfășurare

→ În grup | Deschideți cu întrebarea: Care este primul lucru la 
care mă gândesc când aud cuvântul „patrimoniu”?

→ În echipe | Fiecare echipă primește un set de cartonașe cu 
locuri și obiecte de patrimoniu și le sortează în trei categorii:             
este patrimoniu | nu este patrimoniu |  nu suntem siguri.

→ În grup | Copiii își argumentează alegerile. Clarificați, dacă 
este nevoie, conceptul de patrimoniu material.

→ În grup | Discuție: De ce nu au ajuns toate locurile/obiectele în 
categoria „este patrimoniu”? Ce le lipsește ca să le considerați 
patrimoniu? Pentru cine trebuie să fie valoros un loc/obiect 
ca să fie patrimoniu? Introduceți conceptul de patrimoniu 
cultural local, valoros pentru istoria și viața locuitorilor din 
acea comunitate.

→ În echipe | Studiu de caz: Împărțiți echipelor câte un traseu 
cultural tipărit („Misiunea spațială DTR” sau „Prinși în buclă”), 
spunând doar că a fost creat de copii de vârsta lor, într-o școală 
din Drumul Taberei. Fiecare echipă primește o singură oprire și 
discută de ce crede că aceasta a fost inclusă în traseu.

       5 - 6 seturi de cartonașe cu locuri și obiecte de        5 - 6 seturi de cartonașe cu locuri și obiecte de        5 - 6 seturi de cartonașe cu locuri și obiecte de        5 - 6 seturi de cartonașe cu locuri și obiecte de 

       5 - 6 exemplare tipărite ale traseelor culturale „Misiun

U󰈩

https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
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	→ În grup | Discuție: De ce credeți că au fost alese aceste opriri? 
Cine a hotărât că acele locuri merită să fie opriri pe un traseu 
cultural? Ce criterii au folosit?

	→ În grup | La finalul activității, stabiliți împreună trei criterii în 
funcție de care un loc din cartier ar merita să fie inclus într-un 
traseu cultural. Lista se păstrează și se folosește în unitatea 
finală, când copiii vor construi propriul parcurs cultural. 

U1
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ACTIVITATEA 1.2
PATRIMONIUL CARE NU POATE FI ATINS

45 - 50 minute | în sala de clasă

Materiale/mijloace necesare:

→        O imagine cu o cămașă cu altiță și o imagine cu ritualul
Călușului. Informații despre aceste elemente de patrimoniu 
imaterial înscrise în listele UNESCO găsiți pe site-ul 
patrimoniu.ro 

Desfășurare

→ În grup | Proiectați cele două imagini și discutați: Pot sta aceste 
lucruri într-un muzeu? Cum? Dar priceperea de a face cămașa 
sau de a juca jocul Călușului? Pot fi ele puse într-o vitrină?

→ În grup | Vizionare: Deschideți pe patrimoniu.ro pagina      
„Arta cămășii cu altiță — element de identitate culturală în 
România” și proiectați fotografiile din galerie.

→ În echipe | Copiii formulează un răspuns: Dacă nu mai rămâne 
nimeni care să știe cum să facă aceste cămăși, ce se pierde? 
Mai poate fi recuperat acest meșteșug din niște simple 
fotografii?

→ În grup | Fiecare echipă își prezintă răspunsul în două minute. 
Pornind de aici, ajutați elevii să-și formuleze propria definiție 
pentru patrimoniul imaterial, cu accent pe faptul că acesta 
există atâta timp cât cineva îl practică și îl transmite mai 
departe. 

→ În grup  | Concluzii: Scrieți pe tablă domeniile patrimoniului 
imaterial: povești, expresii și nume de locuri; muzică, dans, 
spectacol; obiceiuri, sărbători, ritualuri; cunoștințe despre 
natură și despre lume; meșteșuguri și priceperi.

       O imagine cu o cămașă cu altiță și o imagine cu ritualul

U󰈩

https://patrimoniu.ro/ro/profiles/elemente-din-rom-nia--nscrise-pe-lista-reprezentativ--unesco-a-patrimoniului-cultural-imaterial-al-umanit--ii
https://patrimoniu.ro/ro/profiles/elemente-din-rom-nia--nscrise-pe-lista-reprezentativ--unesco-a-patrimoniului-cultural-imaterial-al-umanit--ii
http://patrimoniu.ro/
http://patrimoniu.ro
https://patrimoniu.ro/ro/articles/arta-camasii-cu-altita-element-de-identitate-culturala-in-romania
https://patrimoniu.ro/ro/articles/arta-camasii-cu-altita-element-de-identitate-culturala-in-romania
https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
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ACTIVITATEA 1.3
PATRIMONIUL IMATERIAL DIN CARTIERUL NOSTRU

25 - 35 minute | în sala de clasă

Materiale/mijloace necesare: 

→ scaune așezate în două cercuri concentrice; cercul din mijloc 
va avea opt locuri.

Desfășurarea activității:

→ Metoda fish-bowl (acvariu) | Opt copii se așază în cercul 
interior, restul clasei în cel exterior. Lansați întrebarea:     
Care este patrimoniul imaterial al cartierului nostru? 

→ În cercul interior | În metoda acvariului, doar copiii din cercul 
interior discută. Cine vrea să intervină din cercul exterior bate 
pe umăr un coleg din interior și se face schimb de locuri. 

→ În grup | La final, trageți câteva concluzii și identificați 
împreună cel puțin trei elemente de patrimoniu imaterial local. 
Alcătuiți o listă intitulată „Patrimoniul imaterial al cartierului 
nostru - prima variantă.” 

→ Aspecte organizatorice | Cu acordul copiilor, înregistrați 
discuția. O puteți transcrie apoi cu orice soft de transcriere.
La Da’DeCe, noi folosim goodtape.io. Transcrierea și fișierul 
audio vor intra în arhiva digitală a clasei, iar lista cu elemente 
de patrimoniu imaterial, în arhiva fizică.

U󰈩

http://goodtape.io
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ACTIVITATEA 1.4 |  ÎNTREABĂ ACASĂ

10 - 15 minute | temă pentru acasă

      Această scurtă temă poate fi folosită:

→ La începutul acestei unități, ca mod simplu de a-i anunța pe 
părinți că urmează un proiect mai amplu despre patrimoniul 
cultural al cartierului și că veți avea nevoie, din când în când, 
de sprijinul lor.

→ La sfârșitul unității, ca prilej pentru copii de a continua 
investigarea conceptului de patrimoniu imaterial în relația cu 
comunitatea locală. 

SARCINĂ DE LUCRU

Acasă, întreabă un membru al familiei 
tale: Ce facem noi, în familie, sau în blocul/
cartierul nostru și ce nu fac alți oameni din 
alte cartiere sau orașe?

Poate fi un obicei de sărbători, o mâncare, 
un cuvânt sau o expresie, un loc de întâlnire 
pentru cei din zona în care locuiești sau 
poate un lucru pe care știe să-l facă doar 
bunicul sau bunica. 

Scrie răspunsul tău în 2 - 3 propoziții, pe un 
cartonaș, și adu-l la școală. Dacă dorești, îl 
poți ilustra cu un desen sau o fotografie.

Scrie răspunsul tău în 2 - 3 propoziții, pe un 

U󰈩

https://asociatiadadece.ro/proiect/
patrimoniul-acasa-in-drumul-taberei
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UNITATEA NR. 2 | ARHIVA CLASEI NOASTRE
În această unitate, elevii se vor familiariza cu ce este o arhivă 
dedicată patrimoniului și istoriei locale: ce materiale cuprinde, 
unde se caută aceste materiale și cum se păstrează, fizic și 
digital. La final, clasa dumneavoastră va avea propria arhivă 
alcătuită din materiale aduse și identificate chiar de copii. 

Obiectivele unității

La final, elevii vor putea:
	→ să explice, cu propriile cuvinte, ce este o arhivă și prin ce se 

deosebește de o colecție;
	→ să identifice cel puțin trei locuri, fizice sau digitale, unde se 

păstrează informații despre cartierul lor;
	→ să aducă în arhiva clasei cel puțin un material propriu, însoțit 

de o scurtă descriere;
	→ să caute o sursă despre istoria locală într-o bibliotecă digitală 

sau pe un site de încredere;

ÎNTREBĂRILE-CHEIE 
ALE UNITĂȚII

CUVINTE ȘI EXPRESII 
CHEIE PERSOANE-RESURSĂ

Ce păstrezi tu și nu ai 
arunca niciodată? De ce?

Ce transformă o 
grămadă de lucruri 
într-o arhivă? Prin ce se 
deosebește o colecție de 
o arhivă?

Unde putem găsi 
informații despre 
patrimoniul cartierului 
nostru? Cum știm că sunt 
surse de încredere?

Arhivă

Sursă istorică

Izvoare nescrise și izvoare 
scrise

Colecție

Bibliotecă digitală

Mărturie

Bibliotecarul/
bibliotecara școlii;

Profesorul de 
informatică/TIC;

Părinții și/sau bunicii 
copiilor;

Opțional, un arhivist 
sau un muzeograf.
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ACTIVITATEA 2.1 | SĂ FACEM O ARHIVĂ!

45 - 50 minute | în sala de clasă

Materiale/mijloace necesare:

	→ Notițe adezive;
	→ O cutie de arhivare pentru materialele fizice aduse de copii;
	→ Un Padlet pentru arhiva digitală.

Desfășurare

	→ Individual | Fiecare copil primește trei notițe adezive și scrie 
pe fiecare câte un lucru pe care nu l-ar arunca niciodată. Pot 
fi obiecte fizice, tangibile sau virtuale, intangibile: o jucărie, 
o diplomă, pozele cu familia din galeria telefonului, un video 
dintr-o vacanță etc.

	→ În grup | Fixați notițele adezive pe tablă/un perete din clasă 
și analizați-le: Ce valoare au aceste lucruri? Sunt unicate 
sau există în mai multe exemplare? Cum am putea grupa 
răspunsurile voastre? Ce criterii de ordonare am putea folosi?

	→ În perechi | Problematizare: Care dintre următoarele trei este 
o arhivă și de ce: un sertar în care pui tot ce nu vrei să pierzi; 
un set de vederi din diferite capitale ale lumii, ordonate într-un 
album; o cutie cu documente, jurnale și fotografii ale unei familii. 

	→ În grup | Discutați răspunsurile. Din conversație trebuie să 
reiasă, formulată de elevi, deosebirea dintre arhivă și colecție.

	→ În grup | Fondarea arhivei clasei: Introduceți sau, după caz, 
recapitulați conceptele de izvor istoric scris și izvor istoric 
nescris. Apoi, stabiliți împreună cum veți organiza arhiva 
clasei și ce criterii de clasificare veți folosi. 

	→ Temă pentru acasă | Fiecare copil caută, cu ajutorul familiei, 
un material despre istoria locală: o fotografie de familie 
făcută în cartier, o vedere veche, o hartă, o carte, un articol, 
un obiect, un bilet de la un spectacol susținut în cartier sau 
o fotografie din telefon cu un loc de joacă ori de întâlnire din 
zonă. Materialele digitale se încarcă în Padlet; cele fizice se 
aduc la școală, se pun în cutie sau se scanează.

U2
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Desfășurare

→ În grup | Recapitulare: Ce este o sursă istorică? Ce înseamnă 
izvor scris? (articol, document, carte, afiș, scrisoare, jurnal 
etc.) Dar izvor nescris? (fotografie, hartă, obiect, clădire etc.).

→ În grup | Prezentați Padlet-ul dedicat arhivei digitale, 
organizat pe cele două categorii de izvoare. Explicați-le 
copiilor că, în această întâlnire, vor căuta online informații 
despre cartier pentru a construi arhiva digitală a clasei. 
Folosiți ca exemplu harta interactivă a cartierului Drumul 
Taberei de pe site-ul Asociației Da’DeCe - asociatiadadece.ro

ACTIVITATEA 2.2 | ARHIVA DIGITALĂ

45 - 50 minute | în laboratorul de TIC

Materiale/mijloace necesare:

→ calculatoare;
→ Padlet-ul dedicat arhivei digitale, creat în prealabil de 

profesor;
→       harta interactivă a cartierului Drumul Taberei de pe     

site-ul Asociației Da’DeCe - asociatiadadece.ro
      harta interactivă a cartierului Drumul Taberei de pe     

RECOMANDAREA NOASTRĂ

Pregătiți dinainte o listă de 
adrese (biblioteci digitale, 
muzee, arhive online) astfel 
încât fiecare pereche de 
elevi să primească o sursă 
de încredere unde să caute. 

Recomandări de biblioteci 
digitale: 
culturalia.ro
biblioteca-digitala.ro
dacoromanica.ro
europeana.eu/ro
https://digitool.bibnat.ro

U�
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→ În perechi | Copiii caută resurse în biblioteci digitale,              
pe site-urile muzeelor și în arhivele online ale cotidianelor      
și agențiilor de știri, dar și pe alte site-uri, încărcând în Padlet 
ce găsesc relevant.

→ În grup | Discuție: De unde știm că o informație găsită pe 
internet e adevărată? Cum verificăm? Ce înseamnă o „sursă 
sigură”? Cum ne poate ajuta sau încurca inteligența artificială 
atunci când construim o arhivă despre istoria cartierului?

→ În perechi | Copiii revin la materialele încărcate în Padlet         
și verifică dacă acestea provin dintr-o sursă sigură.

U�
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ACTIVITATEA 2.3
DOCUMENTĂM CARTIERUL PRIN FOTOGRAFIERE

90 - 120 de minute | pe teren, într-o zonă foarte bine delimitată din 
cartier | activitatea poate fi repetată de mai multe ori pentru a 
documenta zone diferite ale cartierului

Materiale/mijloace necesare:

→ telefoane sau aparate foto, individual sau câte unul pentru o 
pereche de elevi;

→ carnețele și creioane;
→ părinți/profesori însoțitori;
→ Padlet-ul dedicat arhivei digitale.

Pregătirea activității

Alegeți din timp o clădire sau o zonă din cartier care să poată
fi fotografiată cât mai detaliat într-o oră. De exemplu, în Drumul 
Taberei, parcul sau Turnul de Apă. 

În clasă, înainte de a ieși pe teren, discutați cu copiii: 
Ce înseamnă să documentezi un loc? De ce merită fotografiat 
locul în care ne aflăm acum? Dacă ar dispărea mâine, ce ar 
trebui să rămână în fotografii ca să înțeleagă și alte persoane 
cum arăta?

Desfășurare

→ În grup | Ajunși în zona pe care urmează să o explorați, 
stabiliți împreună ce urmează să fie fotografiat: zona în 
ansamblu, elementele care o alcătuiesc, inscripții și alte 
semne, oamenii care o folosesc (fără a le fotografia chipurile),
detalii care ies în evidență, dar și cele ușor de trecut cu 
vederea.

→ Individual sau în perechi | Elevii fotografiază zona timp de 20 - 
30 de minute. Încurajați-i să se apropie sau să se depărteze de 
elementele pe care le fotografiază: același reper, fotografiat 
din unghiuri diferite, spune de fiecare dată altceva.

U�
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→ În perechi | Copiii își arată reciproc fotografiile și verifică 
împreună dacă au surprins zona în întregime: Ce a rămas 
nefotografiat? Ce unghi lipsește? Ce detaliu am ratat?        
Dacă e cazul, revin și fotografiază ce lipsește.  

→ În perechi | Elevii fac selecția fotografiilor: șterg fotografiile 
neclare sau care se repetă. Într-o arhivă nu intră tot, doar 
ceea ce este util și de calitate. 

→ În grup | Înainte de întoarcerea la școală, discutați pe scurt: 
Ce ați observat fotografiind și nu văzuserăți până acum?

→ Individual | Elevii încarcă fotografiile selectate în Padlet-ul 
dedicat arhivei digitale, menționând numele autorului, un titlu
și data pentru fiecare fotografie. Opțional, le poate imprima  
și adăuga în cutia de arhivare, însoțite de un cartonaș cu 
locul, data și o scurtă descriere. 

EXTINDEREA ACTIVITĂȚII

Zona pe care o documentați poate fi înregistrată 
și sonor. Dacă aveți timp, lăsați copiii să asculte 
sunetele cartierului timp de un minut, în liniște, apoi să 
înregistreze cu telefonul atât peisajul sonor de ansamblu, 
cât și sunete izolate: pași, uși, păsări, un fragment de 
conversație, zgomotul traficului sau al unui șantier.

Pentru un rezultat mai bun, copiii pot înregistra pe un singur 
fișier: pornesc înregistrarea, pun pauză, se mută în alt punct, 
reiau. Așa vor obține un montaj sonor al zonei, făcut pe loc.

Aceste înregistrări vor intra în arhiva digitală alături de 
fotografii. Mai târziu, ele pot însoți expoziția sau traseul 
cultural digital creat.
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Dacă doriți să aprofundați discuția despre documentare 
și despre materialele care intră într-o arhivă, puteți face 
selecția fotografiilor în clasă.

Proiectați pe tabla smart pozele realizate de copii pe teren 
și discutați împreună care sunt utile pentru arhiva clasei și 
care nu. Stabiliți cu elevii criteriile de selecție: Ce ne arată 
fotografia aceasta și nu ne arată alta? Se înțelege ce este și 
unde se află? Este clară? Ar ajuta pe cineva care nu a fost 
niciodată acolo?

Comparați fotografiile aceluiași reper, făcute de copii 
diferiți, și observați cât de diferit arată același loc în funcție 
de unghi, distanță și lumină.

U�
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ACTIVITATEA 2.4 |  ÎNTREBĂRI DESPRE CARTIER

10 - 15 minute + timp pentru colectarea răspunsurilor | asincron

În paralel cu celelalte activități, construiți împreună cu elevii un 
scurt chestionar în Google Forms, prin care să strângeți mărturii 
ale locuitorilor din cartier despre patrimoniul local. Distribuiți-l 
pe grupurile de WhatsApp ale părinților, pe conturile de social
media ale școlii și în grupurile de Facebook ale foștilor elevi.

Un chestionar care ajunge la absolvenți aduce, de obicei, cele 
mai bune răspunsuri: sunt oameni care au copilărit în cartier și 
care, de obicei, nu au mai vorbit de mult despre perioada aceea.

ÎNTREBĂRI FOLOSITE ÎN CHESTIONARUL 
„O VIZITĂ ÎN DRUMUL TABEREI”, ÎN CADRUL 
PROIECTULUI „PATRIMONIUL, ACASĂ ÎN 
DRUMUL TABEREI”

ALTE ÎNTREBĂRI PE CARE 
LE PUTEȚI FOLOSI

De cât timp locuiți în Drumul Taberei? Dacă nu 
locuiți aici, de cât timp cunoașteți acest cartier?

Care sunt primele cuvinte care vă vin în minte 
când vă gândiți la cartierul Drumul Taberei?

Pentru voi, care sunt clădirile și locurile 
reprezentative ale cartierului? 

Ce persoane asociați cu cartierul Drumul 
Taberei?

Ce amintiri și întâmplări vă leagă de Drumul 
Taberei?

Ce loc din cartier vă plăcea 
cel mai mult în copilărie?

Ce a dispărut din cartier
și vă pare rău?

Dacă ați putea arăta unui 
vizitator un loc din cartier 
cu care vă mândriți, care 
ar fi acela?

Ce ar trebui să știe copiii 
de azi despre acest cartier?
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UNITATEA NR. 3 | 
PATRIMONIUL CARTIERULUI NOSTRU
În această unitate, elevii descoperă istoria locală și patrimoniul 
cartierului - ce a dispărut, ce a rămas, ce s-a schimbat în timp, 
explorând arhiva clasei și harta interactivă a cartierului Drumul 
Taberei de pe site-ul Asociației Da’DeCe - asociatiadadece.ro

Obiectivele unității

La final, elevii vor putea:
	→ să folosească o sursă istorică (fotografie de arhivă, hartă 

veche, articol, reportaj, mărturie orală înregistrată) pentru a 
afla informații despre patrimoniul local;

	→ să identifice cel puțin trei locuri importante pentru 
comunitatea locală;

	→ să relateze, cu propriile cuvinte, o poveste despre un loc sau 
un eveniment asociat cu patrimoniul cultural al cartierului;

ÎNTREBĂRILE-CHEIE 
ALE UNITĂȚII

CUVINTE ȘI EXPRESII 
CHEIE PERSOANE-RESURSĂ

Cum s-a schimbat 
cartierul nostru de-a 
lungul timpului? Ce a 
dispărut, ce a apărut nou 
și ce a rămas la fel?

De unde aflăm cum 
era cartierul înaintea 
noastră?

Ce locuri și povești din 
cartier sunt valoroase/
importante pentru noi?

Sursă istorică

Izvoare nescrise și izvoare 
scrise

Arhivă

Comunitate locală

Apartenență

Istorie locală

Mărturie orală

Schimbare și continuitate

Patrimoniu material

Patrimoniu imaterial

Bibliotecarul/
bibliotecara școlii;

Un locuitor al 
cartierului (de exemplu 
un părinte, bunic, fost 
profesor);

Un specialist care 
cunoaște istoria locală 
(muzeograf, istoric, 
urbanist, arhitect, 
sociolog, educator 
cultural, jurnalist, 
artist, activist civic 
etc.)

https://asociatiadadece.ro/
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ACTIVITATEA 3.1 | CE ȘTIM ȘI CE VREM SĂ AFLĂM

45 - 50 minute | în sala de clasă

Materiale/mijloace necesare:

→        fișa „Știu - Vreau să știu - Am învățat”, câte un exemplar 
pentru fiecare copil;

→ un material video despre istoria locală sau fotografii/articole 
vechi din arhiva digitală realizată de copii;

→ tablă smart, calculator.

Desfășurare

→ În perechi | Copiii completează, în perechi, fișa cu ceea ce știu 
deja despre istoria și patrimoniul cartierului. 

→ În grup | Elevii împărtășesc ceea ce și-au notat. Adresați 
eventuale informații eronate. Dacă este posibil, colectați 
răspunsurile pe tabla smart.

→ În perechi | În urma discuției, copiii completează a doua 
coloană din fișă: ce ar vrea să afle despre cartierul lor. Dacă 
se poate, colectați răspunsurile pe tabla smart.

→ În grup | Vizionați un material video despre cartier: un 
reportaj, un documentar sau un fragment dintr-un film de 
arhivă. Alternativ, proiectați câteva fotografii sau articole 
vechi despre cartier, povestindu-le elevilor despre istoria 
locală pe măsură ce le arătați. 

→ Individual | În timpul vizionării, fiecare completează fișa cu ce 
i se pare interesant.

→ În grup | Discuție finală: Care a fost cel mai interesant lucru 
pe care l-ați aflat? Ce s-a schimbat în cartier de-a lungul 
timpului? Ce a dispărut? La care dintre întrebările voastre nu 
ați primit încă răspuns?

       fișa „Știu - Vreau să știu - Am învățat”, câte un exempla
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ACTIVITATEA 3.2 | EXPERȚII ÎN SURSE ISTORICE

45 - 50 minute | în clasă sau în bibliotecă

Materiale/mijloace necesare:

→ arhiva clasei, plus cărți despre istoria locală și hărți vechi din 
fondul bibliotecii;

→      patru fișe pentru metoda mozaic, fiecare însoțită de o 
sursă din arhivă: o fotografie veche din cartier, o carte sau 
un articol despre istoria locală, o hartă veche sau unul dintre
traseele culturale, o clădire ori un monument din cartier;

→      fișa „Știu – Vreau să știu – Am învățat”, folosită anterior

Desfășurare

→ În grup | Recapitulare: Ce sunt sursele istorice? De câte feluri 
sunt aceste surse?

→ Metoda mozaic | Împărțiți elevii în grupuri-casă, apoi formați 
echipele de experți: echipa fotografiilor, echipa hărților, 
echipa articolelor și a cărților, echipa construcțiilor și a 
monumentelor. Fiecare echipă primește o sursă din arhiva 
clasei și o fișă scurtă cu informații despre ea. De exemplu, 
echipa fotografiilor primește o poză veche din cartier și 
informații despre patrimoniul cultural asociat.

→ În echipe | Alocați 15 - 20 de minute pentru citirea fișei și 
analiza sursei. Explicați-le cum să se pregătească pentru a 
transmite ceea ce au învățat colegilor din grupurile-casă.

→ În grupurile-casă | Fiecare expert se întoarce în grupul-casă 
și împărtășește colegilor ce a descoperit cu ajutorul sursei 
sale.

→ Individual | Fiecare completează lucrurile noi pe care le-a 
aflat în fișa „Știu - Vreau să știu - Am învățat”. 

→ În grup | Discuție finală: Ce lucruri noi ați aflat despre 
patrimoniul cartierului? Ce locuri valoroase pentru 
comunitate ați descoperit?

     patru fișe pentru metoda mozaic, fiecare însoțită de o 

     fișa „Știu – Vreau să știu – Am învățat”, folosită anterior     fișa „Știu – Vreau să știu – Am învățat”, folosită anterior     fișa „Știu – Vreau să știu – Am învățat”, folosită anterior     fișa „Știu – Vreau să știu – Am învățat”, folosită anterior
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ACTIVITATEA 3.3 
CONVERSAȚIE CU UN SPECIALIST

45 - 50 minute | în clasă sau în bibliotecă

Materiale/mijloace necesare:

→ tablă smart, calculator;
→       fișa „Știu - Vreau să știu - Am învățat”, utilizată în activitățile 

anterioare;
→       fișa „Azi am descoperit despre cartierul meu . . .”

Pregătirea activității

Discutați cu specialistul invitat și rugați-l să pregătească 
câteva fotografii, articole vechi sau alte izvoare istorice cu 
care să ilustreze ce va povesti despre patrimoniul cultural al 
cartierului. 

Desfășurare

→ În grup | Reluați întrebarea din activitatea 3 1: La care dintre 
întrebările voastre nu ați primit încă răspuns? Apoi prezentați
invitatul (profesia și legătura sa cu cartierul).

→ În echipe | Pornind de la fișele individuale „Știu - Vreau să știu 
- Am învățat”, fiecare echipă formulează o întrebare pe care 
să i-o adreseze invitatului.

→ În grup | Specialistul răspunde pe rând și își ilustrează 
poveștile cu materialele aduse. Copiii notează ce află nou pe 
fișa „Azi am descoperit despre cartierul meu…”.

→ În grup | La final, adăugați împreună toate fișele în cutia 
arhivei fizice.

→ După activitate | Dacă aveți timp, fotografiați fișele împreună 
cu bibliotecarul școlii și adăugați-le în Padletul arhivei 
digitale.

      fișa „Știu - Vreau să știu - Am învățat”, utilizată în activitățile       fișa „Știu - Vreau să știu - Am învățat”, utilizată în activitățile       fișa „Știu - Vreau să știu - Am învățat”, utilizată în activitățile       fișa „Știu - Vreau să știu - Am învățat”, utilizată în activitățile 

      fișa „Azi am descoperit despre cartierul meu . . .”
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ACTIVITATEA 3.4 
ACTIVITATE INDIVIDUALĂ | VOCILE CARTIERULUI

15 - 30  minute | temă pentru acasă

Această temă consolidează ceea ce copiii au parcurs în 
această unitate și completează arhiva dedicată istoriei locale 
cu mărturii ale locuitorilor din cartier.

SARCINĂ DE LUCRU 3 SFATURI PENTRU A LUA 
UN INTERVIU BUN:

Cartierul tău are o istorie pe care nu 
o găsești în nicio carte. Ea se află în 
poveștile pe care le știu oamenii care 
locuiesc acolo de mulți ani. Dacă nu 
păstrăm aceste povești, se vor pierde.

Alege o persoană care trăiește în 
cartier de multă vreme: un părinte, 
un bunic, un vecin, un prieten al 
familiei. Ia-i un interviu despre cartier, 
înregistrează răspunsurile cu telefonul 
și încarcă înregistrarea în documentul 
Padlet cu arhiva digitală a clasei.

Întrebări pe care să le adresezi 
intervievatului tău:
→ Cum era cartierul atunci când 

erați de vârsta mea? Ce locuri     
vă amintiți cel mai bine?

→ Ce s-a schimbat cel mai mult în 
cartier de atunci până astăzi?

→ Ce loc, clădire sau poveste din 
cartier considerați că ar trebui 
să păstrăm pentru generațiile 
viitoare? De ce?

1. Alege un loc liniștit pentru a lua 
interviul.

2. Ține telefonul îndreptat cu 
microfonul înspre persoana 
căreia îi iei interviul. Dar înainte 
fă o probă! Deschide aplicația 
de înregistrare, las-o să meargă 
câteva secunde, apoi verifică dacă 
se aude bine. Acum ești pregătit 
de interviu!

3. Când înregistrezi, pune 
întrebarea, apoi nu mai spune 
nimic. Lasă intervievatul să îți 
răspundă.
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UNITATEA NR. 4 | 
EXPLORATORI ÎN CARTIERUL NOSTRU
În această unitate, elevii ies din clasă și explorează pe teren 
reperele de patrimoniu pe care le-au descoperit până acum. 
La final, echipele de copii vor avea propriul traseu cultural, 
publicat online, pe care îl pot parcurge împreună cu alți colegi 
din școală sau din cartier.

Obiectivele unității

La final, elevii vor putea:
	→ să documenteze un reper de patrimoniu prin fotografie, 

desen, înregistrări audio/video și notițe;
	→ să argumenteze de ce un reper din cartier merită inclus într-

un traseu cultural;
	→ să realizeze un traseu cultural cu 5 - 7 opriri și să îl prezinte 

ÎNTREBĂRILE-CHEIE 
ALE UNITĂȚII

CUVINTE ȘI EXPRESII 
CHEIE PERSOANE-RESURSĂ

Cum documentăm un loc 
din cartier, astfel încât și 
alții să-i afle povestea?

Ce a fost aici, ce este 
astăzi și ce ar putea 
deveni în viitor?

Care sunt reperele fără 
de care traseul nostru nu 
ar avea sens?

Cum povestim despre 
cartierul nostru altcuiva?

Reper

Documentare

Observație

Hartă

Traseul cultural

Ghid

Interpretare

Expoziție

Tur pietonal/tur ghidat

1 - 3 însoțitori (părinți, 
profesori din școală);
Bibliotecarul/
bibliotecara școlii;

O persoană-resursă 
din cartier: artist, 
arhitect, educator 
cultural sau oricine 
care cunoaște istoria 
locului. 
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ACTIVITATEA 4.1 | HARTA VIE A CARTIERULUI

45 - 50 minute | în sala de clasă

Materiale/mijloace necesare:

→ harta cartierului, printată A3, câte una pentru fiecare echipă;
→ arhiva clasei și lista „Patrimoniul imaterial al cartierului 

nostru”, prima variantă;
→ notițe adezive în trei culori.

Desfășurare

→ În grup | Scurtă recapitulare: Ce ați descoperit despre cartier 
până în acest moment? Afișați lista cu patrimoniul imaterial și 
criteriile stabilite în unitatea nr. 1. Accesați Padletul cu arhiva 
clasei.

→ În echipe | Fiecare echipă primește o hartă și marchează pe ea 
trei locuri pe care le consideră importante pentru patrimoniul 
cartierului: o clădire, un spațiu verde, un monument, un loc 
de memorie sau un spațiu valoros pentru comunitate etc.     
Copiii vor discuta și negocia alegerile în echipă.

→ În echipe | Din cele trei, echipa alege un singur reper 
și îl descrie pe trei niveluri, cu notițe de culori diferite:                   
ce a fost | ce este astăzi | ce ar putea deveni. 
Dacă este cazul, pe o altă notiță adezivă, fiecare echipă 
marchează și un loc dispărut, despre care a aflat din arhivă 
sau din interviuri.

→ În grup | Echipele își prezintă hărțile, care vor reprezenta 
punctul de pornire pentru locurile care vor fi explorate pe 
teren.
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ACTIVITATEA 4.2 | EXPEDIȚIE ÎN CARTIER

90 - 180 de minute | pe teren | se poate repeta de câte ori este 
nevoie, în funcție de reperele alese

Materiale/mijloace necesare:

	→ hărțile mute;
	→ telefoane pentru fotografii și înregistrări audio/video;
	→ carnețele și creioane pentru notițe și schițe.

Pregătirea activității

Înainte de a ieși pe teren, împărțiți copiii în câteva echipe și 
stabiliți cu ei regulile de respectat pe traseu: ce fotografiem și ce 
nu, cum mergem în grup prin cartier, cum cerem acordul cuiva 
înainte de a-l fotografia sau intervieva (dacă este cazul).

Desfășurare

	→ În echipe, pe teren | La fiecare oprire, echipele documentează 
reperul prin patru mijloace: fotografie, desen, înregistrări 
audio/video (sunetele locului, scurt interviu cu un locuitor, 
ritmul orașului) și notițe despre ce observă. În echipă vor 
fi alocate următoarele roluri: fotograf, ilustrator, reporter, 
documentarist. La fiecare oprire, se pot schimba rolurile.

	→ În grup, pe teren | Pentru fiecare oprire/reper vizitat, purtați 
pe loc discuția despre cele trei niveluri: ce a fost | ce este 
astăzi | ce ar putea deveni. Comparați cu ce au completat pe 
hărțile mute.
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RECOMANDAREA NOASTRĂ

În funcție de vârsta copiilor, vizitați doar 2 - 3 repere într-o 
singură ieșire. Din experiența celor două proiecte de 
explorare a patrimoniului cultural urban, implementate la 
Da’DeCe, am observat că este mai util să repetați vizita pe 
teren de două sau trei ori decât să parcurgeți totul într-o 
singură zi.

Repetarea vizitei pe teren vă permite și să apelați la 
persoane-resursă din cartier care să vă însoțească și să le 
povestească copiilor la fața locului despre locurile/reperele 
explorate.

	→ În echipe | Dacă este posibil, echipele pot lua și scurte 
interviuri, de unul/două minute: Ce înseamnă locul acesta 
pentru dumneavoastră? Cum arăta acest loc acum zece ani? 
Dar când erați de vârsta noastră?

	→ Individual și/sau în echipe, în clasă | Materialele realizate se 
încarcă în Padlet-ul dedicat arhivei digitale și se ordonează în 
cutia de arhivare. 

U4



40

ACTIVITATEA 4.3 | ALEGEM REPERELE TRASEULUI
25 - 30 de minute | în sala de clasă

Materiale/mijloace necesare:

	→ coli de flipchart;
	→ câte 5 buline adezive pentru fiecare copil.

Desfășurare

	→ În grup | Brainstorming: Completați pe coli de flipchart            
o listă cu toate elementele de patrimoniu material și imaterial 
descoperite.

	→ Individual | Fiecare copil primește cinci buline adezive             
și le lipește în dreptul reperelor pe care le consideră cele     
mai importante. 

	→ În grup | Identificați reperele care au primit cele mai multe 
voturi și întocmiți o listă finală cu 5 - 7 repere de inclus în 
traseul cultural realizat.

	→ Alternativă | Dacă doriți ca echipele să realizeze trasee 
complet diferite, nu organizați votul. Împărțiți reperele între 
echipe, pentru a acoperi întreaga listă. Veți obține trasee 
distincte, utile dacă doriți să explorați o zonă mai mare        
din cartier. 
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ACTIVITATEA 4.4 | TRASEUL NOSTRU CULTURAL
2 sesiuni de 45 - 50 de minute | în sala de clasă și/sau în 
laboratorul de TIC

Materiale/mijloace necesare:

→      un Padlet tip hartă pentru fiecare echipă;
→ acces la arhiva clasei și la toate materialele realizate pe teren.

Desfășurare

→ În echipe | Fiecare echipă marchează în propriul Padlet cele 5 
- 7 repere de patrimoniu ale cartierului. Pentru fiecare oprire 
este desemnat un responsabil, care ilustrează reperul cu un 
scurt text: o poveste pe care a descoperit-o, o amintire a unui
locuitor, o pastilă tip „Știați că?”. Apoi, echipa alege câte o
fotografie, un desen și, dacă se poate, o înregistrare cu care 
să ilustreze fiecare reper din traseu. 

→ În echipe | Fiecare echipă găsește un titlu pentru traseul propus.

→ În grup | Turul galeriei: Fiecare echipă își prezintă traseul. 
Deși reperele sunt aceleași, traseele vor fi diferite (alte povești, 
alte fotografii și desene, alt titlu).

→ Alternativă | În locul variantei digitale, copiii pot realiza 
propriile trasee pe coli de flipchart în tehnici de lucru 
mixte (creioane colorate - carioca, markere colorate - colaj, 
creioane colorate - acuarele etc.). Aceste lucrări pot fi folosite 
în expoziția propusă în cadrul Activității 4.6. 

     u
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ACTIVITATEA 4.5 
DIORAMELE CARTIERULUI NOSTRU
o zi în „Școala Altfel” sau „Săptămâna Verde”

Materiale/mijloace necesare:

→ fotografii realizate de copii în cartier, imprimate;
→ harta cartierului;
→ materiale din arhiva fizică a clasei;
→ cutii de carton, hârtie colorată;
→ creioane și markere colorate, lipici, foarfeci.

Desfășurare

→ În grup | Recapitulați ce ați descoperit în explorările prin 
cartier, cu materialele din arhivă la vedere. Discutați despre 
patrimoniul cartierului asociat vieții de zi cu zi: grădinile din 
jurul blocurilor, adăposturile pentru animale, umbrarele 
improvizate, locurile de joacă și de întâlnire, garajele deschise 
etc. Sunt amenajări făcute chiar de locuitorii cartierului, 
deseori amenințate cu dispariția, dar care funcționează ca 
repere pentru cei de aici.

→ În echipe | Fiecare echipă alege un reper/o zonă dintre cele 
documentate și o reconstruiește ca dioramă într-o cutie de 
carton, pe baza fotografiilor și a desenelor realizate pe teren.

→ În echipe | Pe o carte poștală (pe care o pot confecționa din 
carton alb), copiii scriu unui destinatar ales de ei povestea 
reperului din dioramă.

→ În grup | Expuneți dioramele și cărțile poștale. Fotografiați-le 
și adăugați-le în arhiva digitală a clasei.

EXTINDEREA ACTIVITĂȚII

Dioramele capătă viață cu luminițe și cu o boxă care redă 
sunetele înregistrate de copii în timpul explorărilor prin 
cartier. Aranjate astfel, ele pot deveni, alături de traseele 
culturale create de copii, nucleul expoziției finale.

U�
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ACTIVITATEA 4.6 
EXPOZIȚIE ȘI TURURI PRIN CARTIER
o zi în „Școala Altfel”, „Săptămâna Verde” sau în ultima săptămână 
din anul școlar

Materiale/mijloace necesare:

→ arhiva clasei cu obiectele fizice strânse sau realizate de copii;
→ un cod QR către fiecare traseu cultural realizat în Padlet.

Desfășurare

→ În echipe | Curatorierea expoziției: Fiecare echipă va expune 
traseul realizat și va alege 3 - 5 obiecte din arhiva fizică a 
clasei pe care le va include în expoziția finală. În funcție de 
spațiul avut la dispoziție, aceasta poate fi realizată în clasă,
pe holul sau în biblioteca școlii.

→ În echipe | Pregătirea ghizilor: Copiii care își doresc pot 
susține tururi pietonale pentru colegii din alte clase, pentru 
părinții lor sau pentru elevi din alte școli din cartier. Fiecare 
ghid primește un reper pe care îl va prezenta.

→ Pe teren | Tururi pietonale/ghidate: Elevii-ghizi însoțesc 
participanții pe traseu și povestesc ceea ce au descoperit. 
Întrebarea-cheie la care vor răspunde: Ce am aflat despre 
acest loc/reper și de ce considerăm că este valoros pentru 
cartierul nostru?

→ În grup, în clasă | Reflecție finală, după încheierea tururilor: 
Ce am descoperit pe parcursul acestui proiect despre cartier? 
Dar despre mine? 

U�
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ÎN LOC DE ÎNCHEIERE
Dacă ați ajuns să citiți aceste ultime pagini, probabil v-ați dat 
seama că acest kit de activități nu este despre a „preda” lecții de 
patrimoniu, ci despre a crea un cadru în care copiii să descopere 
acele legături, adeseori invizibile, care există între ei, familia și 
cartierul lor. Odată descoperite, aceste conexiuni îi pot ajuta 
să se simtă mândri de locul în care trăiesc și să îi motiveze să 
protejeze patrimoniul cultural local. 

În cele două proiecte din
cartierele Drumul Taberei
și, respectiv, Titan, am făcut
și noi, educatorii culturali ai
Asociației Da’DeCe, propriile
descoperiri: acest demers 
de explorare a patrimoniului 
cultural urban nu ne-a ieșit 
întotdeauna cum am planificat. 
A plouat când am ieșit pe teren 
și planurile făcute în clasă s-au 
schimbat pe loc. Unii invitați 
i-au fascinat pe copii, alții i-au 
lăsat cu mai multe întrebări 
decât la început. Povestea 
unuia dintre traseele culturale 
s-a scris aproape de la sine, 
în timp ce al doilea traseu a 
avut nevoie de mult timp să se 
nască. Undeva, pe parcursul 
proiectului, cel puțin un copil 
ne-a pus o întrebare despre 
cartier la care nu am știut 
răspunsul. Oricât am verificat, 
înainte de a trimite la tipar, 
s-a strecurat mereu cel puțin 
o greșeală de literă. Ceea ce 
știm sigur este că procesul 
este mult mai important decât 
rezultatul final, deși suntem 
tare mândre de traseele 
culturale create de copii. 

Nu vă propunem să faceți toate 
activitățile, deși ele sunt scrise 
în așa fel încât să compună un 
parcurs complet. O singură 
activitate făcută în clasă, un 
singur interviu cu un bunic, o 
vizită a unei persoane-resursă 
la clasă sau o simplă explorare 
prin cartier, toate contează, 
pentru că poveștile pe care 
le veți strânge, aproape cu 
siguranță, nu există în altă 
parte. Iar într-o lume dominată 
din ce în ce mai mult de 
texte produse de inteligența 
artificială, aceste povești vor 
purta amprenta oamenilor 
care păstrează viu patrimoniul 
imaterial al cartierului. 

Ne-ar face mare plăcere 
să aflăm ce ați descoperit 
alături de copii.

Scrieți-ne pe 
echipa@asociatiadadece.ro, 
trimiteți-ne traseele create 
sau povestiți-ne ce a mers 
și ce nu.
Spor la explorat!
Echipa Da’DeCe

mailto:echipa@asociatiadadece.ro


Acest kit pedagogic a fost realizat în cadrul proiectului „Patrimoniul, acasă 
în Drumul Taberei”, un proiect cultural al Asociației Da’DeCe, implementat în 
parteneriat cu Școala Gimnazială „Sfinții Constantin și Elena”, Primăria Sectorului 
6, Primăria Capitalei, Facultatea de Istorie - Universitatea din București, Biblioteca 
Metropolitană București, Școala Gimnazială „Sf. Calinic de la Cernica”, Școala 
Gimnazială nr. 59, Școala Gimnazială nr. 311, Colegiul Național „Elena Cuza”, 
co-finanțat de Administrația Fondului Cultural Național.

Proiectul nu reprezintă în mod necesar poziţia 
Administrației Fondului Cultural Național. 
AFCN nu este responsabilă de conținutul 
proiectului sau de modul în care rezultatele 
proiectului pot fi folosite. Acestea sunt în întregime 
responsabilitatea beneficiarului finanțării. 
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