8. Zmeul :;'.i familia

fantastica

Instalatie artistica ,// i iR/
’ / / et |

Etaj, Sala Fantasticul in proza !

9 [

J P Ny Uy
Daca ati ajuns la etajul Muzeului National al Literaturii Romane, pasiti cu grija in sala
Fantasticul in prozd (vezi harta de la sfarsitul brosurii). Aici incearca sa doarma Zmeul (desi
nu reuseste intotdeauna), personajul principal al celei de-a patra instalatii a kitului

senzorial ,,In ce poveste suntem?”. Ridicd privirea si fa cunostinta cu el.

»LZmeul si familia fantastica” este o instalatie artistica, conceputa de artista vizuala
Cuzina (Cristina Toma), care reimagineaza spatiul de expunere intr-unul de relaxare, de
visare si de creare de povesti prin intermediul artei contemporane. Zmeul amplasat in
aceasta sala nu este singur. El este insotit de o intreaga familie fantastica - Sfanta Vineri,
lelele, Varcolacul, Capcaunul, Stima, Zmeul, Muma Padurii, Spiridusul, Lostrita si Muza -,
personaje aduse din literatura fantastica mai aproape de micii vizitatori sub forma unor

creatii din materiale textile care invita la descoperire tactild, vizuala si olfactiva.

Daca celelalte instalatii ale kitului senzorial au o finalitate educationald mai evidenta si
propun demersuri mai apropiate de conceptul de joc cu rol didactic si de activitate
practicd, deja cunoscute copiilor, ,Zmeul si familia fantastica” le propune un moment de
respiro, de reglare emotionala sau mai multa libertate motrica. Sarcinile si constrangerile
de care copiii trebuie s tina cont in acest spatiu sunt, din aceste motive, mai reduse. Arta
contemporana, prin ineditul ei, este o modalitate de apropiere intr-un mod diferit de de

patrimoniul ,,clasic”, atunci cand cele doua sunt puse in dialog in interiorul aceluiasi spatiu.

/
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In sala de clasa | Acasa
Pregateste din timp intalnirea copiilor cu ,Zmeul si familia

ica”. Incepe prin a citi scrisoarea catre vizitatori, conceputa de
fantastica ,

lulia lordan, apoi da un telefon la muzeu ca sa faci o programare si sa

anun’gi ca vei lucra cu aceasta instala’gie.

De asemenea, te sfatuim sd parcurgi caseta ,Recomandari pentru folosirea instalatiei
Zmeul si familia fantasticd”; te va ajuta sa iti planifici traseul prin expozitie si sa ai toate

materialele la indemana cand incepi activitatea.

Recomandari pentru folosirea Zmeului §i familiei fantastice

Pregatire: Solicitad la standul de bilete al muzeului setul de evantaie, traista cu familia fantastica

a zmeului §i pernu1,:e|e (daca nu ai facut-o deja).

Regula-cheie: Stabileste regula de baza pentru instalatie - nu existd nicio reguld pentru ce povesti

putem spune; atdta vreme cat protejam ,,Zmeul si familia sa”, imaginatia noastrd este limita.

Colaborare: Implicd toti copiii in activitate. Incurajeaza-i sa spung, pe rand, cate o parte din
poveste, in cuvinte sau prin gesturi si miscari, dacd acest lucru este mai confortabil pentru uni

dintre ei.

Grija: Evantaiele sunt pentru leganat Zmeul. Nu le folositi pentru alte scopuri, ele se pot rupe

usor.
)
Planificare: Foloseste ,,Zmeul si familia fantastica” in conjunctie cu minimum una din celelalte

patru insta|a’5ii ale kitului senzorial. Planifica aceasta oprire ca un moment de relaxare §i

reconectare a copiilor cu propriul corp si cu spatiul muzeului.
) )
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Dragi vizitatori,

Ne bucuram ca ati ajuns in sala dedicata literaturii fantastice. Este
locul nostru preferat de visare, mai ales de cand aici locuieste Zmeul. Va invitam
sa va eliberati de toate constrangerile zilei si sa visati alaturi de copii la
taramuri nemaivazute si nemaiauzite. Alaturi de Zmeu, se afla si familia sa
fantastica, personaje cu ravase, asa cum veti descoperi imediat: Sfanta Vinert,
Ielele, Varcolacul, Capcaunul, Stima, Zmeul, Muma Padurii, Spiridusul, Lostrita
st Muza. Pe ravase sunt scrise scurte fragmente din literatura noastra fantastica
pe care le puteti citi copiilor. Incurajati-i sa si le imagineze prin desen sau
poveste si apreciati munca lor, indiferent de cat de schematice sau de elaborate
sunt desenele sau povestile create de ei. Pana la urma, cine poate sti cu adevarat
cum arata o stima, un zmeu sau ielele? Puteti realiza orice activitate practica
chiar in preajma Zmeului, trebuie doar sa aduceti hartie si creioane colorate sau
sa le cereti de la receptie.

Altfel, povestea acestui Zmeu din tavan este destul de simpla si chiar
universala: este si el unul dintre copiii care nu vor sa doarma la pranz. Familia
este ingrijorata, deoarece chiar si fiintele fantastice au nevoie de odihna. Prin
urmare, rudele nu-si doresc decat sa-l1 adoarma pe Zmeu. Dupa ce personajele
din traista vor fi distribuite copiilor sau echipelor de copii, fiecare echipa-
personaj va trebui sa gaseasca o solutie pentru adormirea Zmeului: inventeaza
0 poveste, compune un cantec, incearca sa-I pacaleasca in vreun fel. Atentie,
santajul emotional nu este incurajat nici macar in cazul zmeilor. La final, toti
copiii vor primi evantaiele din trusa pentru a-l legana pe Zmeu cu ajutorul
miscarilor usoare ale aerului. Va puteti aminti acest detaliu in alta zi, atunci
cand veti vorbi cu copiii despre miscarile aerului. S-ar putea sa va fie util.

Si ar mai fi ceva. Este printre personajele fantastice si unul despre care
nu am povestit deloc. Este vorba despre Muza. Va invitam sa deschideti o
discutie cu copiii despre inspiratie, incurajand cat mai multe intrebari si
raspunsurit din partea lor. Nu inchideti aceasta discutie, ci invitati-i pe copii s
reflecteze printr-o poveste la intrebari precum: ,,cine este muza?”, ,cum arata
inspiratia?”, ,,de unde ne vin ideile si mai ales de ce?”.

Cauta in muzeu! Incercati sd gdsiti in aceastd sald aldturi de copii
ceva ce ar putea sa raspunda la intrebarea ,,ce este pictopoezia?”. Invitati-i pe
copii cu alta ocazie sa realizeze propriile pictopoezii.

Dupa ce ati incheiat activitatile in sala de muzeu, va rugam sa
depozitati si sa restituiti obiectele in forma in care le-ati primit. Va multumim!

Cu drag, el

Niste Rude Indepdrtate ale Zmeului din Tavan A
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Activitatea ,Asa cum imi imaginez eu!” te poate ajuta sa pregatesti copiii pentru vizita la
muzeu si interactiunea cu instalatia ,Zmeul si familia fantastica”. Este o ocazie buna de a
clarifica ce inseamnd ,fantastic” si de a-i familiariza partial cu unele dintre personajele pe
care le vor intalni in muzeu, atat in aceasta instalatie, cat si in ,Sahul povestitor” si in

sleatrul de umbre al Zmeului”.

Asa cum imi |mag|nez eu! ‘

Vw%h/{ Unde7 Gradinita/Scoala/Acasa
Scopul act|V|tat|| activarea |mag|nat|e| si introducerea notlunll de

»fantastic” pe intelesul copiilor.
)

Materiale necesare: coli de hartie A4 sau A3 (in functie de varsta copiilor), creioane,
carioci, reviste pentru decupat sau hartie colorata (in functie de varsta copiilor), bucati
mici de materiale textile cu diferite texturi (necesare pentru a face legatura cu instalatia
artistica Zmeul i familia fantastica), cartonase cu numele unor personaje din familia

fantastica a zmeului.

4+ Discuta: Porneste o discutie deschisa: Ati mai auzit cuvantul ,fantastic” pand acum? Ce
crede;ﬁi cd inseamnd? Unde intalnim lucruri fantastice? Preia din raspunsurile lor §i
ghideaza-i usor catre idei simple - lucruri care nu exista in casele noastre sau la §coa|5/
gradinita, povesti, intamplari din vise, carti sau desene animate, ceva ce se naste din
imagina'gia noastra.

4+ Fa cunostinta cu .. .!: In functie de varsta copiilor, alege unul sau cateva personaje din

amilia fantastica a Zmeului (vezi scrisoare adresata vizitatorilor, la inceputul acestui
familia fantastica a Zmeului ( dresata vizitatorilor, | putul acest
capitol). Arata-le un cartonas cu numele unui personaj ales §i intreaba-i: Cum crede}‘i
voi cd aratd un spiridus/ Sfanta Vineri/ o IostritcT etc.?

+ |mag|neaza : Fiecare copil va primi un cartonas cu numele personajului pe care |-ai
ales siil va ||p| intr-un colt pe plansa sa. Apoi, din materialele pe care le pui la dispozitia
lor, vor realiza un colaj care sa arate cum isi imagineaza ei acest personaj. Cei de varste

) | 3 g P J|
mai mici vor realiza un desen.
4 Ghideaza pe parcurs (daca este necesar): Ce culoare crezi cd are? Poartd haine sau are
Pe P
bland/solzi? Cum are bra’te/e? Are labe sau picioare? Etc.

4 Expune: La sfarsit, asezati colajele/desenele intr-o mica expozitie in sala de clasa si

faceti un ,vernisaj mut” - copiii se plimba prin fata lucrarilor si privesc in liniste, fara sa

judece sau sa emita pareri.

/
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4+ Adapteaza: Tn locul familiei fantastice, vorbeste cu copiii despre zmei si cum arata ei.
Oare cum aratd un zmeu? Ce culoare credeti voi cd are? Este un om sau un animal? Cu ce
seamdnd? Aceasta imaginare vizuald ii pregateste pentru intalnirea cu Zmeul creat de
artista vizuald Cuzina, care combina elemente antropomorfe si zoomorfe. De altfel, vei
observa ca in mentalul comun al adultilor zmeul nu are o forma clarg, fiind asociat fie
cu un dragon sau un balaur, fie cu un barbat foarte puternic. Cu elevii din clasele
primare, aceasta discutie despre forma zmeului poate sa deschida noi piste de
investigare legate de literatura fantastica si varietatea infinita de personaje care pot fi

Ccreate.

\ MOMENTUL DE REFLECT|E
Ce activitate ar putea sa faca copiii acasa, cu implicarea périnl,:ilor, pentru a se pregati

de intalnirea cu Zmeul §i familia sa fantastica din muzeu?

Sugestia noastra este sa caute in biblioteca de acasa carti ilustrate in care apar zmei si
sa vada cum sunt acestia reprezentati. Este zmeul desenat ca un barbat puternic sau ca
un dragon? Sau este alcatuit din diferite elemente preluate atat din anatomia umana,
cat si din cea animala?

Care este sugestia ta?
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La Muzeul Nai,.'ional al Literaturii Romane [N

Daca ai ajuns la muzeu, poate citesti aceste randuri si privesti Zmeul.

Care este prima impresie pe care ti-o lasa? Cat de mult se aseamana
cu Zmeul din imaginatia ta? Echipa noastra a avut numeroase conversatii
despre cine este si cum arata Zmeul in basme. Dac3, in ceea ce priveste forma sa, am avut
opinii diferite, unii si I-au imaginat ca un balaur sau dragon, altii drept o creatura
umanoida, in ceea ce priveste caracterul sau, am cazut toti de acord. Literatura si
storytelling-ul au puteri transformatoare si eliberatoare, iar Zmeul poate deveni un
personaj pozitiv, chiar si atunci cand se comporta asemenea unui copil si refuza sa doarma

de dupa-amiaza.

Cumiil adormim pe Zmeu

0 RY%
V“V T[ Unde?: In muzeu, sala Fantasticul in prozd
Scopul activitéi,:ii: transformarea pove§tii Zmeului Intr-un exerci’giu de

imaginatie, cooperare si autoreglare, conectand activitatea cu tema salii

in care se afla, literatura fantastica.

Materiale necesare: pernute, traista cu familia fantastica a Zmeului, evantaie (solicita

evantaiele §i traista cu personaje de la standul de bilete al muzeului).

+ Asaza-te: Roaga copiii sa se aseze comod pe pernute, chiar sa stea culcati. Fa cu ei

cateva exercitii de respiratie pentru reconectarea la propriul corp: Inspirdm adanc pe

) )
nas, expirdm usor pe gurd. Unu ... doi.. . trei...patru... Incurajeaza-i sa inchida ochii
si sa-si imagineze ca au corpul greu, greu de tot, care i lipeste de podea.

4 In ce poveste suntem?: Copiii deschid ochii si privesc zmeul. Intreaba-i cum cred ei ca
a ajuns Zmeul in muzeu. Asigura-i ca aici nu exista raspunsuri corecte sau gresite si ca,
in acest caz, orice isi inchipuie este potrivit. Gasiti impreuna raspunsul la intrebarea: In
ce poveste suntem?

4 Clarifica: Explica-le ca aceastd sald din muzeu este dedicatd lumilor fantastice din
carti, tuturor acelor taramurilor inventate de scriitori (sau chiar de ei) si care exista in

imaginai’:ia noastra.

-
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4+ Cadreaza: Foloseste raspunsurile lor pentru a explica cum a ajuns Zmeul aici: a iesit ‘
dintr-o carte/poveste, a fost lasat in urma de un copil, I-a pierdut un scriitor etc. lar
acum, asemenea lor, nu vrea sa doarma la pranz, de aceea misiunea lor este sa gaseasca
o cale blanda sa-| adoarma.

4 Ancoreaza in experienta: Gaseste alaturi de ei solutii pornind de la experientele lor: Voi
cum adormiti? Ce fac pdrintii/bunicii vostri sd vd ajute sd dormiti? Dar cand erati mai
mici? Cum adormeati atunci? (povesti, cantece de leagdn in soapta, melodii linistitoare,
mangaieri, leganat).

4 Testeaza: Tncurajeazé copiii s isi testeze ideile impreuna. Prin incercarea mai multor
solutii, scopul este s ajuti copiii sa-si incetineasca miscarile, sa se autoregleze si sa
experimenteze o libertate motrica diferita de cea pe care o asociaza cu spatiul
muzeului. Mai intai, iti recomandam sa testati impreuna un cantec de leagan.

4 Legana Zmeul: Leganati zmeul cu ajutorul evantaielor, coordonand miscarile tuturor in
acelasi ritm si directie, asemenea unul val. Doar aceastd miscare sincronizata va misca
franjurii Zmeului chiar si de la inaltimea celor mai mici dintre copii. Pentru conectarea
laintregul corp, copiii pot modela cu corpul miscarea evantaielor.

4+ Falegaturi: Creeaza inca o datd legatura intre spatiul in care se afla si Zmeu. Fa apel la
discutia avuta in sala de clasa despre intelesul cuvantului ,fantastic” si descoperiti
impreund ce este ,literatura fantastica”. Ca sd inteleagad mai bine, da-le cateva

exemple dintre cér'gile lor preferate.

Spune o poveste!

(Y XY%
V“V T[ Unde?: In muzeu, sala Fantasticul in proza
Scopul activitatii: exersarea abilitatilor de storytelling, stabilirea de

legaturi intre familia Zmeului §i tema salii Tn care se afla

Materiale necesare: pernute, traista cu familia fantastica a Zmeului (cere-o la standul de

bilete al muzeului).

+ Aseaza-te: Roaga copiii sa se aseze comod pe pernute, chiar sa stea culcati. Poti face
cu el cateva exerci‘gii de respira'gie (vezi activitatea de mai sus) sau le po’gi pune pe
telefon o melodie |ini§titoare. Recomandarile noastre sunt:

4 Arie pe coarda de sol, din Suita pentru orchestrd, nr. 3, in Re major, de Johann

/ Sebastian Bach (o gasesti pe Youtube in interpretarea lui lon Voicu);
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https://youtu.be/O0y5cRpOMoY?si=CwBBLI9403TuxM4O

o

4+ Canon in Re major, de Johann Pachelbel (noi iti recomandam aceasta varianta

pe Youtube).

4+ Ince poveste suntem?: Copiii observa zmeul in liniste. Intreabs-iin ce poveste cred ei
ca sunt daca in sald este un zmeu si fa legatura cu tema acestui spatiu - literatura
fantastica.

4 Atinge: Prezinta-le traista cu familia fantastica a Zmeului, care a ajuns odata cu el in
muzeu. Scoate pe rand personajele si incurajeaza copiii sa pipaie materialele din care
sunt realizate, sa le miroasa si, daca stiu sa citeascd, sa deschida ravasele.

4 Spune o poveste: Tncepe tu o poveste de adormit Zmeul cu unul dintre membrii familiei
sale. Pe rand, copiii vor continua povestea, fiecare adaugand cate o propozitie. Tn
functie de varsta copiilor, poti introduce mai multe personaje pe masura ce ei

povestesc.

\ MOMENTUL DE REFLECTIE

Inventeaza mai jos propria ta activitate pe care sa o desF5§ori n muzeu alaturi de elevii/

copiii tai §i care sa valorifice membrii familiei fantastice a Zmeului.
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Inapoi in clasa sau acasa

Inapoiin sala de clasa sau acasa, incurajeaza copiii sa caute in

biblioteca lor cér'gi ilustrate in care apar personajele intalnite in muzeu

sau alte creaturi fantastice §i sa le aduca la §coa|5/gr5dini1’:5. Cite§te—|e
din aceste cér’gi §i realiza'gi impreuna legaturi cu ceea ce s-a intamplat in
muzeu. Sugestia noastra este ,,Vacanta lui Nor”, banda desenata scrisa si ilustrata de lleana

Surducan '.;:i Maria Surducan (Arthur miniGrafic). Ce cér’gi le-ai recomanda tu?

Daca ai cautat impreuna cu copiii pictopoezia In muzeu, continuati tema la scoala/
P pirp p ) ; 3

gradinita, adaptata varstei copiilor.

4 Pentru prescolari: Adu-le copiilor imagini decupate cu obiecte, animale sau personaje
(este important sa fie cate un singur element in fiecare imagine decupata). Fiecare
primeste cate 3 imagini si le lipeste pe foaie In ce ordine 1si doreste, apoi 1si imagineaza

b b b b b b
o scurta poezie cu cele trei cuvinte. Demonstreaza-le tu inainte. Po’gi oferi suport
verbal - Ce face? Ce culoare are? Ce ii place? -, ca sa ii ajuti sa-si verbalizeze ideile.

4 Pentru elevii din clasele primare: Anuni,:é—i ca vor crea §i ei una. Fiecare copil alege
cate un obiect pre'gios pentru el §i 1i traseaza conturul pe o coala de hartie (vezi §i
activitatea Ce inseamna muzeu in capitolul Cum pregéte§ti copiii pentru vizita la
muzeu). Apoi, de-a lungul liniei, compun o poezie scurta despre valoarea pe care acel
lucru o are pentru ei - ce le aminteste, ce il face special, de unde |-au primit. Desenul

devine astfel o harta a poeziei.

A
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RECEPTIE _
GARDEROBA
LIBRARIE

CREATORI DE
LIMBAJE POETICE

SALA CRITICI
CENACLURI
REVISTE

SALA MARI
POVESTITORI

CARACIALE

HARTA
INSTALATIILOR

CUTIA POEFONIEI

SALA POVESTEA SEMNELOR
TEATRU TV SI

ECRANIZARI CELEBRE $AHUL POVESTITOR

ZMEUL S| FAMILIA FANTASTICA

TEATRUL DE UMBRE AL ZMEULUI

ui & WU N =



A

Acest ghid de activitati a fost realizat in cadrul proiectului ,Simte patrimoniul”, proiect cultural implementat de
Asociatia Da’DeCe in parteneriat cu Muzeul National al Literaturii Romane, $coala Gimnaziala nr. 5 si Gradinita nr.
203 din Bucuresti, Radio Romania Cultural (partener media), cu sprijinul financiar al Administratiei Fondului

Cultural Na;ional.

Proiectul nu reprezinta in mod necesar pozitia Administragiei Fondului Cultural Na;ional. AFCN nu este responsabila
de con'ginutul proiectului sau de modul in care rezultatele proiectului pot fi folosit. Acestea sunt in intregime

responsabilitatea beneficiarului fina ntarii.
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