9. Teatrul de umbre al

Zmeului

|nsta|a§ie ludica

Mansarda, Sala Teatru TV si ecranizari celebre

Tn mansarda Muzeului National al Literaturii Romane vei gasi si vizuina Zmeului, locul
potrivit pentru cea de-a cincea instalatie a kitului senzorial, ,Teatrul de umbre al Zmeului”
(vezi harta de la sfarsitul brosurii). Acest element al kitului ,In ce poveste suntem?” ia
forma unui teatru-valiza in care vei gasi mai multe siluete (personaje, cladiri, obiecte de
care personajele se pot folosi etc.), mici instrumente muzicale pentru a construi coloana

sonora a spectacolelor §i o sursa de lumina pentru a da via’gé umbrelor.

Aceasta instala’gie lasa o foarte mare libertate de joaca §i experimentare pentru copiii de
toate varstele, contribuind la dezvoltarea abilitatilor de comunicare, dar si a ascultarii

active, rabdarii, lucrului in echipa, coordonarii ochi-mana, spontaneitatii si imaginatiei.

In sala de clasa | Acasa

Inainte de a folosi ,Teatrul de umbre al Zmeului” in muzeu, planifica-ti

cat mai bine vizita astfel Tncat sa ai acces la toate materialele conexe
acestei instalai,:ii. Incepe prin a citi scrisoarea luliei lordan catre vizitatorii
muzeului pentru a—’gi face o idee mai clara despre modul in care se pot juca copiii cu

aceastd componenta a kitului senzorial.
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Dragi vizitatorti,

Ati adus copiii in vizuina Zmeului, lucru despre care vom vedea cat de
intelept a fost. Va atentionam ca tot ce v-am pregadatit aici nu poate fi folosit fara
curiozitate si pasiune pentru teatru, doud lucruri despre care stim ca fac parte
din fiinta fiecarui copil. Teatrul de umbre este folosit in toata lumea din cele mai
vechi timpuri si nu inceteaza sa fascineze in continuare oamentii de toate
varstele. Va invitam sa-1 folositi cu grija, dar mai ales cu incredere, in asa fel
incdt toti copiii sa se simta parte din experienta.

Oare in ce poveste suntem de data aceasta? Lasati-i pe ei sa aleaga
peisajul, eroul sau eroina st pdsiti cu curaj intr-o poveste noud. Pana la urma, ce
vl se poate intampla? Aveti, de asemenea, o serie de instrumente muzicale usor
de folosit, pe care le puteti include in povesti alaturi de copii pentru a crea o
atmosfera fantastica si la nivel sonor.

In afard de teatru, zmeul ii invitd pe copii si la desenat. Folositi mesele
speciale pentru copii din mansarda muzeului si cereti la receptie materiale de
lucru din trusa de desen a Zmeului. Veti primi foi de mari dimensiuni, culori, o
monedd mare cu care veti alege care dintre echipe i tatueazd Zmeului coada st
care echipa capul, cateva sabloane incomplete si forfecute ca sa-i decupati
conturul. Sabloanele incomplete sunt o invitatie la a iesi din rand, din sablon si
de a incepe un dialog cu formele. Ce este mai frumoasa: o linie trasata eu+igla
cu teama de a gresi sau una strémbeé libera? Ce starneste mai tare curiozitatea:
un cub perfect sau unul fara un colt? Poetul Nichita Stanescu spunea cd...

Se ia o bucata de piatra,

se ciopleste cu o dalta de sange,

se lustruieste cu ochiul lui Homer,

se rdzuieste cu raze

pana cubul iese perfect.

Dupa aceea se saruta de numarate ori cubul

cu gura ta, cu gura altora

si mai ales cu gura infantei.

Dupa aceea se ia un ciocan

st brusc se farama un colt de-al cubului.

Toti, dar absolut toti zice-vor:

- Ce cub perfect ar fi fost acesta

de n-ar fi avut un colt sfaramat!

La final, copiii pot duce zmeul pe scena si pot continua spectacolul pana
la inchiderea muzeului!

Dupa ce ati terminat activitdtile, va rugam sa depozitati si sa restituiti
obiectele in forma in care le-ati primit. Va multumim!

Cu drag, }

Niste Umbre din Muzeu ‘
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Recomandari pentru folosirea Teatrul de umbre al Zmeului

................................................................................................................................................. -

Pregatire: Inca din momentul in care faci programarea vizitei la muzeu, anunta ca vei folosi
teatrul de umbre. |n ziua vizitei, verifica la standul de biletele daca teatrul de umbre a fost

amplasat in mansarda sau trebuie sa il preiei tu.

Solicita: Anunta din timp muzeul daca vrei sa parcurgi activitatea conexa teatrului de umbre -
desenul cu sabloanele incomplete. La muzeu, asigura-te ca primesti creioane colorate, coli mari

de hartie, sabloanele, moneda cap - coada si forfecute.

Planifica: Daca doresti sa stabilesti obiective educationale clare si specifice pentru aceasta
activitate, pregateste naintea vizitei scurte fragmente din poezii sau povesti, pe care copliii le
pun in scend la muzeu cu teatrul de umbre. La sfarsitul acestei metodologii, vei gasi cateva

fragmente pe care ti le propunem noi pentru teatrul de umbre.

Regula-cheie: Stabileste cu copiii, inca de la scoala/ gradinita (sau acasa), ca se vor juca cu un
teatru de umbre si ca regula-cheie este lucrul in echipa (2-4 copii). Pentru un management bun

al timpului, stabileste echipele inaintea vizitei.

Colaborare: In echipe, colaborarea va fi esentiala ca sa realizeze un spectacol de umbre - unii

copii vor manui siluetele, altii vor realiza coloana sonora. Pot schimba apoi rolurile.

Grija: Stabileste cu copiii 2-3 reguli pentru manuirea siluetelor, astfel incat sa nu le deterioreze

sau sa nu le foloseasca pentru alte activit51’:i.

Daca dore§ti sa faci o activitate premergatoare vizitei in expozitie, care sa creeze
continuitate intre sala de clasa si muzeu, sugestia noastra este sa-i ajuti sa inteleaga cateva

din regulile de baza pentru orice spectacol de teatru de umbre.

Eu §i umbra mea

/(\,l'\/ cL
Y“V T[ Unde?: Grédini’gé/gcoala/Acasé
Scopul activité;ii: familiarizarea copiilor cu modul in care se formeaza

umbrele §i exersarea controlului mi§c5ri|or.

Materiale necesare: o lampa sau o lanterna puternica, un perete/ecran alb (poate fi si un
ecran improvizat dintr-un cearsaf alb), cateva figurine de mici dimensiuni, betisoare de

v frigarui §i banda adeziva (vor fi atasate figurinelor pentru o manevrare u§oar5).

~w
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/ 4+ Demonstreza: Stinge lumina, aprinde lampa si asaza-te in fata ecranului/peretelui,
astfel incat copiii sa-ti vada umbra. Fa un pasin spate si intreaba-i ce se intampla cu
umbra ta: Creste sau se micsoreazd umbra mea? Cand este conturul ei mai clar? Apoi fa
un pas in fata si repeta intrebarea. Trageti concluzii impreund - umbra se estompeaza
cu cat esti mai in spate, este mai mica cand esti aproape de ecran, mai mare cand faci
un pas inapoi.

4 Testeaza: Acum e randul lor sa testeze realizarea unor umbre cu mainile lor. Roaga-i sa
miste repede mainile si sa vadad cum se formeaza umbrele, apoi sa miste incet mainile si
sa observe. Trageti concluzii impreuna - miscarile line sunt mai usor de urmarit,
miscarile rapide, mai greu.

4 Testeaza inca o data: Tmparte—le cate o figurina siincurajeaza-i sa testeze ceea ce au
descoperit - sa apropie figurina de ecran si sa o indeparteze, sa mearga cat mai departe
in sald sau cat mai aproape de ecran. Pentru o mai buna gestionare a grupului, Asaza
copiii in 2-3 siruri in fata peretului/ecranului (ca la stafetd), ca sa testeze pe rand.

4 Spune o poveste: In perechi, cu figurinele pe care le-au primit, roaga-i sa creeze o
scurta poveste cu umbre. Vor juca scurtul spectacol pe rand. Marcheaza inceputul
fiecarui mini spectacol cu sunetul clopotel si sfarsitul prin stingerea sursei de lumina.
Trageti concluzii impreuna - inceputul si sfarsitul spectacolului sunt anuntate printr-un
semn, un sunet sau stingerea luminii.

4 Recapituleaza: Repetd cu ei concluziile, care sunt, de fapt, reguli importante pentru

reu§ita unui spectacol de umbre.

La Muzeul NaEional al Literaturii Romane

Bine ai venit in mansarda muzeului, un loc unde povestile pot fi spuse
altfel, prin teatru si productii pentru micul si marele ecran. De acees,
»leatrul de umbre al Zmeului” se potriveste cel mai bine aici. Tnainte de

a folosi aceasta componenta a kitului senzorial In ce poveste suntem?”,
poti sa te familiarizezi cu spatiul si chiar sd petreci cateva minute cu copiii uitandu-va la
ceea ce este expus. Daca au rabdare, poti chiar sa discuti cu ei despre nenumaratele feluri

in care spunem povesti, mai departe de carti sau storytelling.
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Apoi, asezati-va confortabil in zona din mansarda unde se afla scaunele pentru copiii
(puteti folosi si pernutele pe care le-ati avut pe durata vizitei in muzeu), unde vei pregati

cu ei mini-spectacolele de teatru de umbre.

Mai jos gasesti o serie de pasi care te vor ajuta sa pregatesti elementele instalatiei si sapte
) ) b ) ) )
reguli pentru un spectacol de teatru de umbre reusit. Daca in cazul celorlalte instalatii, ti-
am sugerat anumite activitati pe care sa le realizezi cu insertiile interactive, de aceasta
data te sfatuim sa lasi copiilor cat mai multa libertate de joc si joaca. S-ar putea sa fie de

ajutor sa recite§ti scrisoarea catre vizitatori.

m e 4 Scoate din cutie instrumentele muzicale si a§azé—|e pe masa sau
V“V ]‘[ pe un scaun langa teatrul de umbre, astfel incat sa fie usor de
folosit n timpul spectacolelor pe care copiii le vor crea.
4+ Fixeaza lumina pe cutie (cu ajutorul clipsului) si bag-o in priza.
b
4+ Imparte copiii in echipe de 3-4 copii, daca nu ai facut deja acest lucru de la gradinita/
§coa|5.
4+ Pentru a evita tensiuni sau conflicte, poti imparti tu siluetele pentru fiecare echipa

(sfatul nostru: nu mai mult de 5-7 siluete/echipa) §i 1-2 instrumente pentru crearea

fundalului sonor.

+

Stabileste ordinea in care echipele vor crea spectacolele.

4 Acorda timp echipelor ca sa studieze siluetele pe care le-au primit si sa se gandeasca
ce poveste vor crea. Adu-le aminte sa acorde atentie si fundalului sonor, pe care il pot
crea cu instrumentele muzicale avute la dispozitie sau prin imitarea unor sunete cu
vocea.

4+ Alternativ, poti miza pe spontaneitate. Atunci cand ii vine randul, fiecare echipa
primeste siluetele si instrumentele muzicale, iar copiii incep spectacolul direct.

4+ Filmeaza spectacolele create de copii. Poti folosi filmarile in alte activitati post-vizita in

muzeu.

Dupa ce copiii au pus in scena spectacolele, incheiati vizita in muzeu cu un desen
colaborativ cu ajutorul sabloanelor incomplete. Tmparte copiii in doua echipe si hotarati cu
moneda Zmeului cine e ,cap” si cine e ,coada”. Pe coli (nu uita sa soliciti creioanele
colorate si hartie la standul de bilete al muzeului), o echipa deseneaza coada Zmeului dupa

sablon, iar cealalta realizeaza capul cu ajutorul celui de-al doilea sablon.

<

v

51



Tncurajeazé desenul liber pentru completarea restului corpului. Explica-le ca nu exista un
raspuns corect despre cum aratd acest personaj fantastic, ceea ce se vede si in Zmeul creat
de artista vizuald Cuzina. Aceasta activitate este o invitatie pentru copii de a iesi,
paradoxal, din sabloane, de a da frau imaginatiei si a-si lua propriile decizii creative. Cultiva
increderea copiilor in desenul liber citindu-le scrisoarea catre vizitatori gandita de lulia
lordan siintrebati-va ce va starneste curiozitatea mai tare: un cub perfect sau unul fara un

coli,:?

7 reguli pentru un spectacol de umbre reus,»it

1. Daca silueta este aproape de ecran, umbra este mica si clara. Cu cat silueta e mai

departe de ecran, este mai mare si contururile sale mai estompate/incetosate.

2. N\i§c5ri|e line creeaza pe ecran contururi curate §i act’:iuni usor de urmarit.

N\i§c5ri|e bru§te ale siluetelor sunt greu de urmarit de spectatori.

3. Siluetele ,intra in scend” din stanga sau din dreapta ecranului. Alternativ, daca
betele sunt montate vertical pe siluete, ele pot fi manuite din partea de sus a

ramei teatrului de umbre.

4. Pentru ca actiunea sa fie mai usor inteleasa de spectatori, evita sa suprapui

siluetele. Adu-le in prim-plan pe rand.

5. Marcheaza inceputul spectacolului sau al unei scene cu un sunet (clopotel, o
bataie usora etc.) sau un anunt scurt. Poti folosi chiar formulele consacrate cu
care incep basmele populare, precum , A fost odata ca-n povesti”, sau cu ,Intr-o

)

ta ra indepartata...”

6. Semnaleaza finalul spectacolului sau al unei scene prin stingerea luminii din
teatrul de umbre. Poti combina cu un sunet final, de exemplu, un sunet de gong.

Lumina se va aprinde pentru aplauze.
7. Ajuta copiii sa-si stabileasca roluri clare: cine manuieste siluetele, cine este

responsabil pentru fundalul sonor, cine este tehnicianul (aprinde/stinge lumina, se

asigura ca ceilalti au acces usor la siluete). —l]

4

52



DN

Inapoi in clasa sau acasa

Dupa vizita in muzeu, poti valorifica interesul copiilor pentru teatrul
de umbre printr-o serie de activitati care pot fi adaptate, in functie
de varsta copiilor si de timpul avut la dispozitie. Aceste activitati pot fi

interventii scurte, punctuale, se pot transforma in proiecte

interdisciplinare sau in activitéi’:i de explorat alaturi de périm’:i.

lata sugestiile noastre:

+

+

+

Repovestire: Copiii au misiunea de a le povesti parintilor micul spectacol de teatru de
umbre pe care |-au realizat la muzeu. 1l pot recrea partial cu obiecte din casa.

Jurnalul umbrelor: Timp de cateva zile, copiii deseneaza umbre interesante pe care le
vad in clasa sau acasa si compun o poveste in 10 cuvinte pentru fiecare umbra
colectionata. La sfarsit, clasa poate realiza impreuna o carte a umbrelor.

Originea picturii: Se lucreaza in echipe de trei. Fixati coli de hartie pe perete. Un
membru al echipei creeaza umbre pe hartie, cu mainile, alt copil tine o lanterna si
ajusteaza sursa de lumina ca umbra sa fie clara, un altul traseaza umbra. Apoi purtati o
discutie despre povestile pe care le-au spus oamenii de-a lungul timpului despre
originea picturii (legenda umbrei trasate pe perete de fata al carei iubit urma sa plece a
doua zi la lupta). Puteti s le aratati diferite tablouri care ilustreaza aceasta scena sau
puteti face o vizita la Muzeul National de Arta al Romanie unde, in Galeria de Arta
Europeand, in sala dedicata Scolii spaniole, se gaseste tabloul ,,Inventia artei picturii” de
Matias de Arteaga y Alfaro (1633 - 1703). Cautati pe Internet si tabloul

»Shattenspiele” / ,,Shadow play” al pictorului german Lovis Corinth, cu un grup de

copii care se joaca cu umbre pe un perete.
Spectacol in clasa: Crea'gi un spectacol de teatru de umbre cu ﬁgurine §i elemente de
scenografie realizate din piese LEGO pentru una dintre poeziile pe care copiii le-au
Tnvé’gat/una dintre pove§ti|e pe care |e—a'gi citit cu el.
Bricolaj: Copiii aduc cutii vechi de pantofi (fara capac). Bricolai,:i din ele mici teatre de
umbre. Decupati un dreptungi pe fundul cutiei. Creati ecranul teatrului lipind peste

b b
zona decupata hartie de calc sau hartie alba de copt. Acum copiii pot face spectacole

cu ﬁgurinele primite la promo'gii sau cu cele din oudle cu surprize.
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Lovis_Corinth_Schattenspiele_1891.jpg

10. In loc de concluzii
|

Indiferent de varsta noastra, povestile ne aduc impreuna. Le folosim ca sa intelegem
lumea, sa ne linistim fricile, sa calatorim in locuri indepartate, s ne dam voie sa gresim
sau sa ne imaginam versiuni mai curajoase ale noastre. Acest ghid a pornit de la ideea ca
povestile sunt o resursa educationald completa, din punct de vedere afectiv, cognitiv,

social, iar muzeul este locul potrivit pentru a le folosi.

Cele cinci instalatii ale kitului senzorial ,,In ce poveste suntem?” nu impun un anumit
traseu de vizitare sau activitate. Ele invita la descoperire si oferd un prag de intrare
accesibil si deja cunoscut copiilor de varste mici - jocul si povestea -, resorturi naturale ale

acestei etape de dezvoltare.
Un moment de reﬂecsie

Intr-o dimineatd, in timp ce insoteam un grup de copii pe Bulevardul Magheru catre
Muzeul National al Literaturii Romane, unul dintre muzeele noastre preferate din
Bucuresti, un baietel, pe care in mod obisnuit unii adulti I-ar numi ,,nazdravan’, ne-a luat

de mana §i ne-aintrebat: [n ce poveste suntem?.

Este o intrebare la care inca mai cdutam raspuns, desi proiectul nostru se incheie aici. Ce
stim este ca am trecut prin multe povesti alaturi de copii de-a lungul acestor luni si ca
fiecare dintre ei, indiferent de ceea ce scrie in fisa lor de evaluare, a gasit la muzeu un
spatiu in care sa se simta incurajat sau incurajata sa vorbeasca, ,sa greseasca’, sa

deseneze, sa imagineze, sa creeze, sa cante, sa atinga si, mai ales, sa se intrebe. Este

-
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misiunea asociagiei noastre §i a fiecareia dintre noi - aceea de a transforma un muzeu
intr-un loc primitor prin intermediul intrebarilor, dar mai ales de a crea o relatie

personala §i personalizata intre copii §i cultura lor.

La final, te Iasam si pe tine cu o intrebare: nu In ce poveste suntem?, ci mai degraba Cum
poti sd le dai incredere copiilor, in asa fel incat ei sd devind cat mai devreme persoane creatoare

autonome si implicate?. Aventura de educatie muzeala a proiectului ,Simte patrimoniul”, in

care tocmai ne-ai insotit, este dovada ca acest lucru este posibil inca de la cele mai mici
. varste.

Tu cum te génde§ti sa continui?
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12. |nspirai,:ie pentru teatrul de umbre

/

Po’gi folosi oricare din textele de mai jos (sau doar fragmente din ele) pentru spectacolele

de teatru de umbre realizate de copii in muzeu.

Visul

de Nichita Stanescu

Am visat asa deodata
ca-ntr-o tara fermecata
muntii sunt de ciocolata
cu piscuri de inghetata,

iar cand ploua stropuri-stropuri
cad din nouri lungi siropuri
de zmeura si de macese
si-alte multe pe alese
plopul facea pere

si rachita micsunele
pietrele zaharicale

miere, cerurile goale

|

Cartea cu Apolodor
de Gellu Naum

In zare, nici un fir de nor,
Doar culmile ghetarilor,

Si pescarusi, rotind in zbor,
Siapa, unduind usor,

Sivantul lin, ca un fior...

Face oricine ce vrea

de Ana Blandiana

In gradina mea, sirete,
)

Piersicile-s violete,

lar prunele, si mai i,

S-au facut portocalii;

Catarati cu mult dichis,

Strugurii cresc in cais;

Castravetii cum sa spun,

Au pornit sa urce-n prun;

Pe-o tulpina de marar,

Se roseste-un gogosar;

Sub o frunzd de macris,

Creste-o floare pe furis;

Sub o tufa de urzici,

Ziua doarme-un licurici;

Sub un fir de caprifoi,

Sta si toarce un pisoi;

La umbra de patrunjel,

Doarme dus si un catel.
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O strada cu sentimente
de Ana Blandiana

Strada mea e ca toate strazile de pe pamant:
Casele sunt asezate una dupa alta in rand.
Unele mai frumoase,

Altele mai urate

(Cate si miri)

Unele mai grase,

Altele mai subtiri;

Unele mai murdare,

Altele mai curatele.

Siimpodobite cu cate si cate

Inflorituri §i modele. A

Acoperisurile sunt si ele, care de care,
Mai tuguiate, mai dibace,

Mai cu stresini, mai cu hornuri si poduri,
Tncercand fiecare

Sa se remarce

Intr-o mu|1,:ime de moduri.

Pentru ca trebuie sa ma credeti de la inceput
Pe cuvant:

Desi e ca toate strazile de pe pamant,
Casele ei sunt

Ambitioase, incapatanate, curioase,

Vesele, triste, barfitoare,

Timide, impertinente:

Strada mea,

Oricat pare

De necrezut,

Este o strada cu sentimente.

Vila cu iedera si obloane inchise,
Unde si-au facut cuib randunelele
Doarme adanc si viseaza

Ca e din nou tanara si frumoasa.

Sica vantul i fluturd, albe, perdelele;

Peste drum, casuta micd, mica,
Alba si cu muscate in feresti

Tn care locuieste o batrana peltica
O pisica si o furnica,

Spune toata ziua povesti;

Casa din colt, cu etaj si balcon,

E atat de Increzuta

Canu vorbeste nici chiar cu blocul de beton
Tn care se mut3

Tn fiecare zi cate o familie,

Care face gilagie

Mereu,

Tn timp ce in fiecare geam infim

Apare cate un barbat in maieu

Strigand ,Liniste, vrem sa dormim!”

Putin mai incolo sunt doua cladiri
Inalte si subtiri,
Construite deodata,
Din otel si granit,
) b
Care toata ziua se cearta
Pentru ca fiecare
Vrea sa fie fara asemanare,

lar ele seamana leit.

Apoi mai e casa aceea cu aleea de zgura
Scartaitoare,

Piticul de gips si cocosul de fier,

Care e invidioasa si rea de gura,

§i cea mai mare

Barfitoare

Din cartier.
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Povestea 3

de Eugen lonescu

Taticul - Ne uitam pe fereastra avionului.

Josette - Da’ nu ne aplecam!

Taticul - Nu-ti fie frica, te tin eu. Uite, acolo, jos, se vad strazile, se vede casa noastra. Se
vede casa vecinului.

Josette - Nu vreau sa cad pe acoperisul lui!

Taticul - Jos se vad bulevardul, masinile, vezi, sunt mici de tot. Se vede Porte de Saint-
Cloud. Se vede Bois de Vincennes. Se vede gradina zoologica cu multe animale..

Josette - Salutare, ,multe animale”!

Taticul - [..] Pe urma urcam, urcam... $i pe urma suntem in nori, si pe urma deasupra
norilor. $i pe urma cerul e si mai albastru, si mai albastru, si pe urma e numai cerul
albastru, si pe urma Pamantul se vede jos ca o bila. $i pe urma, uite, ajungem pe Luna. Ne
plimbam pe Luna. Ni se face foame. O sa mancam o bucatica de Luna.

Josette - Mananc o bucéi,:icé de Luna. Mmm... Ce buna e!

Rozalba, fetita trandafirilor A

de Marta Cozmin

Tn tara aceea, dupa vara venea vara i Tnainte de vara era tot vara. Altceva nu cunosteau.
Dar fluturele leronim stia mai multe. El cutreierase prin felurite tari si, de fiecare data
cand se intorcea, ii povestea Rozalbei ceea ce vazuse. Intr-o zii-a spus:

Tnchipuie§te—1’:i, am nimerit intr-un loc, dincolo de padure, unde dupa vara vine toamna si
inainte de vara e primavara.

Ce e toamna? intreba fetita trandafirilor.

Un fel de vara amestecata cu altceva.

Si primavara?

Tot un fel de vard, amestecata cu altceva, dar nu cu acelasi altceva. Mai ciudat e cd intre
toamna si primavara e iarna si asta nu mai seamana cu nimic.

Dar cum e iarna? intreba Rozalia.

Pamantul e alb, copacii sunt albi si din cer cad puzderie de stele albe si reci. lar copiii

oamenilor se dau cu saniile pe derde|u§.
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RECEPTIE _
GARDEROBA
LIBRARIE

CREATORI DE
LIMBAJE POETICE

SALA CRITICI
CENACLURI
REVISTE

SALA MARI
POVESTITORI

CARACIALE

HARTA
INSTALATIILOR

CUTIA POEFONIEI

SALA POVESTEA SEMNELOR
TEATRU TV SI

ECRANIZARI CELEBRE $AHUL POVESTITOR

ZMEUL S| FAMILIA FANTASTICA

TEATRUL DE UMBRE AL ZMEULUI
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Acest ghid de activitati a fost realizat in cadrul proiectului ,Simte patrimoniul”, proiect cultural implementat de
Asociatia Da’DeCe in parteneriat cu Muzeul National al Literaturii Romane, $coala Gimnaziala nr. 5 si Gradinita nr.
203 din Bucuresti, Radio Romania Cultural (partener media), cu sprijinul financiar al Administratiei Fondului

Cultural Na;ional.

Proiectul nu reprezinta in mod necesar pozitia Administragiei Fondului Cultural Na;ional. AFCN nu este responsabila
de con'ginutul proiectului sau de modul in care rezultatele proiectului pot fi folosit. Acestea sunt in intregime

responsabilitatea beneficiarului fina ntarii.

SCOALA G'Q’ Radlo
GIMNAZIALA oo Romaénia
BUCURESTI

nat::: mmm

Gradinita rv. 203




