
 

9. Teatrul de umbre al 
Zmeului 
Instalație ludicș 
Mansardș, Sala Teatru TV ți ecranizșri celebre 

În mansarda Muzeului Nașional al Literaturii Române vei g si ăi vizuina Zmeului, locul 
potrivit pentru cea de-a cincea instalașie a kitului senzorial, „Teatrul de umbre al Zmeului” 
(vezi harta de la sfârăitul broăurii). Acest element al kitului „În ce poveste suntem?” ia 
forma unui teatru-valiz  în care vei g si mai multe siluete (personaje, cl diri, obiecte de 
care personajele se pot folosi etc.), mici instrumente muzicale pentru a construi coloana 
sonor  a spectacolelor ăi o surs  de lumin  pentru a da viaș  umbrelor.Ș 

Aceast  instalașie las  o foarte mare libertate de joac  ăi experimentare pentru copiii de 
toate vârstele, contribuind la dezvoltarea abilitșților de comunicare, dar ăi a ascultșrii 
active, rșbdșrii, lucrului în echipș, coordonșrii ochi-mânș, spontaneitșții ăi imaginației. 
 

În sala de clasș | Acasș 

Înainte de a folosi „Teatrul de umbre al Zmeului” în muzeu, planific -și 
cât mai bine vizita astfel încât s  ai acces la toate materialele conexe 

acestei instalașii. Începe prin a citi scrisoarea Iuliei Iordan c tre vizitatorii 
muzeului pentru a-și face o idee mai clar  despre modul în care se pot juca copiii cu 
aceast  component  a kitului senzorial. 
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Dragi vizitatori, 

 Ați adus copiii în vizuina Zmeului, lucru despre care vom vedea cât de 
înțelept a fost. Vă atenționăm că tot ce v-am pregătit aici nu poate fi folosit fără 
curiozitate și pasiune pentru teatru, două lucruri despre care știm că fac parte 
din ființa fiecărui copil. Teatrul de umbre este folosit în toată lumea din cele mai 
vechi timpuri și nu încetează să fascineze în continuare oamenii de toate 
vârstele. Vă invităm să-l folosiți cu grijă, dar mai ales cu încredere, în așa fel 
încât toți copiii să se simtă parte din experiență. 

Oare în ce poveste suntem de data aceasta? Lăsați-i pe ei să aleagă 
peisajul, eroul sau eroina și pășiți cu curaj într-o poveste nouă. Până la urmă, ce 
vi se poate întâmpla? Aveți, de asemenea, o serie de instrumente muzicale ușor 
de folosit,  pe care le puteți include în povești alături de copii pentru a crea o 
atmosferă fantastică și la nivel sonor.

În afară de teatru, zmeul îi invită pe copii și la desenat. Folosiți mesele 
speciale pentru copii din mansarda muzeului și cereți la recepție materiale de 
lucru din trusa de desen a Zmeului. Veți primi foi de mari dimensiuni, culori, o 
monedă mare cu care veți alege care dintre echipe îi tatuează Zmeului coada și 
care echipă capul, câteva șabloane incomplete și forfecuțe ca să-i decupați 
conturul. Șabloanele incomplete sunt o invitație la a ieși din rând, din șablon și 
de a începe un dialog cu formele. Ce este mai frumoasă: o linie trasată cu rigla 
cu teama de a greși sau una strâmbă liberă? Ce stârnește mai tare curiozitatea: 
un cub perfect sau unul fără un colț? Poetul Nichita Stănescu spunea că…

Se ia o bucată de piatră,
se cioplește cu o daltă de sânge,
se lustruiește cu ochiul lui Homer,
se răzuiește cu raze
până cubul iese perfect.
După aceea se sărută de numărate ori cubul
cu gura ta, cu gura altora
și mai ales cu gura infantei.
După aceea se ia un ciocan
și brusc se fărâmă un colț de-al cubului.
Toți, dar absolut toți zice-vor:
- Ce cub perfect ar fi fost acesta
de n-ar fi avut un colț sfărâmat!

La final, copiii pot duce zmeul pe scenă și pot continua spectacolul până 
la închiderea muzeului!

După ce ați terminat activitățile, vă rugăm să depozitați și să restituiți 
obiectele în forma în care le-ați primit. Vă mulțumim!

Cu drag,

Niște Umbre din Muzeu



Dac  doreăti s  faci o activitate premerg toare vizitei în expozișie, care s  creeze 
continuitate între sala de clas  ăi muzeu, sugestia noastr  este s -i ajuși s  înșeleag  câteva 
din regulile de baz  pentru orice spectacol de teatru de umbre.Ș 

Eu ăi umbra mea 
Unde?: Gr diniș /țcoala/Acas  
Scopul activitșții: familiarizarea copiilor cu modul în care se formeaz  

umbrele ăi exersarea controlului miăc rilor. 

Materiale necesare: o lamp  sau o lantern  puternic , un perete/ecran alb (poate fi ăi un 
ecran improvizat dintr-un cearăaf alb), câteva figurine de mici dimensiuni, beșiăoare de 
frig rui ăi band  adeziv  (vor fi ataăate figurinelor pentru o manevrare uăoar ). 
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Recomandșri pentru folosirea Teatrul de umbre al Zmeului 

Pregștire: Înc  din momentul în care faci programarea vizitei la muzeu, anunș  c  vei folosi 
teatrul de umbre. În ziua vizitei, verific  la standul de biletele dac  teatrul de umbre a fost 
amplasat în mansard  sau trebuie s  îl preiei tu. 

Solicitș: Anunș  din timp muzeul dac  vrei s  parcurgi activitatea conex  teatrului de umbre - 
desenul cu ăabloanele incomplete. La muzeu, asigur -te c  primeăti creioane colorate, coli mari 
de hârtie, ăabloanele, moneda cap - coad  ăi forfecușe.Ș 

Planificș: Dac  doreăti s  stabileăti obiective educașionale clare ăi specifice pentru aceast  
activitate, preg teăte înaintea vizitei scurte fragmente din poezii sau poveăti, pe care copiii le 
pun în scen  la muzeu cu teatrul de umbre. La sfârăitul acestei metodologii, vei g si câteva 
fragmente pe care și le propunem noi pentru teatrul de umbre.Ș 

Regula-cheie: Stabileăte cu copiii, înc  de la ăcoal / gr diniș  (sau acas ), c  se vor juca cu un 
teatru de umbre ăi c  regula-cheie este lucrul în echip  (2-4 copii). Pentru un management bun 
al timpului, stabileăte echipele înaintea vizitei. 

Colaborare: În echipe, colaborarea va fi esenșial  ca s  realizeze un spectacol de umbre - unii 
copii vor mânui siluetele, alșii vor realiza coloana sonor . Pot schimba apoi rolurile.Ș 

Grijș: Stabileăte cu copiii 2-3 reguli pentru mânuirea siluetelor, astfel încât s  nu le deterioreze 
sau s  nu le foloseasc  pentru alte activit și. 



✦ Demonstrezș: Stinge lumina, aprinde lampa ăi aăaz -te în fașa ecranului/peretelui, 
astfel încât copiii s -și vad  umbra. F  un pas în spate ăi întreab -i ce se întâmpl  cu 
umbra ta: Crețte sau se micțorează umbra mea? Când este conturul ei mai clar? Apoi f  
un pas în faș  ăi repet  întrebarea. Trageși concluzii împreun Ș - umbra se estompeaz  
cu cât eăti mai în spate, este mai mic  când eăti aproape de ecran, mai mare când faci 
un pas înapoi. 

✦ Testeazș: Acum e rândul lor s  testeze realizarea unor umbre cu mâinile lor. Roag -i s  
miăte repede mâinile ăi s  vad  cum se formeaz  umbrele, apoi s  miăte încet mâinile ăi 
s  observe. Trageși concluzii împreun  - miăc rile line sunt mai uăor de urm rit, 
miăc rile rapide, mai greu. 

✦ Testeazș încș o datș: Împarte-le câte o figurin  ăi încurajeaz -i s  testeze ceea ce au 
descoperit - s  apropie figurina de ecran ăi s  o îndep rteze, s  mearg  cât mai departe 
în sal  sau cât mai aproape de ecran. Pentru o mai bun  gestionare a grupului, Aăaz  
copiii în 2-3 ăiruri în fașa peretului/ecranului (ca la ătafet ), ca s  testeze pe rând. 

✦ Spune o poveste: În perechi, cu figurinele pe care le-au primit, roag -i s  creeze o 
scurt  poveste cu umbre. Vor juca scurtul spectacol pe rând. Marcheaz  începutul 
fiec rui mini spectacol cu sunetul clopoșel ăi sfârăitul prin stingerea sursei de lumin . 
Trageși concluzii împreun  - începutul ăi sfârăitul spectacolului sunt anunșate printr-un 
semn, un sunet sau stingerea luminii.Ș 

✦ Recapituleazș: Repet  cu ei concluziile, care sunt, de fapt, reguli importante pentru 
reuăita unui spectacol de umbre. 

 

La Muzeul Național al Literaturii Române 

Bine ai venit în mansarda muzeului, un loc unde poveătile pot fi spuse 
altfel, prin teatru ăi producșii pentru micul ăi marele ecran. De aceea, 

„Teatrul de umbre al Zmeului” se potriveăte cel mai bine aici. Înainte de 
a folosi aceast  component  a kitului senzorial „În ce poveste suntem?”, 

poși s  te familiarizezi cu spașiul ăi chiar s  petreci câteva minute cu copiii uitându-v  la 
ceea ce este expus. Dac  au r bdare, poși chiar s  discuși cu ei despre nenum ratele feluri 
în care spunem poveăti, mai departe de c rși sau storytelling. 
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ȘApoi, aăezași-v  confortabil în zona din mansard  unde se afl  scaunele pentru copiii 
(puteși folosi ăi pernușele pe care le-ași avut pe durata vizitei în muzeu), unde vei preg ti 
cu ei mini-spectacolele de teatru de umbre.  

Mai jos g seăti o serie de paăi care te vor ajuta s  preg teăti elementele instalașiei ăi ăapte 
reguli pentru un spectacol de teatru de umbre reuăit. Dac  în cazul celorlalte instalașii, și-
am sugerat anumite activit și pe care s  le realizezi cu inserșiile interactive, de aceast  
dat  te sf tuim s  laăi copiilor cât mai mult  libertate de joc ăi joac . S-ar putea s  fie de 
ajutor s  reciteăti scrisoarea c tre vizitatori. 

✦   Scoate din cutie instrumentele muzicale ăi aăaz -le pe mas  sau 
pe un scaun lâng  teatrul de umbre, astfel încât s  fie uăor de 
folosit în timpul spectacolelor pe care copiii le vor crea. 

✦   Fixeazș lumina pe cutie (cu ajutorul clipsului) ăi bag-o în priz . 
✦ Împarte copiii în echipe de 3-4 copii, dac  nu ai f cut deja acest lucru de la gr diniș /

ăcoal . 
✦ Pentru a evita tensiuni sau conflicte, poși împ rși tu siluetele pentru fiecare echip  

(sfatul nostru: nu mai mult de 5-7 siluete/echip ) ăi 1-2 instrumente pentru crearea 
fundalului sonor. 

✦ Stabileăte ordinea în care echipele vor crea spectacolele. 
✦ Acordș timp echipelor ca s  studieze siluetele pe care le-au primit ăi s  se gândeasc  

ce poveste vor crea. Adu-le aminte s  acorde atenșie ăi fundalului sonor, pe care îl pot 
crea cu instrumentele muzicale avute la dispozișie sau prin imitarea unor sunete cu 
vocea.Ș 

✦ Alternativ, poși miza pe spontaneitate. Atunci când îi vine rândul, fiecare echip  
primeăte siluetele ăi instrumentele muzicale, iar copiii încep spectacolul direct. 

✦ Filmeaz  spectacolele create de copii. Poși folosi film rile în alte activit și post-vizit  în 
muzeu. 

Dup  ce copiii au pus în scen  spectacolele, încheiași vizita în muzeu cu un desen 
colaborativ cu ajutorul ăabloanelor incomplete. Împarte copiii în dou  echipe ăi hot râși cu 
moneda Zmeului cine e „cap” ăi cine e „coad ”. Pe coli (nu uita s  soliciși creioanele 
colorate ăi hârtie la standul de bilete al muzeului), o echip  deseneaz  coada Zmeului dup  
ăablon, iar cealalt  realizeaz  capul cu ajutorul celui de-al doilea ăablon. 
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Încurajeaz  desenul liber pentru completarea restului corpului. Explic -le c  nu exist  un 
r spuns corect despre cum arat  acest personaj fantastic, ceea ce se vede ăi în Zmeul creat 
de artista vizual  Cuzina. Aceast  activitate este o invitașie pentru copii de a ieăi, 
paradoxal, din ăabloane, de a da frâu imaginașiei ăi a-ăi lua propriile decizii creative. Cultiv  
încrederea copiilor în desenul liber citindu-le scrisoarea c tre vizitatori gândit  de Iulia 
Iordan ăi întrebași-v  ce v  stârneăte curiozitatea mai tare: un cub perfect sau unul f r  un 
colș?Ș 
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7 reguli pentru un spectacol de umbre reuăit 

1. Dac  silueta este aproape de ecran, umbra este mic  ăi clar . Cu cât silueta e mai 
departe de ecran, este mai mare ăi contururile sale mai estompate/înceșoăate. 

2. Miăc rile line creeaz  pe ecran contururi curate ăi acșiuni uăor de urm rit. 
Miăc rile bruăte ale siluetelor sunt greu de urm rit de spectatori. 

3. Siluetele „intr  în scen ” din stânga sau din dreapta ecranului. Alternativ, dac  
beșele sunt montate vertical pe siluete, ele pot fi mânuite din partea de sus a 
ramei teatrului de umbre. 

4. Pentru ca acșiunea s  fie mai uăor înșeleas  de spectatori, evit  s  suprapui 
siluetele. Adu-le în prim-plan pe rând. 

5. Marcheaz  începutul spectacolului sau al unei scene cu un sunet (clopoșel, o 
b taie uăor  etc.) sau un anunș scurt. Poși folosi chiar formulele consacrate cu 
care încep basmele populare, precum „A fost odat  ca-n poveăti”, sau cu „Într-o 
șar  îndep rtat …” 

6. Semnaleaz  finalul spectacolului sau al unei scene prin stingerea luminii din 
teatrul de umbre. Poși combina cu un sunet final, de exemplu, un sunet de gong. 
Lumina se va aprinde pentru aplauze. 

7. Ajut  copiii s -ăi stabileasc  roluri clare: cine mânuieăte siluetele, cine este 
responsabil pentru fundalul sonor, cine este tehnicianul (aprinde/stinge lumina, se 
asigur  c  ceilalși au acces uăor la siluete).



Înapoi în clasș sau acasș 

Dup  vizita în muzeu, poși valorifica interesul copiilor pentru teatrul 
de umbre printr-o serie de activit și care pot fi adaptate, în funcșie 

de vârsta copiilor ăi de timpul avut la dispozișie. Aceste activit și pot fi 
intervenșii scurte, punctuale, se pot transforma în proiecte 

interdisciplinare sau în activit și de explorat al turi de p rinși. 

Iat  sugestiile noastre: 
✦ Repovestire: Copiii au misiunea de a le povesti p rinșilor micul spectacol de teatru de 

umbre pe care l-au realizat la muzeu. Îl pot recrea parșial cu obiecte din cas . 
✦ Jurnalul umbrelor: Timp de câteva zile, copiii deseneaz  umbre interesante pe care le 

v d în clas  sau acas  ăi compun o poveste în 10 cuvinte pentru fiecare umbr  
colecșionat . La sfârăit, clasa poate realiza împreun  o carte a umbrelor.Ș 

✦ Originea picturii: Se lucreaz  în echipe de trei. Fixași coli de hârtie pe perete. Un 
membru al echipei creeaz  umbre pe hârtie, cu mâinile, alt copil șine o lantern  ăi 
ajusteaz  sursa de lumin  ca umbra s  fie clar , un altul traseaz  umbra. Apoi purtași o 
discușie despre poveătile pe care le-au spus oamenii de-a lungul timpului despre 
originea picturii (legenda umbrei trasate pe perete de fata al c rei iubit urma s  plece a 
doua zi la lupt ). Puteși s  le ar tași diferite tablouri care ilustreaz  aceast  scen  sau 
puteși face o vizit  la Muzeul Nașional de Art  al Românie unde, în Galeria de Art  
European , în sala dedicat  școlii spaniole, se g seăte tabloul „Invenșia artei picturii” de 
Matías de Arteaga y Alfaro (1633 – 1703). C utași pe Internet ăi tabloul 
„Shattenspiele” / „Shadow play” al pictorului german Lovis Corinth, cu un grup de 
copii care se joac  cu umbre pe un perete.Ș 

✦ Spectacol în clasă: Creași un spectacol de teatru de umbre cu figurine ăi elemente de 
scenografie realizate din piese LEGO pentru una dintre poeziile pe care copiii le-au 
înv șat/una dintre poveătile pe care le-ași citit cu ei.Ș 

✦ Bricolaj: Copiii aduc cutii vechi de pantofi (f r  capac). Bricolași din ele mici teatre de 
umbre. Decupași un dreptungi pe fundul cutiei. Creași ecranul teatrului lipind peste 
zona decupat  hârtie de calc sau hârtie alb  de copt. Acum copiii pot face spectacole 
cu figurinele primite la promoșii sau cu cele din ou le cu surprize.Ș 
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10. În loc de concluzii 
Indiferent de vârsta noastrș, poveătile ne aduc împreunș. Le folosim ca sș înțelegem 
lumea, sș ne liniătim fricile, sș cșlștorim în locuri îndepșrtate, sș ne dșm voie sș greăim 
sau sș ne imaginșm versiuni mai curajoase ale noastre. Acest ghid a pornit de la ideea c  
poveătile sunt o resurs  educașional  complet , din punct de vedere afectiv, cognitiv, 
social, iar muzeul este locul potrivit pentru a le folosi.Ș 

Cele cinci instalașii ale kitului senzorial „În ce poveste suntem?” nu impun un anumit 
traseu de vizitare sau activitate. Ele invit  la descoperire ăi ofer  un prag de intrare 
accesibil ăi deja cunoscut copiilor de vârste mici - jocul ăi povestea -, resorturi naturale ale 
acestei etape de dezvoltare.Ș 

Un moment de reflecție 

Într-o dimineaș , în timp ce însoșeam un grup de copii pe Bulevardul Magheru c tre 
Muzeul Nașional al Literaturii Române, unul dintre muzeele noastre preferate din 
Bucureăti, un b ieșel, pe care în mod obiănuit unii adulși l-ar numi „n zdr van", ne-a luat 
de mân  ăi ne-a întrebat: În ce poveste suntem?.Ș 

Este o întrebare la care înc  mai c ut m r spuns, deăi proiectul nostru se încheie aici. Ce 
ătim este cș am trecut prin multe poveăti alșturi de copii de-a lungul acestor luni ăi cș 
fiecare dintre ei, indiferent de ceea ce scrie în fiăa lor de evaluare, a gșsit la muzeu un 
spațiu în care sș se simtș încurajat sau încurajatș sș vorbeascș, „sș greăeascș", sș 
deseneze, sș imagineze, sș creeze, sș cânte, sș atingș ăi, mai ales, sș se întrebe. Este 
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misiunea asociației noastre ăi a fiecșreia dintre noi -Ș aceea de a transforma un muzeu 
într-un loc primitor prin intermediul întrebșrilor, dar mai ales de a crea o relație 
personalș ăi personalizatș între copii ăi cultura lor. 

La final, te l s m ăi pe tine cu o întrebare: nu În ce poveste suntem?, ci mai degrab  Cum 
po i să le dai încredere copiilor, în ața fel încât ei să devină cât mai devreme persoane creatoare 
autonome ți implicate?. Aventura de educașie muzeal  a proiectului „Simte patrimoniul”, în 
care tocmai ne-ai însoșit, este dovada c  acest lucru este posibil înc  de la cele mai mici 
vârste.Ș 

Tu cum te gândeăti sș continui? 
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12. Inspirație pentru teatrul de umbre 
Poși folosi oricare din textele de mai jos (sau doar fragmente din ele) pentru spectacolele 
de teatru de umbre realizate de copii în muzeu. 

VisulȘ 
de Nichita St nescu 

Am visat aăa deodat Ș 
c -ntr-o șar  fermecat Ș 
munșii sunt de ciocolat Ș 
cu piscuri de îngheșat ,Ș 
iar când plou  stropuri-stropuriȘ 
cad din nouri lungi siropuriȘ 
de zmeur  ăi de m ceăeȘ 
ăi-alte multe pe alese 
plopul f cea pereȘ 
ăi r chita micăunele 
pietrele zaharicale 
miere, cerurile goale 

Cartea cu Apolodor 
de Gellu Naum 

În zare, nici un fir de nor, 
Doar culmile gheșarilor, 
ți pesc ruăi, rotind în zbor, 
ți apa, unduind uăor, 
ți vântul lin, ca un fior… 

Face oricine ce vrea 
de Ana Blandiana 

În gr dina mea, ăirete, 
Piersicile-s violete, 

Iar prunele, ōi mai ōi, 
S-au f cut portocalii; 

C ţ raţi cu mult dichis, 
Strugurii cresc în cais; 

Castraveţii cum s  spun, 
Au pornit s  urce-n prun; 

Pe-o tulpin  de m rar, 
Se roōeōte-un gogoōar; 

Sub o frunz  de m criō, 
Creōte-o floare pe furiō; 

Sub o tuf  de urzici, 
Ziua doarme-un licurici; 

Sub un fir de caprifoi, 
St  ōi toarce un pisoi; 

La umbr  de p trunjel, 
Doarme dus ōi un c ţel. 
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O stradă cu sentimenteț 
de Ana Blandiana 

Strada mea e ca toate str zile de pe p mânt: 
Casele sunt aăezate una dup  alta în rând. 
Unele mai frumoase, 
Altele mai urâte 
(C  te ăi miri) 
Unele mai grase, 
Altele mai subșiri; 
Unele mai murdare, 
Altele mai cur șele. 
ți împodobite cu câte ăi câte 
Înflorituri ăi modele. 

Acoperiăurile sunt ăi ele, care de care, 
Mai șuguiate, mai dibace, 
Mai cu streăini, mai cu hornuri ăi poduri, 
Încercând fiecare 
S  se remarce 
Într-o mulșime de moduri. 

Pentru c  trebuie s  m  credeși de la început 
Pe cuvânt: 
Deăi e ca toate str zile de pe p mânt, 
Casele ei sunt 
Ambișioase, înc p șânate, curioase, 
Vesele, triste, bârfitoare, 
Timide, impertinente: 
Strada mea, 
Oricât pare 
De necrezut, 
Este o strad  cu sentimente. 

Vila cu ieder  ăi obloane închise, 
Unde ăi-au f cut cuib rândunelele 
Doarme adânc ăi viseaz  
C  e din nou tân r  ăi frumoas . 
ți c  vântul îi flutur , albe, perdelele; 

Peste drum, c sușa mic , mic , 
Alb  ăi cu muăcate în fereăti 
În care locuieăte o b trân  peltic  
O pisic  ăi o furnic , 
Spune toat  ziua poveăti; 

Casa din colș, cu etaj ăi balcon, 
E atât de încrezut  
C  nu vorbeăte nici chiar cu blocul de beton 
În care se mut  
În fiecare zi câte o familie, 
Care face g l gie 
Mereu, 
În timp ce în fiecare geam infim 
Apare câte un b rbat în maieu 
Strigând „Liniăte, vrem s  dormim!” 

Pușin mai încolo sunt dou  cl diri 
Înalte ăi subșiri, 
Construite deodat , 
Din oșel ăi granit, 
Care toat  ziua se ceart  
Pentru c  fiecare 
Vrea s  fie f r  asem nare, 
Iar ele seam n  leit. 

Apoi mai e casa aceea cu aleea de zgur  
Scârșâitoare, 
Piticul de gips ăi cocoăul de fier, 
Care e invidioas  ăi rea de gur , 
ți cea mai mare 
Bârfitoare 
Din cartier. 
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Povestea 3 
de Eugen Ionescu 

T ticul - Ne uit m pe fereastra avionului. 
Josette - Da’ nu ne aplec m! 
T ticul - Nu-și fie fric , te șin eu. Uite, acolo, jos, se v d str zile, se vede casa noastr . Se 
vede casa vecinului. 
Josette - Nu vreau s  cad pe acoperiăul lui! 
T ticul - Jos se v d bulevardul, maăinile, vezi, sunt mici de tot. Se vede Porte de Saint-
Cloud. Se vede Bois de Vincennes. Se vede gr dina zoologic  cu multe animale.. 
Josette - Salutare, „multe animale”! 
…. 
T ticul - […] Pe urm  urc m, urc m… ți pe urm  suntem în nori, ăi pe urm  deasupra 
norilor. ți pe urm  cerul e ăi mai albastru, si mai albastru, ăi pe urm  e numai cerul 
albastru, ăi pe urm  P mântul se vede jos ca o bil . ți pe urm , uite, ajungem pe Lun . Ne 
plimb m pe Lun . Ni se face foame. O s  mânc m o buc șic  de Lun . 
Josette - M nânc o buc șic  de Lun . Mmm… Ce bun  e! 

Rozalba, fetiăa trandafirilor 
de Marta Cozmin 

În șara aceea, dup  var  venea vara ăi înainte de var  era tot var . Altceva nu cunoăteau. 
Dar fluturele Ieronim ătia mai multe. El cutreierase prin felurite ș ri ăi, de fiecare dat  
când se întorcea, îi povestea Rozalbei ceea ce v zuse. Într-o zi i-a spus: 
Închipuieăte-și, am nimerit într-un loc, dincolo de p dure, unde dup  var  vine toamna ăi 
înainte de var  e prim var . 
Ce e toamna? întreb  fetișa trandafirilor. 
Un fel de var  amestecat  cu altceva. 
ți prim vara? 
Tot un fel de var , amestecat  cu altceva, dar nu cu acelaăi altceva. Mai ciudat e c  între 
toamn  ăi prim var  e iarna ăi asta nu mai seam n  cu nimic. 
Dar cum e iarna? întreb  Rozalia. 
P mântul e alb, copacii sunt albi ăi din cer cad puzderie de stele albe ăi reci. Iar copiii 
oamenilor se dau cu s niile pe derdeluă. 
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Acest ghid de activit și a fost realizat în cadrul proiectului „Simte patrimoniul”, proiect cultural implementat de 

Asociașia Da’DeCe în parteneriat cu Muzeul Nașional al Literaturii Române, țcoala Gimnazial  nr. 5 ăi Gr dinișa nr. 

203 din Bucureăti, Radio România Cultural (partener media), cu sprijinul financiar al Administrașiei Fondului 

Cultural Nașional. 

Ș 
Ș 

Proiectul nu reprezint  în mod necesar pozișia Administrașiei Fondului Cultural Nașional. AFCN nu este responsabil  
de conșinutul proiectului sau de modul în care rezultatele proiectului pot fi folosit. Acestea sunt în întregime 
responsabilitatea beneficiarului finanș rii.  


