6. Povestea semnelor

Carte pop-up de mari dimensiuni

Parter, Sala Despre ce scriu poetii

Veti gasi a doua instalatie din kitul senzorial ,In ce poveste suntem?” in sala Despre ce scriu
poetii, la parterul Muzeului National al Literaturii Romane (vezi harta de la sfarsitul

bro§urii).

»Povestea semnelor” este o carte pop-up de mari dimensiuni, fara cuvinte scrise, care ii
invita pe copii sa spuna povestea asa cum o inteleg ei din imagini. Absenta cuvintelor
devine o invitatie la creativitate si spontaneitate, iar imaginile tridimensionale, elementul
surpriza al instalatiei, functioneaza ca un mecanism de captare a atentiei. Daca esti in

- ) . e o .
muzeu, scoate ,,Povestea semnelor” din cutia sa si invita copiii sa descopere in ce poveste
va aflati. Daca nu ai ajuns inca la Muzeul National al Literaturii Romane, ai timp sa citesti
pe indelete recomandarile si sugestiile noastre pentru folosirea acestei instalatii si sa

pregéte§ti viitoarea vizita In muzeu.

@ In sala de clasa ‘ Acasa
|

“ scrisoarea luliei lordan adresata vizitatorilor (ea este disponibila §i n

Inainte de a ajunge la Muzeul National al Literaturii Romane, citeste
expozitie, alaturi de ,Povestea semnelor”). Deocamdata, nu le dezvalui

celor mici despre ce este vorba. Scrisoarea este aici pentru a te ajuta pe tine sé—'gi planiﬁci

cat mai bine activitéi’:ile pe care le vei parcurge alaturi de ei in muzeu.

24



Dragi vizitatorti, -

Va multumim ca ati ales instalatia Povestea semnelor pentru
activitatea voastra la muzeu. Ne dorim sa va bucurati de toate surprizele pe
care le-am ascuns in aceasta carte pop-up care spune mai multe povesti: cum
au aparut semnele prin care comunicam unii cu altii, cu ce au scris scriitorii
de-a lungul timpului, cum a fost inventata hartia si unde, dar si alte povesti
pe care va invitdm sa le spuneti in jurul acestei carti tacute. Paginile ei sunt
aparent lipsite de cuvinte, insa copiii, nu. O umbra s-a strecurat in carte st
copiii i1 vor dezvalui secretele pagina cu pagina. Ghidati discret nasterea
povestii, in rest bucurati-va de intalnirea dintre imagine st imaginatie.

Intrebati-i pe copii din cand in cand: in ce poveste suntem?
Aceasta intrebare 1i poate face sa devina constienti de implicarea lor in
activitate, sa devina si mai creativi, sa creeze o multitudine de povesti
paralele in care privesc elementele cartii din diverse perspective. Acordati
timp acestui obiect pentru ca el sa le provoace imaginatia copiilor.

Cauta in muzeu! Inainte de a merge mai departe, nu uitati sa
cautati obiectele de patrimoniu care au inspirat elementele pop-up din carte.
De data aceasta, cate ati descoperit?

Dupa ce ati incheiat activitdtile, va rugam sa depozitati si sa
restituiti obiectele in forma in care le-ati primit. Va multumim!

Cu drag,

Sem(e)n

/
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Mai departe, iti sugeram doud activitati pe care ai putea sa le faci in sala de clasa (sau
acasa daca esti parinte) inainte de vizita la muzeu. Ele au rolul de a-i familiariza pe copii cu

cari’:lle pop-up si de a-i ob|§nU| s3 spuna povesti pe baza unor imagini.

Pove;ti care se mi§c5

h cb
VQV T[ Unde?: Gradinita/Scoala/Acasa
Scopul activitatii: familiarizarea copiilor cu cartile pop-up (cum arat3,

care sunt detaliile dupa care le recunoastem, in cazul copiilor de varste

mai mari, cum functioneaza, ce adauga experientei de lectura).

Materiale necesare: 5-7 carti pop-up (de la biblioteca sau aduse de copii de acasa, din

colectiile lor de carti), 2-3 carti obisnuite pentru comparatie.

4 Observa: Roaga copiii sd aduca la scoala/ gradinita carti pop-up din biblioteca lor.
Rasfoiti-le impreuna si ghideaza observatia: Cum sunt culorile? Cum sunt ilustrate aceste
cér;i? Ce se intampld cand dai pagina?

4 Compara: Adu acum cateva carti obisnuite si asaza-le langa cartile pop-up. Invita-i sa
le observe si sa vada daca sunt asemanatoare sau diferite: Cum sunt cdrtile pop-up fa;c"t
de acestea? Ce vad cititorii in plus in cdrtile pop-up fatd de restul cdrtilor? Care cdrti vd
atrag atentia mai mult? Pe care vreti sd le atingeti? De ce oare?

4 Spontaneitate: Tncurajeazé creativitatea si spontaneitatea copiilor: Ce fac elementele
unei cdrti pop-up cand o deschizi? Dacd nu ar exista expresia ,pop-up”, ce nume am putea
da in limba romand acestor cdrti? Dupa ce ofera ei variante de nume, le poti explica ca
termenul ,,pop-up” vine din limba engleza, de la to pop - a séri, a tasni, a aparea
deodata si up - sus, in sus. Deci, o carte pop-up este o carte care ,tasneste” sau care
,sare in sus”.

4 Descifreaza mecanismele: Identifica pe intelesul copiilor cateva elemente ale cartilor
pop-up: linie de pliere, parte care se ridica/parte tridimensionala, fereastra, linie de
contur.

4 Discuta: De ce oare au simtit oamenii nevoia sd creeze cdrti pop-up pe langa cele
obisnuite? Ce ne aduc cdrtile pop-up in plus fatd de celelalte? (elementul surpriza,
miscare, captarea atentiei, implicarea degetelor, bucurie etc.)

4 Adapteaza: Modifica activitatea si foloseste carti de tip silent book si carti de

explorare, ambele fara cuvinte, ca sa discuti cu copiii despre diferentele dintre acestea

Ny
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si céri,:ile obi§nuite. Ghideaza conversatia: Ce este diferit la aceste c&r,ti? Cum stim care
9 2 a2 . . . v .
este povestea. Cine spune povestea. Cate POV€§tI pot ﬁ spuse cu o singura carte fara

cuvinte? De ce existd astfel de cér,ti?

Sugestii de cérgi fara cuvinte:

4

+ + 4+

,Calatorie”, de Aaron Becker, editura Arthur;
»,Omul de zapada”, de Raymond Briggs, editura Arthur;
seria ,,Hoinari prin anotimpuri”, de Rotraut Susanne Berner, editura Casa;

»Un an in padure”, de Emilia Dziubak, editura Litera.

Asa cum inteleg eu! -

VM Unde?: Gradmlta/Scoala/Acasa
Scopul actmtatn exersarea povestirii dupa imagini.

Materiale necesare: un set de imagini (pachet de cér'gi Dixit sau reproduceri tiparite ale

unor tablouri din colectiile digitizate ale marilor muzee, de exemplu, peisaje sau scene cu

mai multe personaje desfé§ur5nd diferite ac'giuni).

+

+

Observa in |ini§te: Ofera fiecarui copil o carte din pachetul de Dixit sau o reproducere
a unui tablou. Roaga-i sa o priveasca in |ini§te.
Culege indicii: Adreseaza intrebari in timp ce copiii culeg indicii in |ini§te: Ce loc vede!:i
in imagine? Ce obiecte recunoasteti? Unde credeti cd este acest loc? Cine apare in
imagine? Ce crede;i cd se intampla?
Asa cum inteleg eu!: Pe rand, copiii vor spune povestea din imaginea lor, asa cum o
inteleg ei. In cazul grupurilor numeroase, cu copii de varste mai mari, se pot face
echipe siisi pot spune povestile unii altora. Incurajeaza-i sa faca legaturi intre imagine
) ) b

si povestea pe care o spun: In imagine este un dragon. Dragonul a zburat si a ajuns in
b )
Bucure,sti §i am mdncat Tnghe}tat& impreund.
Ghideaza cu bléndei,:e: Pe cine vezi in imaginea ta? Ce crezi cd face? Ce anotimp este?
etc.

o ) . .
Ce sunete aud?: Optional, dupa ce au spus povestea, copiii se pot gandi la un sunet
potrivit pentru imaginea lor si il pot reproduce (potrivit pentru varste mai mari, poate fi

cuplat cu o activitate la disciplina Muzica §i mi,scare).
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4 Deseneaza: Roaga copiii sa realizeze un desen care sa raspunda la intrebarea: Ce se

intampla mai departe in povestea mea? Pentru varstele mici, propune-le sa deseneze ce

le-a placut lor cel mai mult in imaginea pe care au primit-o.

Inainte de a ajunge la muzeu, citeste caseta ,Recomandari pentru folosirea Povestii

semnelor”, ca sa stii cum sa planifici aceasta oprire si la ce sa te astepti.

Recomandari pentru folosirea Pove,stii semnelor /

Confort: Plaseaza cartea pop-up pe masuta speciala (cere-o de la standul de bilete al muzeului)

sau pe cutia din care ai scos-o. Asazd copiii pe pernute in semicerc. In timpul atelierelor noastre,

am descoperit ca cel mai bun spa’giu din aceasta sala pentru a lucra cu cartea pop-up este in

dreptul vitrinelor dedicate lui Lucian Blaga §i lon Barbu.

Regula-cheie: Stabileste regula de baza pentru aceasta instalatie — adultul intoarce paginile, copiii

spun povestea, pe rand.

Grija: Tntoarce paginile incet, nu apasa pe pliuri si nu ldsa copiii sa traga de detaliile decupate.

Daca un element pop-up pare blocat, nu trage de el. Tnchide usor cartea si redeschide-o lent.
Timp: Pentru a gestiona cat mai bine timpul avut la dispozitie, mai ales daca intentionezi sa
explorezi alaturi de copii mai mult instalatii intr-o singura vizita, aloca un anumit timp (ex.: 3

min.) pentru fiecare pagina dubla. lain calcul ca sunt sapte pagini duble n carte.

Colaborare: Implica to’gi copiii in construirea pove§tii.

‘“« b

La Muzeul Na;ional al Literaturii Romane

Daca vrei sa folosesti instalatia in timpul vizitei la muzeu, caut-o

direct la parterul muzeului, in sala Despre ce scriu poetii. Asaza copiii
pe pernute, in semicerc, in jurul tau si spune-le ca urmeaza sa vada o
carte pop-up, precum cele pe care le-au adus la gradinita/la scoala, dar mult mai mare si

fard cuvinte, cu povesti carora le vor da voce ei.
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U in ce poveste suntem?
YOVESTE -

Unde?: In muzeu, sala Despre ce scriu poetii
Scopul activitéi,:ii: familiarizarea copiilor cu povestea scrisului §i a
semnelor create de om printr-un proces narativ colaborativ in care povestea este

reconstituitd prin apel la imagini.
Materiale necesare: pernute, cartea pop-up ,,Povestea semnelor”.

4+ Stabileste regula-cheie: Tu vei tine cartea si vei da paginile, copiii vor spune pe rand
povestea, asa cum o Tn’geleg el.

4+ Ghideaza: Sprijina cartea pop-up pe suportul special sau pe cutia ei. Deschide-o incet
si roaga copiii sa priveasca imaginile: Ce vedeti? Ce obiecte recunoasteti? Cine este in
imagine? Unde suntem? Oare ce se intampld? Trei - patru dintre ei vor raspunde, pe
rand, si vor incepe sa construiasca povestea. Aloca 2-3 minute pentru fiecare pagina
dubla, ca sa ajungeti la sfarsitul cartii in aproximativ 20 de minute.

4+ Ince poveste suntem?: Odata construita povestea pentru prima pagina dubla din
cartea pop-up, intreaba copiii in ce poveste sunteti. Daca copiii sunt mai mari, cere-le
sa argumenteze raspunsurile date.

4 Repeta: Pentru fiecare pagina dubla (poti
opera o selectie a paginilor parcurse daca S
nu ai destul timp la dispozh,;ie), rePeté .................................................................
procesul: ghideaza-le privirea pentru a-si

o . . e Pliniu cel Batran povesteste (Istoria
da mai intai seama ce privesc, lasa copiii sa )

naturald, cartea 35) ca pictura a aparut ca

construiasca pe rand povestea (un copil - o - . . .
P P ( P urmare a unei pierderi. Kora, fiica unui

propozn’:le/ un copil - o idee) Si intreaba-i olar din Corint, a trasat pe perete silueta
in ce poveste au ajuns. iubitului e, urmand cu un carbune umbra

- . . . . . roiectata de lumina unei lumanari, ca sa
+ Sfar§|tu| conteaza: Ultima pagina dubla P ’

) ) R o pastreze imaginea barbatului care urma sa
oglindeste ipostaza in care se afla copiii: in . :
) plece la lupta a doua zi.

imagine, un grup sta pe jos, inconjurat de
obiecte pre‘gioase, in timp ce un educator »Originea desenului”, prima pagina dubla

- din cartea pop-up ,Povestea semnelor”, se
muzeal sau un profesor le ofera ceva ce

) . ) inspira din aceasta legenda.
poate fi atins. Sfar§|tu| este o oportunitate
pentru a introduce o discu’gie despre muzee

— ca locuri care pastreaza nu numai lucruri valoroase, dar si povesti importante pentru
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v cine suntem noi. Pand la urmd, in ce poveste
................................................................. suntem? Qare cine sunt copiii din imagine? Am

putea fi noi? (indiciu: obiectele din jurul lor
A treia pagina dubla a cartii pop-up il . .
. 7 _ sunt ace|ea§| cu exponatele din sala Despre ce
arata pe Ts’ai Lun cum realizeazd prima ) 0
o “ . scriu poetit).
coala de hartie. poe;
4 Cauta in muzeu!: Incheie aceasta

Ts’ai Lun, responsabil cu armele activitate dandu-le copiilor misiunea de a

imparatului acum 2000 de aniin China, a identifica in sélile de la parterul muzeului

amestecat la un loc scoarta si miez de o ) . o o
A : . .. legaturi intre patrimoniul muzeal si imaginile
copac cu canepd, resturi de carpe si apa. ’

Dupé ce le-a miruntit foarte bine, a pus din carte (obiecte sau idei similare, detalii pe
amestecul la soare. Cand s-a intors, dupa care le asociaza cu elemente din ,Povestea
o vreme, a constatat ca in locul semnelor”, culori, forme sau texturi

amestecului umed pe care 1l facuse in .
D . . . asemanatoare).
Jjoaca, il astepta prima foaie de hartie din

lume. A durat sute de ani pentru ca

secretul hartiei sa ajunga in Europa,

deoarece reteta a fost pastrata mult timp

ca pe un secret de stat, mai intai in China,

apoi in Arabia.

Alte sugestii de activitEEi din partea noastra

4 Coloana sonora: Copiii propun sunete care ar putea deveni coloana sonora a fiecarei
pagini duble (un fosnet, foc trosnind, sunetul unei masini de scris etc.). Scopul este
crearea unor legaturi intre atmosfera creatd de imagine si sunet. De asemenea, ii
pregéte§te pentru momentul in care vor crea fundalul sonor al spectacolelor de teatru
de umbre pentru instalatia , Teatrul de umbre al Zmeului”.

4 Poveste in 10 cuvinte: Copiii de varste mai mari pot lucra in perechi pentru a scrie
povestea unei pagini duble in maxim 10 cuvinte. Scopul este dezvoltarea capacité’gii de
sinteza.

+ Dici,:ionar de gesturi §i mi§c5ri: Copiii inventeaza cate un gest sau o mi§care pentru
diferite idei/concepte care apar in cartea ,Povestea semnelor”: umbra, urma, foaie,
papirus, tipar, taste etc. Apoi repovestesc folosind doar miscarile/gesturile asociate cu
fiecare pagina dubla. Scopul este introducerea unei dimensiuni kinestezice in
activitatea de storytelling §i sublinierea ideii ca putem spune pove§ti nu numai prin

‘ cuvinte si imagini, ci si cu ajutorul corpurilor noastre.
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\ MOMENTUL DE REFLECTIE

Propune o alta activitate pe care ai desfasura-o in muzeu folosind cartea pop-up ,,Povestea

lor™
semnelor .

|napoi in clasa sau acasa

Inapoi in sala de clasa sau acasa, copiii pot crea si ei carti fara cuvinte.

Pentru elevii din clasele primare, cartile liliput pot fi punctul de plecare
(poti vedea un exemplu la parterul muzeului, in sala Creatori de limbaje poetice). Taie o
coald A4 in trei benzi pe lung, apoi roaga copiii sa indoaie fiecare banda in patru segmente,
ca un acordeon. Aceasta devine cartea lor fira text. In functie de varsta, poti propune o
temd - O zi din viata mea, Ce inseamnd ,pretios”?, Un muzeu despre mine, Viata ascunsd a
muzeului - sauii poti lasa sa deseneze liber. Primul segment al acordeonului de hartie va fi
coperta, restul va gazdui cate un desen (asemenea unei benzi desenate). La final,
organizeaza cu ei o expozitie in sala de clasa si ,povestiti imaginile” asa cum ati facut la
muzeu cu ,,Povestea semnelor”. Alternativ, pot lucra in perechi pentru a exersa
competenta generald Redactarea de mesaje in diverse situatii de comunicare - fac schimb de

cér’gi ntre ei §i scriu o scurta poveste dupa imaginile primite.

Pentru pre§co|ari, adapteazé propunerea §i crea;i o carte comuna pentru Tntreaga grupé.
Cel mai probabil, formatul liliput nu se va potrivi pentru copiii de varste mai mici. Poti insa
sa asamblezi cu ei o ,carte gigant”. Coperta si titlul vor fi responsabilitatea ta; copiii
contribuie fiecare cu un desen-cadru. Leaga tema cartii fara cuvinte de tema saptamanii
sau de proiectul tematic in curs. Cand aveti activitati de lectura, spuneti povesti folosind
cartea. Utilizati-o de mai multe ori si incurajeaza-i sa inventeze noi intamplari pornind de

la aceleasi imagini.
)
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RECEPTIE _
GARDEROBA
LIBRARIE

CREATORI DE
LIMBAJE POETICE

SALA CRITICI
CENACLURI
REVISTE

SALA MARI
POVESTITORI

CARACIALE

HARTA
INSTALATIILOR

CUTIA POEFONIEI

SALA POVESTEA SEMNELOR
TEATRU TV SI

ECRANIZARI CELEBRE $AHUL POVESTITOR

ZMEUL S| FAMILIA FANTASTICA

TEATRUL DE UMBRE AL ZMEULUI
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Acest ghid de activitati a fost realizat in cadrul proiectului ,Simte patrimoniul”, proiect cultural implementat de
Asociatia Da’DeCe in parteneriat cu Muzeul National al Literaturii Romane, $coala Gimnaziala nr. 5 si Gradinita nr.
203 din Bucuresti, Radio Romania Cultural (partener media), cu sprijinul financiar al Administratiei Fondului

Cultural Na;ional.

Proiectul nu reprezinta in mod necesar pozitia Administragiei Fondului Cultural Na;ional. AFCN nu este responsabila
de con'ginutul proiectului sau de modul in care rezultatele proiectului pot fi folosit. Acestea sunt in intregime

responsabilitatea beneficiarului fina ntarii.

SCOALA G'Q’ Radlo
GIMNAZIALA oo Romaénia
BUCURESTI
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Gradinita rv. 203




