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1. In ce poveste suntem?

Noi, facilitatorii

Bine te-am gasit!

Poate te intrebi in ce poveste ai nimerit si ce este aceasta bro§ur5 in care apar cuvinte pentru
adulti precum ,metodologie”, ,,scop”, ,euristica” sau ,free-choice learning”. Tn cele ce urmeaz3,
vom incerca sa des|u§im impreuna in ce poveste suntem.

Daca ai inceput sa citesti acest text, inseamna ca, asemenea nouad, esti o persoana curioasa, iti
place sa vizitezi muzee, dar, mai ales, te bucuri sa creezi experiente de descoperire si invatare care
ii aduc pe cei din jurul tau mai aproape de patrimoniul cultural. John Falk, expert in free-choice
learning, are un nume pentru noi - ne numeste facilitatori. Conform teoriei lui, noi, facilitatori,
suntem motivati social atunci cand vizitam un muzeu. Cu alte cuvinte, asta inseamna c3, intr-o
expozitie sau in orice alt context cultural, ne concentram in primul rand pe medierea experientei
si invatarii celorlalte persoane care ne insotesc, fie ca sunt elevii, copiii, partenerii sau prietenii

no§tri.
De ce un ghid de activitéi’:i?

Aceasta brosura se adreseaza celor ca tine, care se regasesc in rolul facilitatorului - cadre
didactice, educatori muzeali, mediatori culturali, consilieri educationali, parinti sau orice persoana
careia i place sa ofere cu generozitate celor din jur ceea ce a descoperit intr-un dialog de la egal la
egal. Am denumit acest demers ,,ghid de activitati” pentru ca am stransin el, la un loc,
recomandari de lucru, sugestii de activitati si jocuri, pasi si reguli de urmat (sau de modificat dupa
bunul plac) pentru cele cinci instalatii care alcatuiesc kitul senzorial JIn ce poveste suntem?”. Am
»colectionat” toate aceste idei din atelierele de testare pe care le-am desfasurat la Muzeul
National al Literaturii Romane cu prescolari si elevi din clasele primare, din intalnirile cu echipa
noastra, din greseli si din entuziasm, din dorinta de a arata ca patrimoniul literar poate fi mediat

pe intelesul celor mici, chiar daca nu stiu inca sa scrie si sa citeasca.

-
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Despre kitul senzorial ,,In ce poveste suntem?

Kitul senzorial ,In ce poveste suntem?” se adreseaza vizitatorilor Muzeului National al
Literaturii Romane cu varste mai mari de 2 ani, veniti sa viziteze expunerea permanenta a
muzeului cu grupa de gradinita, cu clasa, cu familia sau cu prietenii. Tmpreuné cu aceasta
metodologie de lucru, el a fost conceput de o echipa multidisciplinara de educatori muzeali, cadre
didactice, artisti, compozitori, designeri grafici, arhitecti, manageri culturali si experti in

comunicare, in cadrul proiectului cultural ,Simte patrimoniul”.

Fiecare din cele cinci instalatii este alcatuita din elemente statice, pe care le vei gasi in salile

muzeului, si altele mobile care vin sa le completeze prin concept pe primele. Nu exista o

anumita ordine sau regula pentru cum poti interactiona cu ele - le poti vedea si te poti juca, pe
’ b ’ 9 9

rand, cu toate intr-o singura vizita sau iti poti compune propriul traseu alaturi de copii, in care

testati si explorati una, doua sau trei instalatii. Am ales acest mecanism combinatoriu pentru

capacitatea sa de a crea parcursuri multiple in spatiul expozitional, de a construi o atmosfera

stimulanta la nivel senzorial pentru publicul foarte tanar §i de a’incuraja revenirea la muzeu.

Ce ?Ei propune kitul senzorial?

Scopul kitului senzorial JIn ce poveste suntem?” este descoperirea patrimoniului cultural al
Muzeului Nai,:ional al Literaturii Romane intr-un mod accesibil pentru copiii mici prin
stimularea curiozitatii si a dezvoltarii lor personale, prin experiente multisenzoriale si prin
implicare activa. Dar, la fel de mult, ne dorim ca insertiile interactive ale acestui kit sa reactiveze

curiozitatea §i imagina;ia adul’gilor care faciliteaza accesul copiilor la activité;i.

Cele cinci instalatii ale kitului - ,,Cutia Poefoniei”, ,,Povestea semnelor”, ,,Sahul Povestitor”,
»Zmeul si familia fantastica” si ,Teatrul de umbre al Zmeului” - te vor ajuta sa explorezi alaturi de
copii cele trei nivele ale muzeului in cadrul uneia sau mai multor vizite interactive pe care le vei
putea imagina intr-un mod personalizat, folosind sugestiile noastre de activitati sau construind un

parcurs complet nou, adaptat la interesele, asteptarile si nevoile grupului tau.

Prin urmare, kitul iti propune cinci opriri in cadrul muzeului (vezi harta de la sF5r§itu| bro§urii):
doua la parter, doua la etaj si una in mansarda cladirii. La fiecare oprire vezi gasi o scrisoare pentru
vizitatori, cu instructiuni succinte pentru utilizarea instalatiilor si idei de conectare cu tema si
obiectele din salile respective. Pentru a te ajuta sa planifici vizita la muzeu, am inclus scrisorile si
in aceasta brosura si am proiectat mini scenarii de invatare care sa iti ofere un parcurs complet din

sala de clasa la muzeu siinapoi la scoals, gradinita sau acasa.



Pentru cine este acest ghid de activité;i?

Daca esti cadru didactic de mai mult timp, unele dintre activitatile si jocurile din aceasta brosura
s-ar putea sa iti fie deja cunoscute. Poate faci in mod frecvent vizite in muzeu alaturi de elevii tai
si aduci, in maniere creative, muzeul in sala de clasa. Dar, printre noi, facilitatorii, sunt si profesori
aflati la inceputul carierei didactice, studenti care fac stagii de practica in muzee, educatori
muzeali si mediatori culturali fara experienta, chiar parinti sau bunici care ar putea gasi inspiratie

in aceste randuri pentru organizarea unor vizite ,,altfel” la Muzeul National al Literaturii Romane.

De aceea, am optat sa scriem acest ghid intr-o cheie incluziva, cu explicatii si pasi simpli, clari,
care ii poate ajuta si pe cei aflati la inceput de drum sa faciliteze descoperirea patrimoniului
muzeal literar pentru publicul cel mai tanar. Chiar daca ai experientd in domeniul educatiei
culturale sau al educatiei muzeale, te rugam sa citesti neaparat scrisorile adresate vizitatorilor,
concepute de colega noastra lulia lordan, si casetele cu recomandari pentru folosirea instalatiilor.
Acestea te vor ajuta sa planifici mai bine parcursul de vizitare, sa te familiarizezi din timp cu
modalitatea de utilizare a insertiilor interactive si sa stii, inca de la inceputul vizitei, ce materiale sa

solici'gi de la standul de bilete al muzeului.

Momentul de reﬂecgie

24

muzeal, atat pentru copii, cat si pentru noi, atunci cand proiectam vizite si ateliere interactive in

La Da’DeCe construim parcursuri personalizate de descoperire §i explorare a patrimoniului

muzee. Nu credem in retete de vizitare. Prive§te activité;ile §ijocuri|e pe care ’gi le propunem ca
surse de inspiratie. Le poti folosi in moduri variate - le poti adapta, iti poti crea propriile reguli de
b b b b b
joc sau le po;i aborda mai liber decat am sugerat noi. Ne dorim sa formam practicieni reflexivi in
domeniul educatiei culturale, facilitatori asemenea tie care isi analizeaza constant practica
3 ’ 3 ) P
profesionala, care isi pun intrebari legate de cum ar modifica si adapta ei scenariile de invatare

pentru a identifica cele mai relevante solu‘gii pentru elevii/copiii lor.

De aceea, pentru a te incuraja sa iti construiesti propriul parcurs in Muzeului
National al Literaturii Romane, in care sa valorifici instalatiile kitului

y ) y
senzorial ,,In ce poveste suntem?”, am inclus din loc in loc in aceasta
brosura casete cu intrebari de reﬂec’gie, orientate catre

proiectarea propriilor activité‘gi de educa;ie muzeala.



Ce idee buna!

Oamenii mari au tot felul de idei, iar daca stai de vorba cu ei, poti ajunge sa te minunezi de
naivitatea lor. La Da'DeCe ideile nu sunt niciodata fixe: ele au corp mladios de lostrita, urechi larg
deschise ca ale Printului Miorlau, curiozitatea lui Apolodor si toata admiratia pentru libertatea
imaginatiei copiilor pe care o avea Nichita Stanescu, atunci cand tanjea dupa spontaneitatea

jocurilor de cuvinte, posibile doar atunci cand inveti constient un limbaj nou.

Dac3, citind aceste pagini, vei exclama la un moment dat ,,Ce idee buna!”, sa stii ca ea s-a nascut
atat de rotunda si elastica pentru ca, timp de cateva luni, am folosit-o sa jucam volei pe echipe.
Deoarece educatorii muzeali vor face intotdeuna parte din echipa copiilor, din echipa adversa
ajung de fiecare data sa faca parte doar obstacolele care stau in fata jocului liber. Am invatat
mereu enorm de la copii, dar lucrurile au devenit simple abia atunci cand am decis sa facem parte
din aceeasi echipa in joaca noastra continua cu idei rotunde si elastice, testate pe terenul comun
al imaginatiei. Le suntem recunoscatoare pentru fiecare pasa, pentru fiecare solz de zmeu, partida

de sah, dar mai ales pentru fiecare intrebare.

Cum sa pregéte:;:ti vizita la muzeu?

lata recomandarile noastre pentru pregatirea vizitei/vizitelor la muzeu, astfel incat sa nu iti

lipseasca niciun material §i totul sa decurga cat mai lin:

+ Cite§te cu atentie scrisorile adresate vizitatorilor si recomandarile pentru folosirea fiecarei
instalatii (le gasesti in capitolul dedicat);

4+ Familiarizeaza-te cu planul muzeului - consult3 harta instalatiilor de la sF5r§itu| brosurii,
viziteaza fizic muzeul sau acceseaza turul virtual al expunerii permanente pe site-ul web al

Muzeului National al Literaturii Romane;
7

+ F5-i,:i un plan! Cu cate instala;ii vrei sa interac;ioneze grupul tau de copii? Cat timp ve‘gi
petrece in muzeu? Cand vre'gi sa vizita;i? la‘in calcul ca saptamanile dedicate programelor

nationale ,,Scoala Altfel”

si ,Saptamana Verde” sunt foarte aglomerate si, cel mai probabil, va
fi foarte dificil sa lucrezi cu copiii tai in muzeu, in timp ce alte grupuri viziteaza sau participa la
ghidaje.

4 Programeaza vizita. D3 un telefon sau scrie un email muzeului pentru a programa vizita si

men‘gioneazé clar pe care dintre instala'giile kitului senzorial dore§ti sale Folose§ti. Po‘gi face

programarea la adresa programe(@mnlr.ro sau la numarul de telefon 0736 598 451.
4+ Tnainte de vizita propriu-zisa, desf5§oar5 o activitate preliminara sau mai multe, |a scoal sau
la gradinita (acasa daca esti parinte), cu scopul de a pregati copiii din punct de vedere
g ; ;¢ P P preg P P

\ emotional si educational pentru intalnirea cu un nou tip de spatiu si context de invatare, dar si


https://mnlr.ro/
https://mnlr.ro/

4

pentru contactul cu temele de explorare pe care le propune kitul. Vezi capitolul din aceasta
brosura intitulat ,,Cum pregatesti copiii pentru vizita la muzeu”.

Solicita ajutorul parintilor. Sigur cunosti importanta parteneriatului educational dintre
profesor, elev si parinti. Implica parintii atat in planificarea, cat siin desfasurarea vizitei in
muzeu. Caracterul interactiv al celor cinci instalatii solicita nu numai atentia si capacitatea
cognitiva a copiilor, dar si resorturile lor afective, iar prezenta unor adultiin plus pe langa tine
te va ajuta sa gestionezi mai bine grupul si s Folose§ti cu mai multa incredere toate
elementele mobile ale kitului.

Solicita-ne ajutorul! Daca simti ca ai nevoie de ajutor suplimentar, poti sa ne scrii oricand la

adresa echipa(@asociatiadadece.ro §i vom face tot posibilul sa raspundem intrebarilor §i
nelamuririlor tale. De asemenea, poti gasi resurse suplimentare (kituri pedagogice, trasee

muzeale etc.) pe www.asociatiadadece.ro

Simboluri vizuale

Pentru a va usura parcurgerea acestei brosuri, am folosit o serie de simboluri care marcheaza

diferitele tipuri de activitati pe care vi le propunem.

wm e
YOV T[ Activitéi,:i practice
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Recomandari §i activité’gi de parcurs inainte de a vizita

e e/ In sala de clasa ] Acasa
muzeul
|
La Muzeul NaEional al Recomandari §i activité’gi de parcurs in timpul vizitei la
Literaturii Romane Muzeul Na’gional al Literaturii Romane

Recomandari si activitati de consolidare, de parcurs in sala de
Inapoi in clasa sau acasa  clasd sau acasa, dupa vizita la Muzeul National al Literaturii

Romane

= Cele trei iconi'ge de mai sus cu reprezentiri ale zmeului in diferite ipostaze au fost generate cu ajutorul

V

inteligentei artificiale, pe baza conceptului artistic dezvoltat de artista vizuala Cuzina (Cristina Toma) si a
ilustratiilor designerului grafic Andrei Tache. Pe aceasta cale dorim sé le recunoastem contributia creativa la

realizarea acestor elemente grafice.


https://asociatiadadece.ro/

2. Cum pregatesti copiii pentru vizita la

muzeu

Daca ai deja un plan pentru vizita pe care o vei face la Muzeul
National al Literaturii Romane si ai facut programarea, e timpul
sa pregate§t| emoponal sl cognltlv copii pentru aceasta

experien’gé.

Iti recomandam doua activitati introductive, care s-au nascut in urma numeroaselor

ateliere despre patrimoniu §i muzee pe care noi le-am sust’:inut de-a lungul timpului in §co|i.

Ce inseamna muzeu? —

b
V“V T[ Unde?: Gradinitad/Scoala/Acasa
Scopul activitatii: s3-i ajute pe copii sa inteleaga ideea de ,,pretios” dincolo

de valoare pecuniara (valoare istorica, valoare afectiva etc.) si sa deduca cum

§i de ce protejam obiectele dintr-un muzeu.

Materiale necesare: o cutie goala (carton/lemn, poate fi chiar o cutie reutilizata), materiale

g P
pentru decorat cutia (carioci, creioane colorate, hartie/carton colorat), foarfeci, lipici, 5-7 obiecte
pretioase (ex.: fotografie de familie, o jucarie, o carte de povesti, o figurina, un obiect mostenit de

la bunici, o piatra/scoica/suvenir dintr-o vacanta etc.).

4+ Transforma: Decoreaza, alaturi de copii o cutie in asa felincat, la final, s3 arate ca o casa/
cladire/lada foarte frumoasa. Poti sa reutilizezi o cutie veche daca vrei sa introduci o
dimensiune ecologica in aceasta activitate si sa discuti cu ei despre cum putem da o viata noua
lucrurilor vechi.

4+ Pastreaza: Pune pe ascuns in cutia decorata o serie de obiecte, fara sa le spui copiilor despre
ce este vorba, in afara faptului ca sunt pretioase. Poti sta cu spatele la ei. Introdu pe rand
obiectele in cutie, fara sa le arati. La fiecare obiect poti spune: ,Am pus un obiect pretios.”,

»I acesta este pretios.”, ,,Inca un obiect pretios.”

 J



+ Ghiceste fara sa vezi: Acum invita copiii sa ghiceasca de ce sunt pretioase aceste obiecte,

4 investigand cu ei diferite posibilitati: De ce sunt pretioase obiectele din cutie? Sunt costisitoare?
Sunt vechi? Au o poveste importantd? Sunt create de un artist cunoscut? Au valoare
sentimentald? Sunt realizate din materiale pretioase? Sunt unice?

4 Creeaza legaturi: Urmatorul pas este s3 scoti pe rand obiectele din cutie. Ghideaza
conversatia: Ce este? Din motivele discutate de noi, care il fac pe acest obiect sd fie pretios? Trage
impreund cu ei concluzii legate de diferitele sensuri ale cuvantului ,pretios” si de faptul cd aceste
sensuri merg mai departe de valoarea lor materiald.

4 Problematizeaza: Creeaza trecerea citre muzeu, locul unde oamenii pastreaza ceea ce este
pretios pentru ei, pentru o comunitate, un oras sau o tara: Dacd aceastd cutie ar fi un muzeu,
cum am avea grijd ca ceea ce este induntru sd reziste pentru mult timp? Pe masura ce copiii
propun solutii si reguli, le poti nota. Discuta cu ei de ce este important sa respectam regulile
intr-un muzeu si explica-le ca exponatele ne ajuta sa nu uitdm povestile trecutului, de aceea
este necesar sa le pastram in bune conditii, pentru o perioada cat mai lunga. Tncurajeazé
pozitivarea regulilor - ,mergem incet” in loc de ,,nu alergam”, ,atingem doar cu privirea” in
loc de ,,nu atingem” etc.

4 Consolideaza: (optional) Roaga copiii sa creeze la scoala sau acasd afise ilustrate pentru
regulile de vizitare ale unui muzeu. Tncurajeazé—i sa includa si reguli neobisnuite, dar totusi
pretioase intr-un muzeu: Spunem povesti despre obiectele care ni se par interesante.; Nu spunem
»NU e interesant”, ci ,nu am inteles incd” si cerem un indiciu sau o explicatie.; Gdsim detalii

ascunse ;i le Tmp&rtisim cu ceilal;i.

w e De ce? \
Y“V T[ Unde?: Grédini’gé/§coa|a/Acasé

Scopul activitatii: sa stimuleze curiozitatea copiilor fata de vizita la muzeu;

sa cadreze vizita la muzeu ca pe o aventurd de cunoastere si joaca.
Materiale necesare: (optional, in functie de varsta copiilor) creioane HB, notite adezive.

4 intreaba: Anunta copiii ca in curand veti face o vizitd intr-un muzeu - unde mergeti, cand veti
merge, ce veti face -, siindeamna-i sd puna cat mai multe intrebari despre aceasta experienta.

+ incurajeazé curiozitatea: Raspunde pe scurt la intrebarile primite, stimuland copiii sa puna si
mai multe intrebari: Ce ati dori sd aflati despre clddirea muzeului? Dar despre obiectele expuse?
Ce fel de povesti ati vrea sd auziti la muzeu? Pe cine ati vrea sd intalniti acolo?

+ Coleci,:ioneazé intrebari: Pe cei de varste mai mari roaga-i sa scrie intrebarile pe notite

adezive, pe care le puteti strange apoi pe un ,,perete al intrebarilor” (panou de plutd, coala de



N

carton duplex) pe teme/categorii: intrebari despre loc, intrebari despre obiecte, intrebari
despre povesti. Cei mai mici pot desena intrebarile, apoi le pot explica.

Concluzioneaza: Intreaba copiii de ce a’gi facut aceasta activitate. Explica-le ca vizita la muzeu
poate fi o aventura de cunoastere si joaca intr-un mediu care le va stimula dorini,:a de a afla

mai mult despre literatura, despre povesti si despre obiectele expuse.
) )

\ MOMENTUL DE REFLECTIE

Ce altceva ai mai putea face pentru a pregiti copiii pentru vizita la muzeu?

Ce strategii creative de implicare a parintilor in aceasta activitate ai putea sa ,furi”’ de la

colegele/colegii tai?




\ MOMENTUL DE REFLECTIE

Ce activitél,:i ai putea sa desf5§ori in saptamana premergatoare vizitei la muzeu pentru a

stimula curiozitatea copiilor fa'gé de aceasta experieni,:é?

10



3. Da’ de ce avem reguli In muzeu?

Copiii stiu aproape instinctual care sunt regulile de vizitare ale unui muzeu, chiar si atunci cand nu
au fost intr-unul niciodata. Odata intrati in spatiul expozitional, lumina difuz3, vitrinele care
adapostesc obiectele, barierele impuse de diferite cordoane si stalpisori, linistea, intreaga
atmosfera, diferita de cea de acasa, de la gradinita sau de la scoal, le indica faptul ca acesta este

un loc unde se aplica alte reguli decat cele pe care le respecta (sau Tncalca) in mod obi§nuit.

Experienta ne-a aratat c3, de cate ori ne intalnim cu copii intr-o expozitie si discutam la inceputul
unei vizite despre ce facem si ce nu facem In muzeu, el stiu ca obiectele sunt vechi si ca atingerea
lor nu este permis3, ca nu alergam sau ca este important sa vorbim pe rand, ca sa ne auzim si sa nu
deranjam alti vizitatori. Cu toate acestea, pe masura ce petrecem timp cu ei in muzeu siincep sa
se obisnuiasca cu spatiul si atmosfera, atunci cand vad ca punem accent pe conversatiile cu ei si
pe activitati interactive, senzorialul pune, pe buna dreptate, stapanire, iar regulile sunt uitate. Ca
educatori muzeali, am descoperit ca regulile de vizitare intr-un muzeu sunt internalizate mai bine
de copii, atunci cand le experimenteaza direct, inteleg »da’ de ce”-ul din spatele lor siintra in

contact cu ele Tn contexte diferite.

Iti recomandam trei jocuri-experiment, pe care le poti face impreuna cu copiii inainte de a vizita
muzeul, pentru a-i ajuta sa inteleaga intr-o maniera senzoriald de ce necesar sa respecte anumite
reguli in muzeu. Doua dintre aceste experimente pot fi repetate rapid chiar la inceputul vizitei in

muzeu, ca mecanism de reamintire si fixare a regulilor.

Nu uita sa adaugi la lista de reguli si unele diferite de ceea ce se asteapta copiii, care-iincurajeaza

sa creeze o rela‘gie personala cu patrimoniul muzeal.

Noua ne plac:
4 Gdsim detalii ascunse si le impdrtdsim cu ceilalti.;
4+ Nuldasdm doar o singurd persoand sd vorbeascd, credm povesti
impreund.;

4 Nu existd un singur rdspuns corect in muzeu, ci mereu mai multe.;

4 Orice obiect spune mereu mai multe pove,sti.



w CL Turnul fragil

V“V T[ Unde?: Gradinitd/Scoala/Acasa \

Scopul activitatii: pregatirea vizitei la muzeu.
9
Materiale necesare: pahare/cuburi din hartie, o masa/banca.

+ A§azé o masa/banca in mijlocul spatiului si construieste pe ea un turn din pahare/cuburi din
hartie.

4+ Roagd copiii sd se aseze in sir si sa inconjoare masa cu pasi mici, in liniste, observand ce se
intampla cu turnul de pe masa. Apoi discuta cu ei: Ce s-a intamplat cu paharele/cuburile cand
ati inconjurat masa?

4 Repeta experimentul. De data aceasta vor inconjura masa mergand grabit si tropaind. Discuta
cu ei: Ce s-a intamplat acum cu turnul? De ce oare? Ce legdturd are cu regulile de vizitare ale
muzeului?

4+ Explica-le cd pasii lor au generat vibratii ale podelei, care s-au transmis prin masa catre turn -
turnul tremur, se clating, chiar cade. La fel se poate intampla si in muzeu cu obiectele vechi

daca alergam sau tropaim.

WV ce Atinge-mé
VW Unde?: Grédini;é@coala/Acasé
Scopul activitéi,:ii: pregatirea vizitei la muzeu.

Materiale necesare: o bucata de hartie de matase (A4 sau aprox. 20 cmx20cm, se gaseste in

papetarii) sau un servetel foarte fin, alb.

4+ Copiii stau in cerc in sala de clasa sau in bancile lor. Arata-le hartia de matase/servetelul fin si
observati impreuna: Cum aratd acum hartia? Cat de curatd/sifonatd este? (pentru ca acest
experiment sa functioneze, servetelul trebuie sa fie drept, fara indoituri, nesifonat)

4+ Explica-le ci le vei da bucata de hartie si vor putea s o atinga pe rand. Apoi o vor da mai
departe pana ce hartia/servetelul trece pe la toti copiii. Tncurajeazé-i sa pipaie bine, sa intoarca
hartia de matase/servetelul pe toate partile, sa atinga cu toata palma. Fa mai intai tu o
demonstratie.

4+ Dupa ce trece pe la fiecare copil, recupereaza bucata de hartie/servetelul si observati din nou:
Cum aratd acum? Cat de curat/sifonat este? Ce efect au avut atingerile noastre? Ce legdturd are

cu regulile de vizitare ale muzeului?

/
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Explica-le ca atunci cand multi oameni ating obiecte vechi, fragile precum hartia de matase si
exponatele din muzee, rdman urme pe suprafata lor, grasimea de pe degete, bacterii, care fac
rau obiectelor. De aceea, in muzee nu putem atinge exponatele vechi, dar ei vor putea atinge
niste obiecte care au fost create special pentru ei.

Inainte de a incepe vizita, poti repeta acest experiment la muzeu, in holul de la parterul

Muzeului National al Literaturii, pentru a le reaminti regula.

§oapta calatoare

T cL
VQV T[ Unde?: Gradinitd/Scoala/Acasa
Scopul activité;ii: pregatirea vizitei la muzeu.

Materiale necesare: -

+

+

Asaza copiii in sir, umar la umar si spune-le ca veti juca un altfel de ,Telefon fara fir”. Scopul
este ca ultimul copil din sir sa auda cuvantul pe care il vei sopti tu inca de la inceput, fara sa
mai fie transmis din copil in copil. Explica-le ca doar daca fac liniste toti, vor castiga.

Spune-i primului copil din sir un cuvant, foarte clar siin soapta, dar totusi destul de tare ca sa
poata fi auzit de ultimul copil din sir. Discutati rapid: Care a fost cuvantul soptit? De ce ati
reusit sd il auziti?

Acum schimba regulile. Alege trei copii din sir - al doilea copil, copilul din mijloc si penultimul
copil. Ei vor avea misiunea sa i impiedice pe ceilalti sa audd cuvantul. Au voie sa faca diverse
sunete, sa cante, sa vorbeasca, astfel incat sa fie zgomot continuu. Acum sopteste-i cuvantul
primului copil din sir. Discutati: Ati mai auzit acum cuvantul soptit? De ce? Ce legdturd are cu
requlile de vizitare ale muzeului?

Explica-le copiilor cd atunci cand este zgomot in muzeu, nu pot auzi povestile pe care le spui
tu, colegii lor sau educatorii muzeali. Daca vor vorbi pe rand si vor face liniste cand i rogi, vor
reusi s afle lucruri interesante cand vor ajunge la muzeu.

Daca vremea este frumoasa, poti repeta acest experiment in fata muzeului, inainte de a

incepe vizita, pentru a le reaminti aceasta regula.




\ MOMENTUL DE REFLECTIE

Ce altjoc—experiment ai putea sa creezi pentru copiii cu care lucrezi ca sa experimenteze
senzorial alte reguli de vizitare ale muzeelor, precum ,nu mancam si nu bem apa in salile

muzeului”, ,ramanem cu grupul nostru” sau ,,punem intrebari ca sa intelegem mai bine”.
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4. Cutia Poefoniei :
PE MUZICA

I
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|
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|nsta|a§ie ludica 1
I

Parter, Sala Creatori de limbaje

poetice gy e -

Prima instalatie din kitul senzorial ,In ce poveste suntem?” si-a gasit locul intr-un spatiu al
ritmului, in sala dedicata Creatorilor de limbaje poetice, la parterul Muzeului National al
Literaturii Romane (vezi harta de la sfarsitul brosurii). Poate esti in fata ei chiar acum. Sau

poate inca nu ai ajuns la muzeu, dar pregatesti o astfel de vizita.

»Cutia Poefoniei” le propune copiilor (si nu numai, poate fi la fel de interesanta si pentru
noi, adultii) doua activitati care au ca scop educarea urechii muzicale, exersarea ritmului
atat in muzica, cat si in literatura si comunicare, asocierea anumitor semne, gesturi si

miscari cu limba vorbita, stimularea vitezei de reactie si a spontaneitatii in contexte

formatoare.

Tn cele ce urmeaz3, vei gasi sugestiile noastre pentru folosirea acestei instalatii in moduri
cat mai variate si adaptate nevoilor si intereselor tale. Bineinteles, poti oricand sa iti creezi
propriile activitati si jocuri folosind cardurile cu poezii, melodiile compuse de Nina Neagu
si jetoanele cu ghicitori din ,,Cutia Poefoniei”.
In sala de clasa | Acasa ‘

Inainte de a vizita muzeul §i a te juca alaturi de copii cu aceasta

instalatie, citeste mai jos scrisoarea luliei lordan adresata vizitatorilor

(scrisoarea este disponibila si in muzeu, alaturi de ,,Cutia Poefoniei”). In
ea, veti gasi explicate activitatile pe care ti le propunem sa le parcurgi in expozitie alaturi
de copii. De asemenea, la sfarsitul acestei brosuri, in capitolul 11, poti vedea textele

poeziilor incluse in instalai,:ie.



Dragi vizitatori, /

Oare chiar exista Poefonia? Chiar daca nu ar exista, ea ar trebui
inventatd, deoarece muzica st poezia sunt cel putin surori gemene. Ne bucuram ca
ati ales aceasta instalatie interactiva pentru a-i aduce pe copii in lumea pretioasa a
literaturii si a patrimoniului. Ambele locuiesc de mult timp in aceasta casa
construitd in urmada cu peste o sutd de ani.

Cutia Poefoniei este un obiect prin care le propunem copiilor cel putin
doua activitati si ambele pot scapa de sub control, ceea ce uneori este reconfortant,
nu-i asa? Explorati cutia inainte de a o folosi impreunda cu copiii, parcurgeti acest
text, descoperiti formele si textele cardurilor si, de ce nu, aruncati un ochi in
metodologia pedagogica asociata acestui kit, indiferent daca sunteti profesort,
parinti, educatori culturali sau altfel de vizitatori curiosi.

Fiecare element din acest kit este un pretext pentru a va provoca
imaginatia si creativitatea, asa cum sunt, de exemplu, sunetele care se aud atunci
cand deschideti capacul cutiei sau cele doud activitdati pe care vi le propunem in
continuare:

Mima poetica - folositi cardurile aflate in compartimentul din dreapta
pentru a le citi copiilor scurtele fragmente poetice din volumul ,,Prisaca” lui Arghezi,
in timp ce ei mimeazd pe rand animalele despre care este vorba in ghicitori.
Incurajati-i sa spuna o poveste prin miscarile pe care le fac, nu doar sa repete
gesturi mecanice.

Cum suna poezia pe muzica? - asa cum in viata de zi cu zi nu folosim
separat cunostintele acumulate la diversele materii de studiu, la fel si artelor le std
mai bine impreuna. In compartimentul din partea stanga, veti gasi cateva carduri
pe care sunt inregistrate melodii instrumentale, compuse special pentru acest joc.
Va invitam sa apasati play si s compuneti impreunda cu copiii melodii cu versurile
de pe carduri. Va trebuie doar putin curaj, un pic de coordonare a grupului si
abilitati minimale de dirijor, lucruri pe care le folositi de altfel in fiecare zi.

Cat pe ce sd uitdm un lucru important: pictopoezia. Intrebati-i pe copii
daca pot explica ce cred ei ca ar putea fi. Puteti exersa la muzeu, trebuie doar sa
cereti hartie si creioane de la receptie. Iar data viitoare sau chiar azi, cand urcati la
etaj, puteti sa cautati o pictopoezie pe peretii muzeului. Indiciu: s-ar putea sa stie
Zmeul unde se afla.

Cauta in muzeu! este aventura noastrd preferatd, deoarece este vorba
despre o cautare de comori din patrimoniul muzeului. Invatati-i pe copii sa

priveasca cu atentie in jur, asociind obiecte sau animale din poeziile citite/cantate cu

obiecte aflate in aceasta sala a muzeului. Cate ati descoperit?
Dupa ce ati incheiat activitatile, va rugam sa depozitati si sa restituiti
obiectele in forma in care le-ati primit. Va multumim!

v
>

Cudrag,

Mimii poefonici
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Inainte de ajunge la muzeu, citeste caseta ,Recomandari pentru folosirea Cutiei Poefoniei”

(o gasesti pe pagina urmatoare); te va ajuta sa fii un adevarat educator muzeal. Pentru a
gasesti pe pag ; J)

pregdti copiii pentru interactiunea cu aceasta instalatie, poti desfasura cu ei in sala de clasa

sau acasa urmatoarea activitate.

~ ..? l
e Sunt cantecele poezii?
V“V T[ Unde?: Grédini’gé/§coa|a/Acasé ‘
Scopul activitatii: sa pregateasca copiii pentru lucrul cu |nsta|a1’:|a
»Cutia Poefoniei”, prin auditii ale unor piese muzicale ale caror versuri

sunt poezii.

Materiale necesare: laptop cu acces la Internet, boxa, 2-3 cantece in care versurile sunt

poezii (ex. Ada Milea - ,Apolodor”, Nicu Alifantis - cantecele de pe albumul ,Nichita”).

4 Asculta: Ascultd impreuna cu copiii o piesa muzicala in care versurile sunt poezii.
Discuta cu copiii: Oare cine a compus versurile? Versurile sunt compuse de muzicieni sau
de altcineva? Explica-le copiilor ca uneori muzicienii folosesc poezii pentru versurile
cantecelor lor. Oare de ce fac acest lucru?

4 Recita: Recita-le poezia din piesa muzicala. Repeta cu ei una dintre strofe sau intreaga
poezie pana o stapanesc bine.

4 Canta: Acum este randul lor sa cante versurile alaturi de muzician.

4

Dezvaluie: Poveste;te—le ca in timpul vizitei pe care urmeaza sa o faca la muzeu vor

putea potrivi el versuri pe muzica asa cum a facut muzicianul pe care tocmai [-au

ascultat.

La Muzeul Nai’:iona| al Literaturii Romane

A§azé copiii in semicerc in jurul acestei instala‘gii. Inainte de a

deschide ,,Cutia Poefoniei”, drept introducere, le poti citi copiilor
primul paragraf al scrisorii catre vizitatori care insoteste instalatia si, in
functie de varsta lor, initiaza o scurta discutie despre cuvantul ,poefonie”. lata cateva
sugestii de intrebari pentru ghidarea conversatiei si stimularea implicarii tuturor copiilor:
4+ Ce credeti cd inseamnd acest cuvant?

\ 4 Cu ce alte cuvinte se aseamana?
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Recomandari pentru folosirea

Cutiei Poefoniei

Confort: Cand ajungi la muzeu, cere
pernute de la standul de bilete al
muzeului. Asezati-va toti confortabil in
sald, in jurul ,,Cutiei Poefoniei”. Poti folosi
pernutele si pentru celelalte activitati

desFé§urate n muzeu.

Captarea atentiei: Tnainte de a folosi
instalatia, capteaza-le atentia copiilor cu
Jingle-urile asociate activitégilor. Pentru
»Cum suna poezia pe muzica”, apasa
butonul fard numerotare din partea stanga
a panoului de control, iar pentru ,,Mima
poetica”, butonul farda numerotare din
dreapta panoului. Stabi|e§te urmatoarea
regula cu copiii: cand aud jingle-ul, fac

|ini§te §i sunt aten’gi la tine.

Regula-cheie: Adultul manipuleaza
instalatia. Copiii pot atinge ,Cutia
Poefoniei” pe rand - extrag un card/jeton-
frunza sau selecteaza o melodie -, ceilalti

stau aproape §i T§i asteapta randul.

+ Haideti sd il despdrtim in silabe: po-e-fo-ni-
e. Ce alte cuvinte incep cu silaba ,po-" si au
legaturd cu sala in care ne aflam acum?

4 Ce alte cuvinte stiti care rimeazd cu/se
termind in ,,-fonie”? (simfonie, cacofonie,
polifonie, telefonie; copiilor de varste mai mari
le puteti explica chiar originea acestui sufix, de

la grecescul pwvn (phoné) = ,voce, sunet”).

Acum deschide ,,Cutia Poefoniei” cu grija.
Daca nu este deja in priza, in cutie vei gasi un
incarcator. Conecteaza-l la la mufa de pe fata
cutiei, aflatd in partea de jos, si baga
incarcatorul in priza, pentru a activa butoanele

instala'giei.

Stabileste cu copiii Regula-cheie (vezi caseta
alaturata), apoi alege una dintre cele doua
actwuta'gl propuse - ,,Cum suna poezia pe

- ) - ) )
muzica” sau ,Mima poetica” - prin actionarea
butonul de jingle asociat, ca forma de captare a
atentiei. Urmeaza sugestiile din scrisoarea
catre vizitatori pentru derularea activitatii

selectate.

Gaseste in muzeu!: Pentru a crea legaturi intre activitatile propuse de ,,Cutia Poefoniei” si obiectele

expuse in salile de la parterul muzeului, parcurge alaturi de copii activitatea de cautare ,Gaseste in

muzeu!” (vezi capitolul ,,Gaseste in muzeu!” din aceastd brosura).

4

Planifica: Coreleaza activit51’:i|e de la grédini;é@coalé pentru o imbinare armonioasa cu activité’gile

ludice din muzeu (realizeaza proiecte pe intervale mai mari de timp).
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Cum suna poezia pe muzica

L
V“V T[ Unde?: Tn muzeu, sala Creatori de limbaje poetice /

Scopul activitatii: educarea urechii muzicale, exersarea ritmului atat ‘

in muzica, cat siin literatura si comunicare.

4+ Explica: Clarifica pentru copii, pe intelesul lor, sarcina de lucru pentru aceasta
activitate: sa potriveasca versurile poeziilor de pe carduri pe fundalul instrumental,
respectand ritmul si linia melodica.

4+ Coopereaza: Stabileste, alaturi de copii, o serie de gesturi care vor permite dirijarea
grupului in timp ce potrivesc versurile pe muzica - start, stop, mai incet (volumul
vocii), mai incet/ mai repede (tempo), repeta.

+ Alege si repeta: Alege unul dintre cardurile cu poezii din partea stanga a ,Cutiei
Poefoniei”. Citeste-le copiilor poezia, fard a le spune deocamdata titlul, si verifica daca
o cunosc.

4+ Ince poveste suntem?: Tntreabs copiii in ce poveste cred ca sunt si care ar putea fi
titlul poeziei. Dupa ce ofera cateva variante, spune-le titlul si autorul. Apoi, repeta
poezia cu ei de mai multe ori, ca sd se simta confortabili sa o cante. Daca stiu sa
citeasca, te pot ajuta in aceasta etapa.

4 Identifica melodia: Foloseste cifra inscriptionata pe card pentru a identifica butonul si
melodia compusa de Nina Neagu pentru poezia respectiva. Ascultati impreuna melodia
(minimum de doua ori); identifica cu ei ritmul melodiei si discutati daca este o melodie
lenta, vioale, alerta etc.

4+ Alternative: (daca este cazul) Stabileste alternative non-verbale pentru copiii cu CES/
care nu se simt confortabil sa cante: gesturi care ilustreaza versurile (ca la ,Mima
Poetica”), batai usoare de palme pe ritmul melodiei, ecou pentru anumite cuvinte.

+ Potriveste: Acum e timpul sa cantati impreuna, potrivind poezia pe muzica. Daca este
cazul, foloseste gesturile dirijorului pentru a ajuta grupul de copii sa se sincronizeze cu
melodia. Pentru cei mai mari, unul dintre ei poate fi dirijorul.

4+ Discuta: Ce legdturd are aceastd activitate cu sala in care vd aflati? Ce poezii cunoasteti
care au fost transformate in cantece? Sunt versurile melodiilor pe care ei le ascultd niste
poezii?

4 Cauta in muzeu!: Tncurajeazé copiii sa caute in muzeu vitrinele dedicate scriitorilor ale
caror poezii tocmai le-au citit si potrivit pe muzica.

Cum ardtau acesti poeti? (vor identifica fotografiile si portretele poetilor)

Ce lucruri le placeau? (vor crea legaturi cu obiectele expuse in vitrine)
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Mima poetica

Vo
v CL
V“V T[ Unde?: In muzeu, sala Creatori de limbaje poetice
Scopul activitatii: asocierea anumitor semne, gesturi si miscari cu

limba vorbita, stimularea vitezei de reactie si a spontaneitatii.

Deoarece poeziile din ,,Prisaca” lui Tudor Arghezi sunt mai scurte iar mima este un joc

cunoscut pentru majoritatea copiilor, poti incepe cu aceasta activitate.

4
A 4

4 Mimeaza cu tot corpul: Explica-le copiilor ca vor juca mima in muzeu cu ajutorul unor

poezii. Stabileste cu ei, inca de la inceput, ca va fi necesar sa mimeze cu tot corpul
astfel incat sa fie cat mai sugestivi - sa foloseasca expresii faciale, miscari ale mainilor/
intregului corp etc.

Alege un card: Nominalizeaza un copil sau solicita un voluntar. Lasa libertate de decizie
- copilul nominalizat/voluntar va extrage un jeton-frunza din ,Cutia Poefoniei”.
§opte§te—i la ureche personajul pe care il va mima.

Citeste si mimeaza: Adultul citeste clar poezia-ghicitoare in timp ce copilul ales
mimeaza. Ceilalti ghicesc.

Gest-cheie: Intreabi: Ce gest v-a ajutat sd ghiciti personajul?, apoi repeta cu intregul
grup miscarea. Pe cei de varste mai mari, roaga-i sa justifice de ce au ales un anumit
gest pentru a sugera animalul din poezie.

Clarifica: Daca sunt cuvinte necunoscute, clarifica-le impreuna cu copiii. Apoi, in
functie de varsta lor, adultul sau un alt copil din grup reciteste poezia.

Repeta: Tn functie de timpul avut la dispozitie in muzeu, repeta cuincd 1-2 jetoane sau
cu toate.

In ce poveste suntem?: Tntreabs copiii in ce poveste cred ca sunt daca toate poeziile
sunt despre animale. Dupa ce iti ofera raspunsurile lor, povesteste-le ca toate fac parte
dintr-o colectie de poezii, numitd ,Prisca”, scrisd de Tudor Arghezi. Clarifica cu ei ce
este o prisaca si care este spatiul din sald dedicat poetului. Uitati-va impreuna la
obiectele care i-au apartinut lui Arghezi. Ce indicii existd cd ii pldceau animalele?
Cauta in muzeu!: Cupleaza ,Mima poetica” cu o activitate tip vanatoare de detalii.
Pornind de la animalele descoperite in timpul activitatii de mima, invita copiii sa se

plimbe prin sala si sa priveasca cu atentie in jur - in vitrine, la baza lor, piesele de
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4

mobilier - pentru a gasi animalele din poeziile citite in obiectele expuse. Cautarea se

poate extinde in celelalte sali de la parter. (vezi capitolul ,,Cauta in muzeu!”) /

\ MOMENTUL DE REFLECTIE

Ce alta activitate sau joc, pe langa cele sugerate de noi, ai putea face alaturi de copii in

muzeu, folosindu-va de cardurile cu poezii, jetoanele-frunza si melodiile din ,,Cutia
Poefoniei”?

Inapoi in clasa sau acasa

Intorsi la scoald, la gradinita sau acasa, ce alte teme de discutie si

activitati ai putea aborda cu copiii pornind de la poeziile din ,,Cutia

Poefoniei”?

Sugestia noastra: o discutie despre speciile de pasari care traiesc in oras si protejarea lor,

pornind de la vrabiile din ,,Prisaca” lui Arghezi sau de la ,Somnoroase pasarele” de Mihai

/

Eminescu.
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5. Cauta in muzeu!

»Cauta in muzeu!” este activitatea noastra preferata, deoarece este o vanatoare de comori
care valorificd patrimoniul muzeului. Este firul rosu care leaga instalatiile kitului senzorial
,In ce poveste suntem?” de exponatele si povestile Muzeului National al Literaturii
Romane. Scopul este de a ajuta copiii sa identifice in expunere obiectele si conceptele la
care facem referire in cadrul instalatiilor. Mai mult, urmarim dezvoltarea limbajului prin
verbalizare, relaxarea motricd, dezvoltarea atentiei si crearea unei relatii emotionale cu

patrimoniul.

Indiferent de instalatia pe care o explorezi alaturi de ei, ,Cauta in muzeu!” invita copiii sa
transforme indiciile cu care se intdlnesc prin intermediul instalatiilor interactive - poeziile
din ,Cutia Poefoniei”, semnele si obiectele din ,,Povestea semnelor”, familia fantastica a
Zmeului, pionii-personaje ai ,Sahului povestitor” sau umbrele din teatrul Zmeului -, in
oportunitati de explorare cu sens prin spatiul expozitional. Aceasta nu este o cursa, ci un
antrenament in a privi lent! cu atentie si intentie; nu este doar despre viteza cu care

observa, ci si despre calitatea acestui act.

Dupa fiecare instalatie cu care va jucati, invita copiii sa se plimbe prin salain
care se afld si sa priveasca atent obiectele din jur, sa compare, sa
identifice legaturi intre elementele instalatiilor, povestile spuse de
ei si ceea ce este expus, sa puna intrebari de clarificare si sa
lege ceea ce vad de ideile, emotiile si experientele lor.
Tncurajeazé-i, atat pe cei care reusesc sa descopere obiectele,
cat si pe cei care nu o fac, sa persevereze, sa descrie ceea ce vad
in vitrine si sa creeze alte asocieri cu elementele care au inspirat

realizarea kitului senzorial. Aceste momente vor func’giona ca tranzi1,:ii ntre o

1 De la termenul slow looking, explorat in profunzime de Claire Brown, consultant si formator in domeniul educatiei muzeale, in
9, exp p ) 3 ; ’

cartea sa The Art Engager siin podcastul omonim (vezi episodul nr. 151).

22



instalatie si alta, ocazii pentru copii sa se miste liber prin spatiul muzeului si sa faca
propriile alegeri, dupa ce au stat alaturi de colegii lor si au participat la activitatile mediate
) )

de tine.

um Func’gioneazé? Dupa ce copiii au interaci,:ionat cu una dintre cele cinci instala‘gii (au

potrivit o poezie pe muzica, au interpretat pe intelesul lor ,,Povestea semnelor”, au spus o
poveste pe tabla ,Sahului povestitor” sau au adormit Zmeul), propune-le o misiune de
cautare :;:i ghideaza-i prin intrebari:

4 Ce obiect din aceastd sald seamdnd cu ceea ce ati atins?

4 Ce obiect este fdcut din ace/a§i material/are aceeasi culoare cu acest joc?

4 Unde in sald sunt ascunse personajele cu care a;i spus pove;ti?
lar pentru a-i ajuta sa incetineasca ritmul si sa priveascd, le poti da creioane si notite

adezive pe care sa deseneze ceea ce géSGSC.

»Cauta in muzeu!” ii poate ajuta pe copii sa faca mai usor tranzitia de la concret la
abstract - pornesc de la un detaliu (miscare, ritm, personaj, culoare, textura) sil
proiecteaza in obiecte reale. Atunci cand identifica detalii si obiecte pe cont propriu, iar la
sfarsit povestesc pe rand ce au gasit in muzeu, invata sa imparta spatiul cu ceilalti si sa
colaboreze. Pe termen lung, repetarea acestei activitati ii poate ajuta sa inteleaga ca

patrimoniul muzeal nu este doar ,,pentru privit”, este si ,de inteles”.

\ MOMENTUL DE REFLECTIE

Care dintre cele cinci instalal,:ii Ei se pare cea mai interesanta?

Scrie pasii pentru activitatea ,,Cauta in muzeu!” pe care o vei desfasura alaturi de copii dupa
ce veti interactiona cu instalatia aleasa. Ce strategii poti folosi pentru a-iincuraja sa

incetineasca §i sa exerseze privitul lent (slow looking)?
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6. Povestea semnelor

Carte pop-up de mari dimensiuni

Parter, Sala Despre ce scriu poetii

Veti gasi a doua instalatie din kitul senzorial ,In ce poveste suntem?” in sala Despre ce scriu
poetii, la parterul Muzeului National al Literaturii Romane (vezi harta de la sfarsitul

bro§urii).

»Povestea semnelor” este o carte pop-up de mari dimensiuni, fara cuvinte scrise, care ii
invita pe copii sa spuna povestea asa cum o inteleg ei din imagini. Absenta cuvintelor
devine o invitatie la creativitate si spontaneitate, iar imaginile tridimensionale, elementul
surpriza al instalatiei, functioneaza ca un mecanism de captare a atentiei. Daca esti in

- ) . e o .
muzeu, scoate ,,Povestea semnelor” din cutia sa si invita copiii sa descopere in ce poveste
va aflati. Daca nu ai ajuns inca la Muzeul National al Literaturii Romane, ai timp sa citesti
pe indelete recomandarile si sugestiile noastre pentru folosirea acestei instalatii si sa

pregéte§ti viitoarea vizita In muzeu.

@ In sala de clasa ‘ Acasa
|

“ scrisoarea luliei lordan adresata vizitatorilor (ea este disponibila §i n

Inainte de a ajunge la Muzeul National al Literaturii Romane, citeste
expozitie, alaturi de ,Povestea semnelor”). Deocamdata, nu le dezvalui

celor mici despre ce este vorba. Scrisoarea este aici pentru a te ajuta pe tine sé—'gi planiﬁci

cat mai bine activitéi’:ile pe care le vei parcurge alaturi de ei in muzeu.
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Dragi vizitatorti, -

Va multumim ca ati ales instalatia Povestea semnelor pentru
activitatea voastra la muzeu. Ne dorim sa va bucurati de toate surprizele pe
care le-am ascuns in aceasta carte pop-up care spune mai multe povesti: cum
au aparut semnele prin care comunicam unii cu altii, cu ce au scris scriitorii
de-a lungul timpului, cum a fost inventata hartia si unde, dar si alte povesti
pe care vd invitdm sa le spuneti in jurul acestei carti tacute. Paginile ei sunt
aparent lipsite de cuvinte, insa copiii, nu. O umbra s-a strecurat in carte st
copiii i1 vor dezvalui secretele pagina cu pagina. Ghidati discret nasterea
povestii, in rest bucurati-va de intalnirea dintre imagine st imaginatie.

Intrebati-i pe copii din cand in cand: in ce poveste suntem?
Aceasta intrebare 1i poate face sa devina constienti de implicarea lor in
activitate, sa devina si mai creativi, sa creeze o multitudine de povesti
paralele in care privesc elementele cartii din diverse perspective. Acordati
timp acestui obiect pentru ca el sa le provoace imaginatia copiilor.

Cauta in muzeu! Inainte de a merge mai departe, nu uitati sa
cautati obiectele de patrimoniu care au inspirat elementele pop-up din carte.
De data aceasta, cate ati descoperit?

Dupa ce ati incheiat activitdtile, va rugam sa depozitati si sa
restituiti obiectele in forma in care le-ati primit. Va multumim!

Cu drag,

Sem(e)n

/
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Mai departe, iti sugeram douad activitati pe care ai putea sa le faciin sala de clasa (sau
acasa daca esti parinte) inainte de vizita la muzeu. Ele au rolul de a-i familiariza pe copii cu

cari’:lle pop-up si de a-i ob|§nU| s3 spuna povesti pe baza unor imagini.

Pove;ti care se mi§c5

h cb
VQV T[ Unde?: Gradinita/Scoala/Acasa
Scopul activitatii: familiarizarea copiilor cu cartile pop-up (cum arat3,

care sunt detaliile dupa care le recunoastem, in cazul copiilor de varste

mai mari, cum functioneaza, ce adauga experientei de lectura).

Materiale necesare: 5-7 carti pop-up (de la biblioteca sau aduse de copii de acasa, din

colectiile lor de carti), 2-3 carti obisnuite pentru comparatie.

4 Observa: Roaga copiii sd aduca la scoala/ gradinita carti pop-up din biblioteca lor.
Rasfoiti-le impreuna si ghideaza observatia: Cum sunt culorile? Cum sunt ilustrate aceste
cér;i? Ce se intampld cand dai pagina?

4 Compara: Adu acum cateva carti obisnuite si asaza-le langa cartile pop-up. Invita-i sa
le observe si sa vada daca sunt asemanatoare sau diferite: Cum sunt cdrtile pop-up fa;c"t
de acestea? Ce vad cititorii in plus in cdrtile pop-up fatd de restul cdrtilor? Care cdrti vd
atrag atentia mai mult? Pe care vreti sd le atingeti? De ce oare?

4 Spontaneitate: Tncurajeazé creativitatea si spontaneitatea copiilor: Ce fac elementele
unei cdrti pop-up cand o deschizi? Dacd nu ar exista expresia ,pop-up”, ce nume am putea
da in limba romand acestor cdrti? Dupa ce ofera ei variante de nume, le poti explica ca
termenul ,,pop-up” vine din limba engleza, de la to pop - a séri, a tasni, a aparea
deodata si up - sus, in sus. Deci, o carte pop-up este o carte care ,tasneste” sau care
,sare in sus”.

4 Descifreaza mecanismele: Identifica pe intelesul copiilor cateva elemente ale cartilor
pop-up: linie de pliere, parte care se ridica/parte tridimensionala, fereastra, linie de
contur.

4 Discuta: De ce oare au simtit oamenii nevoia sd creeze cdrti pop-up pe langa cele
obisnuite? Ce ne aduc cdrtile pop-up in plus fatd de celelalte? (elementul surpriza,
miscare, captarea atentiei, implicarea degetelor, bucurie etc.)

4 Adapteaza: Modifica activitatea si foloseste carti de tip silent book si carti de

explorare, ambele fara cuvinte, ca sa discuti cu copiii despre diferentele dintre acestea

Ny

26



si céri,:ile obi§nuite. Ghideaza conversatia: Ce este diferit la aceste c&r,ti? Cum stim care
9 2 a2 . . . .
este povestea. Cine spune povestea. Cate POV€§tI pot ﬁ spuse cu o singura carte fara

cuvinte? De ce existd astfel de cér,ti?

Sugestii de cérgi fara cuvinte:

4

+ + 4+

,Calatorie”, de Aaron Becker, editura Arthur;
»,Omul de zapada”, de Raymond Briggs, editura Arthur;
seria ,,Hoinari prin anotimpuri”, de Rotraut Susanne Berner, editura Casa;

»Un an in padure”, de Emilia Dziubak, editura Litera.

Asa cum inteleg eu! -

VM Unde?: Gradmlta/Scoala/Acasa
Scopul actmtatn exersarea povestirii dupa imagini.

Materiale necesare: un set de imagini (pachet de cér'gi Dixit sau reproduceri tiparite ale

unor tablouri din colectiile digitizate ale marilor muzee, de exemplu, peisaje sau scene cu

mai multe personaje desfé§ur5nd diferite ac'giuni).

+

+

Observa in |ini§te: Ofera fiecarui copil o carte din pachetul de Dixit sau o reproducere
a unui tablou. Roaga-i sa o priveasca in |ini§te.
Culege indicii: Adreseaza intrebari in timp ce copiii culeg indicii in |ini§te: Ce loc vede!:i
in imagine? Ce obiecte recunoasteti? Unde credeti cd este acest loc? Cine apare in
imagine? Ce crede;i cd se intampla?
Asa cum inteleg eu!: Pe rand, copiii vor spune povestea din imaginea lor, asa cum o
inteleg ei. In cazul grupurilor numeroase, cu copii de varste mai mari, se pot face
echipe siisi pot spune povestile unii altora. Incurajeaza-i sa faca legaturi intre imagine
b b b

si povestea pe care o spun: In imagine este un dragon. Dragonul a zburat si a ajuns in
b )
Bucure,sti §i am madncat Tnghe}tat& impreund.
Ghideaza cu bléndei,:e: Pe cine vezi in imaginea ta? Ce crezi cd face? Ce anotimp este?
etc.

o ) . .
Ce sunete aud?: Optional, dupa ce au spus povestea, copiii se pot gandi la un sunet
potrivit pentru imaginea lor si il pot reproduce (potrivit pentru varste mai mari, poate fi

cuplat cu o activitate la disciplina Muzica §i mi,scare).
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4 Deseneaza: Roaga copiii sa realizeze un desen care sa raspunda la intrebarea: Ce se

intampla mai departe in povestea mea? Pentru varstele mici, propune-le sa deseneze ce

le-a placut lor cel mai mult in imaginea pe care au primit-o.

Inainte de a ajunge la muzeu, citeste caseta ,Recomandari pentru folosirea Povestii

semnelor”, ca sa stii cum sa planifici aceasta oprire si la ce sa te astepti.

Recomandari pentru folosirea Pove,stii semnelor /

Confort: Plaseaza cartea pop-up pe masuta speciala (cere-o de la standul de bilete al muzeului)

sau pe cutia din care ai scos-o. Asazd copiii pe pernute in semicerc. In timpul atelierelor noastre,

am descoperit ca cel mai bun spa’giu din aceasta sala pentru a lucra cu cartea pop-up este in

dreptul vitrinelor dedicate lui Lucian Blaga §i lon Barbu.

Regula-cheie: Stabileste regula de baza pentru aceasta instalatie — adultul intoarce paginile, copiii

spun povestea, pe rand.

Grija: Tntoarce paginile incet, nu apasa pe pliuri si nu ldsa copiii sa traga de detaliile decupate.

Daca un element pop-up pare blocat, nu trage de el. Tnchide usor cartea si redeschide-o lent.
Timp: Pentru a gestiona cat mai bine timpul avut la dispozitie, mai ales daca intentionezi sa
explorezi alaturi de copii mai mult instalatii intr-o singura vizita, aloca un anumit timp (ex.: 3

min.) pentru fiecare pagina dubla. lain calcul ca sunt sapte pagini duble n carte.

Colaborare: Implica to’gi copiii in construirea pove§tii.

‘“« b

La Muzeul Na;ional al Literaturii Romane

Daca vrei sa folosesti instalatia in timpul vizitei la muzeu, caut-o

direct la parterul muzeului, in sala Despre ce scriu poetii. Asaza copiii
pe pernute, in semicerc, in jurul tau si spune-le ca urmeaza sa vada o
carte pop-up, precum cele pe care le-au adus la gradinita/la scoala, dar mult mai mare si

fard cuvinte, cu povesti carora le vor da voce ei.
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U in ce poveste suntem?
YOVESTE -

Unde?: In muzeu, sala Despre ce scriu poetii
Scopul activitéi,:ii: familiarizarea copiilor cu povestea scrisului §i a
semnelor create de om printr-un proces narativ colaborativ in care povestea este

reconstituitd prin apel la imagini.
Materiale necesare: pernute, cartea pop-up ,,Povestea semnelor”.

4+ Stabileste regula-cheie: Tu vei tine cartea si vei da paginile, copiii vor spune pe rand
povestea, asa cum o Tn’geleg el.

4+ Ghideaza: Sprijina cartea pop-up pe suportul special sau pe cutia ei. Deschide-o incet
si roaga copiii sa priveasca imaginile: Ce vedeti? Ce obiecte recunoasteti? Cine este in
imagine? Unde suntem? Oare ce se intampld? Trei - patru dintre ei vor raspunde, pe
rand, si vor incepe sa construiasca povestea. Aloca 2-3 minute pentru fiecare pagina
dubla, ca sa ajungeti la sfarsitul cartii in aproximativ 20 de minute.

4+ Ince poveste suntem?: Odata construita povestea pentru prima pagina dubla din
cartea pop-up, intreaba copiii in ce poveste sunteti. Daca copiii sunt mai mari, cere-le
sa argumenteze raspunsurile date.

4 Repeta: Pentru fiecare pagina dubla (poti
opera o selectie a paginilor parcurse daca S
nu ai destul timp la dispozh,;ie), rePeté .................................................................
procesul: ghideaza-le privirea pentru a-si

o . . e Pliniu cel Batran povesteste (Istoria
da mai intai seama ce privesc, lasa copiii sa )

naturald, cartea 35) ca pictura a aparut ca

construiasca pe rand povestea (un copil - o - . . .
P P ( P urmare a unei pierderi. Kora, fiica unui

propozn’:le/ un copil - o idee) Si intreaba-i olar din Corint, a trasat pe perete silueta
in ce poveste au ajuns. iubitului ei, urmand cu un carbune umbra

- . . . . . roiectata de lumina unei lumanari, ca sa
+ Sfar§|tu| conteaza: Ultima pagina dubla P ’

) ) R o pastreze imaginea barbatului care urma sa
oglindeste ipostaza in care se afla copiii: in . :
) plece la lupta a doua zi.

imagine, un grup sta pe jos, inconjurat de
obiecte pre‘gioase, in timp ce un educator »Originea desenului”, prima pagina dubla

- din cartea pop-up ,Povestea semnelor”, se
muzeal sau un profesor le ofera ceva ce

) . ) inspira din aceasta legenda.
poate fi atins. Sfar§|tu| este o oportunitate
pentru a introduce o discu’gie despre muzee

— ca locuri care pastreaza nu numai lucruri valoroase, dar si povesti importante pentru
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|

v cine suntem noi. Pand la urmd, in ce poveste
................................................................. suntem? Qare cine sunt copiii din imagine? Am

putea fi noi? (indiciu: obiectele din jurul lor
A treia pagina dubla a cartii pop-up il . .
. 7 _ sunt ace|ea§| cu exponatele din sala Despre ce
arata pe Ts’ai Lun cum realizeazd prima ) 0
o “ . scriu poetit).
coala de hartie. poe;
4 Cauta in muzeu!: Incheie aceasta

Ts’ai Lun, responsabil cu armele activitate dandu-le copiilor misiunea de a

imparatului acum 2000 de aniin China, a identifica in sélile de la parterul muzeului

amestecat la un loc scoarta si miez de o ) . o o
A : . .. legaturi intre patrimoniul muzeal si imaginile
copac cu canepd, resturi de carpe si apa. )

Dup3 ce le-a miruntit foarte bine, a pus din carte (obiecte sau idei similare, detalii pe
amestecul la soare. Cand s-a intors, dupa care le asociaza cu elemente din ,Povestea
o vreme, a constatat ca in locul semnelor”, culori, forme sau texturi

amestecului umed pe care 1l facuse in .
D . . . asemanatoare).
Jjoaca, il astepta prima foaie de hartie din

lume. A durat sute de ani pentru ca

secretul hartiei sa ajunga in Europa,

deoarece reteta a fost pastrata mult timp

ca pe un secret de stat, mai intai in China,

apoi in Arabia.

Alte sugestii de activitEEi din partea noastra

4 Coloana sonora: Copiii propun sunete care ar putea deveni coloana sonora a fiecarei
pagini duble (un fosnet, foc trosnind, sunetul unei masini de scris etc.). Scopul este
crearea unor legaturi intre atmosfera creatd de imagine si sunet. De asemenea, ii
pregéte§te pentru momentul in care vor crea fundalul sonor al spectacolelor de teatru
de umbre pentru instalatia , Teatrul de umbre al Zmeului”.

4 Poveste in 10 cuvinte: Copiii de varste mai mari pot lucra in perechi pentru a scrie
povestea unei pagini duble in maxim 10 cuvinte. Scopul este dezvoltarea capacité’gii de
sinteza.

+ Dici,:ionar de gesturi §i mi§c5ri: Copiii inventeaza cate un gest sau o mi§care pentru
diferite idei/concepte care apar in cartea ,Povestea semnelor”: umbra, urma, foaie,
papirus, tipar, taste etc. Apoi repovestesc folosind doar miscarile/gesturile asociate cu
fiecare pagina dubla. Scopul este introducerea unei dimensiuni kinestezice in
activitatea de storytelling §i sublinierea ideii ca putem spune pove§ti nu numai prin

‘ cuvinte si imagini, ci si cu ajutorul corpurilor noastre.
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\ MOMENTUL DE REFLECTIE

Propune o alta activitate pe care ai desfasura-o in muzeu folosind cartea pop-up ,,Povestea

lor™
semnelor .

|napoi in clasa sau acasa

Inapoi in sala de clasa sau acasa, copiii pot crea si ei carti fara cuvinte.

Pentru elevii din clasele primare, cartile liliput pot fi punctul de plecare
(poti vedea un exemplu la parterul muzeului, in sala Creatori de limbaje poetice). Taie o
coald A4 in trei benzi pe lung, apoi roaga copiii sa indoaie fiecare banda in patru segmente,
ca un acordeon. Aceasta devine cartea lor fira text. In functie de varsta, poti propune o
temd - O zi din viata mea, Ce inseamnd ,pretios”?, Un muzeu despre mine, Viata ascunsd a
muzeului - sauii poti lasa sa deseneze liber. Primul segment al acordeonului de hartie va fi
coperta, restul va gazdui cate un desen (asemenea unei benzi desenate). La final,
organizeaza cu ei o expozitie in sala de clasa si ,povestiti imaginile” asa cum ati facut la
muzeu cu ,,Povestea semnelor”. Alternativ, pot lucra in perechi pentru a exersa
competenta generald Redactarea de mesaje in diverse situatii de comunicare - fac schimb de

cér’gi ntre ei §i scriu o scurta poveste dupa imaginile primite.

Pentru pre§co|ari, adapteazé propunerea §i crea;i o carte comuna pentru Tntreaga grupé.
Cel mai probabil, formatul liliput nu se va potrivi pentru copiii de varste mai mici. Poti insa
sa asamblezi cu ei o ,carte gigant”. Coperta si titlul vor fi responsabilitatea ta; copiii
contribuie fiecare cu un desen-cadru. Leaga tema cartii fara cuvinte de tema saptamanii
sau de proiectul tematic in curs. Cand aveti activitati de lectura, spuneti povesti folosind
cartea. Utilizati-o de mai multe ori si incurajeaza-i sa inventeze noi intamplari pornind de

la aceleasi imagini.
)
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7. §ahu| povestitor

|nsta|a§ie ludica

Etaj, Sala Mari povestitori

Daca esti in cautarea cele de-a treia instalatii a kitului senzorial, este timpul sa mergi la
etaj, in sala Mari povestitori (vezi harta de la sfarsitul brosurii). Aici vei gasi ,Sahul
povestitor”, o instalatie interactiva inspirata de setul de sah al scriitorului Mihail
Sadoveanu, expus in aceasta sala. Dar in sahul nostru, turele, nebunii si pionii s-au
transformat in zmei, in Gerila si Setila, in Camila Suzi si Zdreanta si alte personaje pe care
va invitdm acum sa le descoperiti. Atunci cand sunt puse impreund pe tabla de sah,
devenita harta unui taram imaginar, liantul
§tiai ) acestor piese devine imaginatia copiilor.

Mihail Sadoveanu a fost un mare pasionat ,,§ahu| povestitor” are ca scop fixarea si
de sah. Din initiativa sa, in anul 1926, a

evaluarea cuno;tini,:elor de literatura §i de
luat fiintd Federatia Romadnd de Sah,

. ) o ) comunicare speciﬁce atat curriculum-ului
scriitorul fiind i primul pre§ed|nte al

acestei organizatii. A scris cartea ,Soarele pentru invatamantul prescolar, cat si pentru
in balta sau Aventurile sahului”, o istorie invatamantul primar. El este, in acelasi timp,

romantata a jocului de sah. un mecanism artistic de stimulare a

creativitéi,:ii la nivel cognitiv §i al limbajului.

@ In sala de clasa | Acasa

2,

\ L lordan adresata vizitatorilor (scrisoarea este disponibila si in expozitie,

Planifica din timp vizita la muzeu §i cite§te mai Tntai scrisoarea luliei

alaturi de ,Sahul povestitor”).
Pentru a pregati interactiunea copiilor cu ,Sahul povestitor”, iti sugeram sd parcurgi in

clasa (sau acasa, daca esti parinte si planifici o vizita la muzeu alaturi de copilul/copiii tai)

urmatoarea activitate. | S ‘
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Dragi vizitatorti,

Va multumim ca ati ales pentru activitatea de azi instalatia Sahul
povestitor, inspiratd de jocul de sah care i-a apartinut scriitorului Mihail
Sadoveanu. Ne-am intrebat, privindu-I cu atentie, cum ar fi sa imbinam
povestea cu jocul de sah si iatd raspunsul nostru.

Aveti la dispozitie patru placi de joc si figurine care reprezinta
personaje, locuri sau elemente de poveste. Puteti incepe povestea de oriunde
si o puteti incheia nicaieri sau cu ,,A fost odata ca niciodata”. Puteti aseza
piesele ca la jocul de sah sau nu, puteti invita copiii sa creeze un nou tip de
sah sau sa spuna povesti intr-un mod liber, puteti lucra pe echipe sau,
dimpotrivad, puteti folosi o singurda tabla de joc. Posibilitatile sunt practic
nelimitate. Stimulati participarea copiilor prin asocieri neobisnuite, idei
trasnite, includerea tuturor in conversatie, indiferent de abilitatile fiecaruia,
remarcate cu alte ocazii. Muzeul este un loc in care copiii vd pot surprinde in
cele mai frumoase moduri, chiar si cei mai timizi sau aparent dezinteresati
de lectura. Luati-va liber azi, dar nu de la imaginatie!

Va invitam sa folositi acest joc cu incredere si cu bucuria de a va
afla cu copiii intr-un spatiu al povestilor, dar si cu grija pentru elementele
sale originale si perisabile, produse special pentru copii de catre o echipa de
artisti talentati. Nu uitati sa va asigurati ca figurinele sunt asezate in cufar
la finalul activitatii si sunt in numar de cate 32 pentru fiecare tabla de joc.
Cauta in muzeu! va va da un pic de furca de data aceasta, dar speram sa iasa
o cautare de comori cat mai palpitantd. Dupa ce ati incheiat activitdatile, nu
uitati sa depozitati si sa restituiti obiectele in forma in care le-ati primit. Va
multumim!

Cu drag,

Sahul care Asculta Povesti

)

A
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h Ce Jocuri si pioni
V“V T[ Unde?: Gradinita/Scoala/Acasa
Scopul activitatii: familiarizarea copiilor cu jocuri tip board game,
pioni-personaje si reguli simple de joc in echipa ca premisa pentru a putea plasa si

misca la muzeu piesele ,Sahului povestitor”.

Materiale necesare: 2-3 jocuri tip board game pentru varste mici (ex. ,,Piticot”, jocuri tip

»traseu” care se parcurg cu ajutorul unui zar sau jocuri de strategie usoara cu pioni de

dimensiuni mai mari; important de adus si un joc cooperativ, in care coplii joaca impotriva
» Imp 31 un P ) Pt P

jocului, precum ,,Outfoxed” sau ,Little Cooperation”).

4 Observa: Adu-le copiilor 1-2 jocuri de societate (pot contribui si ei cu ceea ce au
acasi). In functie de varsta, lucreaza cu eiin grupul mare sau in echipd, ca sa observe
jocurile si elementele lor. Cum aratd tabla de joc? Ce imagini recunoasteti pe ea? Ce loc
este desenat? Cine sunt pionii? Cum credeti cd se castigd la acest joc? Existd jocuri la care
castigdm toti? Ce astfel de jocuri cunoasteti?

4+ Explica regulile: Alege un joc usor pentru o demonstratie (ideal, jocul colaborativ) si
explicd maximum 3 reguli; de exemplu, cum te misti pe tabl3, ce inseamna sa iti astepti
randul, ce se intampla cand te intalnesti cu un alt pion pe tabla.

4+ Ne jucam: Ofera-le timp copiilor sé interactioneze cu jocurile aduse, sé atinga pionii,
sa incerce sa se joace, sa-si inventeze propriile reguli, sa amestece jocurile intre ele.
Tncurajeazéjocul liber, indiferent de ce spun instructiunile jocurilor.

4+ Discuta: Cum v-ati jucat? Ce v-a pldcut cel mai mult? Ce reguli ati inventat? Dacd ati
putea sd vd creati propriul pion, ce personaj ati alege?

4 Creeaza noi pioni: Ofera-le copiilor carton alb si creioane colorate, ca sa-si creeze
propriul pion in functie de preferintele lor. Nu exista idei de personaje corecte sau
gresite.

4 Ne jucam din nou: Copiii vor lua placile de la jocurile aduse si se vor juca cu pionii nou
creati. Scopul este sa-si imagineze propriile lumi si povesti, vdzand tabla ca pe un taram
al povestilor. Explica-le ca la muzeu vor putea sa se joace cu un astfel de joc modificat,
numit ,Sahul povestitor”. Tncurajeazé—i sa puna cat mai multe intrebari despre vizita pe
care urmeaza sa o faceti (vezi activitatea ,De ce?”, din capitolul ,,Cum pregatesti copiii

pentru vizita la muzeu”).

/
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4+ Adapteaza: Pentru copiii de varste foarte mici, poti adapta activitatea folosind doar 1-2
table de joc cu ilustratii sugestive si figurine in loc de pioni (figurine LEGO sau
Playmobil, cele de la diferite promotii). Lasa-i sd se joace liber, apoi incurajeaza-i sa

spuna ce si-au imaginat, ca sa exerseze verbalizarea propriilor idei.

Recomandari pentru folosirea ,Sahului povestitor |

Planifica: Solicita la inceputul vizitei, de la standul de bilete al muzeului, pernute pentru copii si
saculetii cu piesele pentru ,,Sahul povestitor”. In sala Mari povestitori vei gasi doar cufarul cu cele

patru placi de joc disponibile.

Regula-cheie: Stabileste regula de baza pentru instalatie ~ copiii lucreaza in echipe, fiecare

echipa prime§te placa sa de joc.

Grija: Explica-le copiilor ca pionii ,,Sahului povestitor” sunt realizati din materiale care se pot
strica daca nu sunt protejati. Copiilor de varste mai mici poti sa le oferi doar o parte din figurine
(opereaza o selec'gie n Func'gie de ce stii despre preferin'gele lor si gradul de dezvoltare a

motricitatii lor fine).

Timp: Acorda cel putin 30 de minute, chiar mai mult, pentru aceasta instalatie. Tn timpul
testelor noastre, atat prescolarii, cat si copiii de varste mai mari, au fost foarte atrasi de joc.
Luati in calcul 3, intr-o singura vizita, cel mai probabil, veti avea timp pentru a lucra cu 1-3

instala'gii din kit (in Func;ie de varsta copiilor).

Colaborare: Fiecare copil construie§te o parte din poveste.

La Muzeul Nai,.'ional al Literaturii Romane

In timpul unei vizite in muzeu, impreuna sau impartiti in grupuri mai
)

mici, copiii isi pot crea propriile lumi cu ajutorul acestor piese de sah
reinterpretate. Posibilitatile sunt practic nelimitate. Pot incepe povestea
cu ,A fost odata..”, dar la fel de bine ea poate incepe de oriunde sau de nicaieri. Pot aseza
piesele urmand regulile de la jocul de sah sau pot crea un joc cu totul nou inspirat de
jocurile video pe care le cunosc. Indiferent ce aleg, scopul este sa isi exerseze imaginatia,
sa invete sa asculte, sd reflecteze asupra povestilor celorlalti, s verbalizeze propriile idei,

sd initieze naratiuni sau jocuri noi. Dar tu, ce ai face cu el? | \
) )
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o .
(»Vw Spune-mi o poveste! \
VW Unde?: Tn muzeu, sala Mari povestitori
Scopul activitatii: exersarea imaginatiei, verbalizarea propriilor idei,
9 )

initierea unor noi jocuri si naratiuni, dezvoltarea capacitatii de a asculta si de a reflecta

asupra povestilor celorlalti.
) )
Materiale necesare: pernute, placile pentru ,,Sahul povestitor” si pionii de joc.

4 Joc liber: Tmparte copiii in echipe de maximum 5-6 copii ('gine minte ca ai patru placi
de joc si patru seturi de pioni la dispozitie) si ofera-le timp sa scoata pionii din saculeti,
sa se familiarizeze cu ei, 53 ii pozitioneze pe placd asa cum cred ei.

+ Stabileste o misiune: Tn functie de varsta lor, stabileste misiunea pe care o au: sa
creeze o poveste cu pionii la dispozitie, sa creeze un joc nou si s stabileasca minim 3
reguli de joc, sa creeze scenariul unui joc video cu elementele avute la dispozitie sau
doar sa se joace asa cum vor ei. Lasa-le destul timp pentru testat si negociat intre ei.
Oricare ar fi misiunea stabilita, la sfarsit fiecare echipa va prezenta in fata colegilor ce a
creat.

4 Pregatire: Ofera-le 5-7 minute in plus pe care sa le foloseasca strict pentru pregatirea
prezentarii.

4 Prezinta: Fiecare echipa va prezenta rezultatul misiunii alocate. Pune accent pe
exersarea rabdarii, a ascultdrii active si reflectati impreuna asupra povestilor spune: Ce
a fost interesant la aceastd prezentare? Ce idei v-au venit cand i-ati auzit pe colegii vostri?

+ inregistreazé: (optional) Poti filma prezentarile pentru a le folosi inapoi la scoala (sau
acasa) Intr-o activitate de consolidare.

4 Adapteaza: Pentru copiii de varste foarte mici, incurajeaza jocul liber, fard a impune
misiuni sau reguli. Fa tu o demonstra;ie cu 2-3 pioni siincepe o poveste in timp ce i
muti pe placa de joc. Apoi roaga copiii sa se alature povestii cu un pion care le place lor
foarte mult. De asemenea, poti face cu ei jocuri de sortare a pionilor (culori, materiale,

personaje a caror poveste vor sa o afle, personaje pe care nu le cunosc etc.)

\ MOMENTUL DE REFLECTIE

Ce activitate ai face tu in muzeu cu ,Sahul povestitor”?
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Inapoi in clasa sau acasa ‘

Inapoi in sala de clasa sau acasa, activitatile de consolidare transforma -

vizita din muzeu intr-o experienta de invatare durabila. Dupa ce copiii
au facut cunostinta cu ,Sahul povestitor”, le puteti da o noua misiune: sa
pastreze pionii de sah, dar sa creeze o cu totul alta placa de joc, pe care o pot ilustra
oricum isi imagineaza ei, singura regula este ,fara patratele”. Pentru copiii din clasele
primare, aceasta activitate se poate transforma intr-o lectie de AVAP sau intr-un proiect
in timpul Saptamanii ,Scoala Altfel”. La gradinita, le puteti oferi copiilor piese de sah si
cateva coli de flipchart, in jurul carora sa se poatd strange mai multi. Vor putea decora
colile cum Tsi doresc ei, astfel incat sa se poatd juca apoi cu piesele de sah pe placa de joc

creata de ei.

\ MOMENTUL DE REFLECTIE

Ce activitate de consolidare ai face la §coa|5/gr5dini1,:§ care sa vina in continuarea activité;ilor

desfasurate in muzeu cu ,Sahul povestitor”?
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8. Zmeul :;'.i familia

fantastica

Instalatie artistica ,// i iR/
’ / / et |

Etaj, Sala Fantasticul in proza !

9 [

J P Ny Uy
Daca ati ajuns la etajul Muzeului National al Literaturii Romane, pasiti cu grija in sala
Fantasticul in prozd (vezi harta de la sfarsitul brosurii). Aici incearca sa doarma Zmeul (desi
nu reuseste intotdeauna), personajul principal al celei de-a patra instalatii a kitului

senzorial ,,In ce poveste suntem?”. Ridicd privirea si fa cunostinta cu el.

»LZmeul si familia fantastica” este o instalatie artistica, conceputa de artista vizuala
Cuzina (Cristina Toma), care reimagineaza spatiul de expunere intr-unul de relaxare, de
visare si de creare de povesti prin intermediul artei contemporane. Zmeul amplasat in
aceasta sala nu este singur. El este insotit de o intreaga familie fantastica - Sfanta Vineri,
lelele, Varcolacul, Capcaunul, Stima, Zmeul, Muma Padurii, Spiridusul, Lostrita si Muza -,
personaje aduse din literatura fantastica mai aproape de micii vizitatori sub forma unor

creatii din materiale textile care invita la descoperire tactilg, vizuala si olfactiva.

Daca celelalte instalatii ale kitului senzorial au o finalitate educationald mai evidenta si
propun demersuri mai apropiate de conceptul de joc cu rol didactic si de activitate
practicd, deja cunoscute copiilor, ,Zmeul si familia fantastica” le propune un moment de
respiro, de reglare emotionala sau mai multa libertate motrica. Sarcinile si constrangerile
de care copiii trebuie s tina cont in acest spatiu sunt, din aceste motive, mai reduse. Arta
contemporana, prin ineditul ei, este o modalitate de apropiere intr-un mod diferit de de

patrimoniul ,,clasic”, atunci cand cele doua sunt puse in dialog in interiorul aceluiasi spatiu.

/
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In sala de clasa | Acasa
Pregateste din timp intalnirea copiilor cu ,Zmeul si familia

ica”. Incepe prin a citi scrisoarea catre vizitatori, conceputa de
fantastica ,

lulia lordan, apoi da un telefon la muzeu ca sa faci o programare si sa

anun’gi ca vei lucra cu aceasta instala’gie.

De asemenea, te sfatuim sd parcurgi caseta ,Recomandari pentru folosirea instalatiei
Zmeul si familia fantasticd”; te va ajuta sa iti planifici traseul prin expozitie si sa ai toate

materialele la indemana cand incepi activitatea.

Recomandari pentru folosirea Zmeului §i familiei fantastice

Pregatire: Solicita la standul de bilete al muzeului setul de evantaie, traista cu familia fantastica

a zmeului §i pernu1,:e|e (daca nu ai facut-o deja).

Regula-cheie: Stabileste regula de baza pentru instalatie ~ nu existd nicio reguld pentru ce povesti

putem spune; atdta vreme cat protejam ,,Zmeul si familia sa”, imaginatia noastrd este limita.

Colaborare: Implicd toti copiii in activitate. Incurajeaza-i sa spung, pe rand, cate o parte din
poveste, in cuvinte sau prin gesturi si miscari, dacd acest lucru este mai confortabil pentru unii

dintre ei.

Grija: Evantaiele sunt pentru leganat Zmeul. Nu le folositi pentru alte scopuri, ele se pot rupe

usor.
)
Planificare: Foloseste ,,Zmeul si familia fantastica” in conjunctie cu minimum una din celelalte

patru insta|a’5ii ale kitului senzorial. Planifica aceasta oprire ca un moment de relaxare §i

reconectare a copiilor cu propriul corp si cu spatiul muzeului.
) )
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Dragi vizitatori,

Ne bucuram ca ati ajuns in sala dedicata literaturii fantastice. Este
locul nostru preferat de visare, mai ales de cand aici locuieste Zmeul. Va invitam
sa va eliberati de toate constrangerile zilei si sa visati alaturi de copii la
taramuri nemaivazute si nemaiauzite. Alaturi de Zmeu, se afla si familia sa
fantastica, personaje cu ravase, asa cum veti descoperi imediat: Sfanta Vinert,
Ielele, Varcolacul, Capcaunul, Stima, Zmeul, Muma Padurii, Spiridusul, Lostrita
st Muza. Pe ravase sunt scrise scurte fragmente din literatura noastra fantastica
pe care le puteti citi copiilor. Incurajati-i sa si le imagineze prin desen sau
poveste si apreciati munca lor, indiferent de cat de schematice sau de elaborate
sunt desenele sau povestile create de ei. Pana la urma, cine poate sti cu adevarat
cum arata o stima, un zmeu sau ielele? Puteti realiza orice activitate practica
chiar in preajma Zmeului, trebuie doar sa aduceti hartie si creioane colorate sau
sa le cereti de la receptie.

Altfel, povestea acestui Zmeu din tavan este destul de simpla si chiar
universala: este si el unul dintre copiii care nu vor sa doarma la pranz. Familia
este ingrijorata, deoarece chiar si fiintele fantastice au nevoie de odihna. Prin
urmare, rudele nu-si doresc decat sa-l1 adoarma pe Zmeu. Dupa ce personajele
din traista vor fi distribuite copiilor sau echipelor de copii, fiecare echipa-
personaj va trebui sa gaseasca o solutie pentru adormirea Zmeului: inventeaza
0 poveste, compune un cantec, incearca sa-I pacaleasca in vreun fel. Atentie,
santajul emotional nu este incurajat nici macar in cazul zmeilor. La final, toti
copiii vor primi evantaiele din trusa pentru a-l legana pe Zmeu cu ajutorul
miscarilor usoare ale aerului. Va puteti aminti acest detaliu in alta zi, atunci
cand veti vorbi cu copiii despre miscarile aerului. S-ar putea sa va fie util.

Si ar mai fi ceva. Este printre personajele fantastice si unul despre care
nu am povestit deloc. Este vorba despre Muza. Va invitam sa deschideti o
discutie cu copiii despre inspiratie, incurajand cat mai multe intrebari si
raspunsuri din partea lor. Nu inchideti aceasta discutie, ci invitati-i pe copii s
reflecteze printr-o poveste la intrebari precum: ,,cine este muza?”, ,cum arata
inspiratia?”, ,,de unde ne vin ideile si mai ales de ce?”.

Cauta in muzeu! Incercati sd gdsiti in aceastd sald aldturi de copii
ceva ce ar putea sa raspunda la intrebarea ,,ce este pictopoezia?”. Invitati-i pe
copii cu alta ocazie sa realizeze propriile pictopoezii.

Dupa ce ati incheiat activitatile in sala de muzeu, va rugam sa
depozitati si sa restituiti obiectele in forma in care le-ati primit. Va multumim!

Cu drag, el

Niste Rude Indepdrtate ale Zmeului din Tavan A
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Activitatea ,Asa cum imi imaginez eu!” te poate ajuta sa pregatesti copiii pentru vizita la
muzeu si interactiunea cu instalatia ,Zmeul si familia fantastica”. Este o ocazie buna de a
clarifica ce inseamnd ,fantastic” si de a-i familiariza partial cu unele dintre personajele pe
care le vor intalni in muzeu, atat in aceasta instalatie, cat si in ,Sahul povestitor” si in

sleatrul de umbre al Zmeului”.

Asa cum imi |mag|nez eu! ‘

Vw%h/{ Unde7 Gradinita/Scoala/Acasa
Scopul act|V|tat|| activarea |mag|nat|e| si introducerea notlunll de

»fantastic” pe intelesul copiilor.
)

Materiale necesare: coli de hartie A4 sau A3 (in functie de varsta copiilor), creioane,
carioci, reviste pentru decupat sau hartie colorata (in functie de varsta copiilor), bucati
mici de materiale textile cu diferite texturi (necesare pentru a face legatura cu instalatia
artistica Zmeul i familia fantastica), cartonase cu numele unor personaje din familia

fantastica a zmeului.

4+ Discuta: Porneste o discutie deschisa: Ati mai auzit cuvantul ,fantastic” pand acum? Ce
crede;ﬁi cd inseamnd? Unde intalnim lucruri fantastice? Preia din raspunsurile lor §i
ghideaza-i usor catre idei simple - lucruri care nu exista in casele noastre sau la §coa|5/
gradinita, povesti, intamplari din vise, carti sau desene animate, ceva ce se naste din
imagina'gia noastra.

4+ Fa cunostinta cu .. .!: In functie de varsta copiilor, alege unul sau cateva personaje din

amilia fantastica a Zmeului (vezi scrisoare adresata vizitatorilor, la inceputul acestui
familia fantastica a Zmeului ( dresata vizitatorilor, | putul acest
capitol). Arata-le un cartonas cu numele unui personaj ales §i intreaba-i: Cum crede}‘i
voi cd aratd un spiridus/ Sfanta Vineri/ o IostritcT etc.?

+ |mag|neaza : Fiecare copil va primi un cartonas cu numele personajului pe care |-ai
ales siil va ||p| intr-un colt pe plansa sa. Apoi, din materialele pe care le pui la dispozitia
lor, vor realiza un colaj care sa arate cum isi imagineaza ei acest personaj. Cei de varste

) | 3 g P J|
mai mici vor realiza un desen.
4 Ghideaza pe parcurs (daca este necesar): Ce culoare crezi cd are? Poartd haine sau are
Pe P
bland/solzi? Cum are bra’te/e? Are labe sau picioare? Etc.

4 Expune: La sfarsit, asezati colajele/desenele intr-o mica expozitie in sala de clasa si

faceti un ,vernisaj mut” - copiii se plimba prin fata lucrarilor si privesc in liniste, fara sa

judece sau sa emita pareri.

/
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4+ Adapteaza: Tn locul familiei fantastice, vorbeste cu copiii despre zmei si cum arata ei.
Oare cum aratd un zmeu? Ce culoare credeti voi cd are? Este un om sau un animal? Cu ce
seamdnd? Aceasta imaginare vizuald ii pregateste pentru intalnirea cu Zmeul creat de
artista vizuald Cuzina, care combina elemente antropomorfe si zoomorfe. De altfel, vei
observa ca in mentalul comun al adultilor zmeul nu are o forma clard, fiind asociat fie
cu un dragon sau un balaur, fie cu un barbat foarte puternic. Cu elevii din clasele
primare, aceasta discutie despre forma zmeului poate sa deschida noi piste de
investigare legate de literatura fantastica si varietatea infinita de personaje care pot fi

Ccreate.

\ MOMENTUL DE REFLECT|E
Ce activitate ar putea sa faca copiii acasa, cu implicarea périnl,:ilor, pentru a se pregati

de intalnirea cu Zmeul §i familia sa fantastica din muzeu?

Sugestia noastra este sa caute in biblioteca de acasa carti ilustrate in care apar zmei si
sa vada cum sunt acestia reprezentati. Este zmeul desenat ca un barbat puternic sau ca
un dragon? Sau este alcatuit din diferite elemente preluate atat din anatomia umana,
cat si din cea animala?

Care este sugestia ta?
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La Muzeul Nai,.'ional al Literaturii Romane [N

Daca ai ajuns la muzeu, poate citesti aceste randuri si privesti Zmeul.

Care este prima impresie pe care ti-o lasa? Cat de mult se aseamana
cu Zmeul din imaginatia ta? Echipa noastra a avut numeroase conversatii
despre cine este si cum arata Zmeul in basme. Dac3, in ceea ce priveste forma sa, am avut
opinii diferite, unii si I-au imaginat ca un balaur sau dragon, altii drept o creatura
umanoida, in ceea ce priveste caracterul sau, am cazut toti de acord. Literatura si
storytelling-ul au puteri transformatoare si eliberatoare, iar Zmeul poate deveni un
personaj pozitiv, chiar si atunci cand se comporta asemenea unui copil si refuza sa doarma

de dupa-amiaza.

Cumiil adormim pe Zmeu

0 RY%
V“V T[ Unde?: In muzeu, sala Fantasticul in prozd
Scopul activitéi,:ii: transformarea pove§tii Zmeului Intr-un exerci’giu de

imaginatie, cooperare si autoreglare, conectand activitatea cu tema salii

in care se afla, literatura fantastica.

Materiale necesare: pernute, traista cu familia fantastica a Zmeului, evantaie (solicita

evantaiele §i traista cu personaje de la standul de bilete al muzeului).

+ Asaza-te: Roaga copiii sa se aseze comod pe pernute, chiar sa stea culcati. Fa cu ei

cateva exercitii de respiratie pentru reconectarea la propriul corp: Inspirdm adanc pe

) )
nas, expirdm usor pe gurd. Unu ... doi.. . trei...patru... Incurajeaza-isa inchida ochii
si sa-si imagineze ca au corpul greu, greu de tot, care i lipeste de podea.

4 In ce poveste suntem?: Copiii deschid ochii si privesc zmeul. Intreaba-i cum cred ei ca
a ajuns Zmeul in muzeu. Asigura-i ca aici nu exista raspunsuri corecte sau gresite si ca,
in acest caz, orice isi inchipuie este potrivit. Gasiti impreuna raspunsul la intrebarea: In
ce poveste suntem?

4 Clarifica: Explica-le ca aceastd sald din muzeu este dedicatd lumilor fantastice din
carti, tuturor acelor taramurilor inventate de scriitori (sau chiar de ei) si care exista in

imaginai’:ia noastra.

-

43



/

4+ Cadreaza: Foloseste raspunsurile lor pentru a explica cum a ajuns Zmeul aici: a iesit ‘
dintr-o carte/poveste, a fost lasat in urma de un copil, I-a pierdut un scriitor etc. lar
acum, asemenea lor, nu vrea sa doarma la pranz, de aceea misiunea lor este sa gaseasca
o cale blanda sa-| adoarma.

4 Ancoreaza in experienta: Gaseste alaturi de ei solutii pornind de la experientele lor: Voi
cum adormiti? Ce fac pdrintii/bunicii vostri sd vd ajute sd dormiti? Dar cand erati mai
mici? Cum adormeati atunci? (povesti, cantece de leagdn in soapta, melodii linistitoare,
mangaieri, leganat).

4 Testeaza: Tncurajeazé copiii s isi testeze ideile impreuna. Prin incercarea mai multor
solutii, scopul este s ajuti copiii sa-si incetineasca miscarile, sa se autoregleze si sa
experimenteze o libertate motrica diferita de cea pe care o asociaza cu spatiul
muzeului. Mai intai, iti recomandam sa testati impreuna un cantec de leagan.

4 Legana Zmeul: Leganati zmeul cu ajutorul evantaielor, coordonand miscarile tuturor in
acelasi ritm si directie, asemenea unul val. Doar aceastd miscare sincronizata va misca
franjurii Zmeului chiar si de la inaltimea celor mai mici dintre copii. Pentru conectarea
laintregul corp, copiii pot modela cu corpul miscarea evantaielor.

4+ Falegaturi: Creeaza inca o datd legatura intre spatiul in care se afla si Zmeu. Fa apel la
discutia avuta in sala de clasa despre intelesul cuvantului ,fantastic” si descoperiti
impreund ce este ,literatura fantastica”. Ca sd inteleagad mai bine, da-le cateva

exemple dintre cér'gile lor preferate.

Spune o poveste!

(Y XY%
V“V T[ Unde?: In muzeu, sala Fantasticul in proza
Scopul activitatii: exersarea abilitatilor de storytelling, stabilirea de

legaturi intre familia Zmeului §i tema salii Tn care se afla

Materiale necesare: pernute, traista cu familia fantastica a Zmeului (cere-o la standul de

bilete al muzeului).

+ Aseaza-te: Roaga copiii sa se aseze comod pe pernute, chiar sa stea culcati. Poti face
cu el cateva exerci‘gii de respira'gie (vezi activitatea de mai sus) sau le po’gi pune pe
telefon o melodie |ini§titoare. Recomandarile noastre sunt:

4 Arie pe coarda de sol, din Suita pentru orchestrd, nr. 3, in Re major, de Johann

/ Sebastian Bach (o gasesti pe Youtube in interpretarea lui lon Voicu);
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https://youtu.be/O0y5cRpOMoY?si=CwBBLI9403TuxM4O

o

4+ Canon in Re major, de Johann Pachelbel (noi iti recomandam aceasta varianta

pe Youtube).

4+ Ince poveste suntem?: Copiii observa zmeul in liniste. Intreabs-iin ce poveste cred ei
ca sunt daca in sald este un zmeu si fa legatura cu tema acestui spatiu - literatura
fantastica.

4 Atinge: Prezinta-le traista cu familia fantastica a Zmeului, care a ajuns odata cu el in
muzeu. Scoate pe rand personajele si incurajeaza copiii sa pipaie materialele din care
sunt realizate, sa le miroasa si, daca stiu sa citeascd, sa deschida ravasele.

4 Spune o poveste: Tncepe tu o poveste de adormit Zmeul cu unul dintre membrii familiei
sale. Pe rand, copiii vor continua povestea, fiecare adaugand cate o propozitie. Tn
functie de varsta copiilor, poti introduce mai multe personaje pe masura ce ei

povestesc.

\ MOMENTUL DE REFLECTIE

Inventeaza mai jos propria ta activitate pe care sa o desF5§ori n muzeu alaturi de elevii/

copiii tai §i care sa valorifice membrii familiei fantastice a Zmeului.
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Inapoi in clasa sau acasa

Inapoiin sala de clasa sau acasa, incurajeaza copiii sa caute in

biblioteca lor cér'gi ilustrate in care apar personajele intalnite in muzeu

sau alte creaturi fantastice §i sa le aduca la §coa|5/gr5dini1’:5. Cite§te—|e
din aceste cér’gi §i realiza'gi impreuna legaturi cu ceea ce s-a intamplat in
muzeu. Sugestia noastra este ,,Vacanta lui Nor”, banda desenata scrisa si ilustrata de lleana

Surducan '.;:i Maria Surducan (Arthur miniGrafic). Ce cér’gi le-ai recomanda tu?

Daca ai cautat impreuna cu copiii pictopoezia In muzeu, continuati tema la scoala/
P pirp p ) ; 3

gradinita, adaptata varstei copiilor.

4 Pentru prescolari: Adu-le copiilor imagini decupate cu obiecte, animale sau personaje
(este important sa fie cate un singur element in fiecare imagine decupata). Fiecare
primeste cate 3 imagini si le lipeste pe foaie In ce ordine 1si doreste, apoi 1si imagineaza

b b b b b b
o scurta poezie cu cele trei cuvinte. Demonstreaza-le tu inainte. Po’gi oferi suport
verbal - Ce face? Ce culoare are? Ce ii place? -, ca sa ii ajuti sa-si verbalizeze ideile.

4 Pentru elevii din clasele primare: Anuni,:é—i ca vor crea §i ei una. Fiecare copil alege
cate un obiect pre'gios pentru el §i 1i traseaza conturul pe o coala de hartie (vezi §i
activitatea Ce inseamna muzeu in capitolul Cum pregéte§ti copiii pentru vizita la
muzeu). Apoi, de-a lungul liniei, compun o poezie scurta despre valoarea pe care acel
lucru o are pentru ei - ce le aminteste, ce il face special, de unde |-au primit. Desenul

devine astfel o harta a poeziei.

A
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9. Teatrul de umbre al

Zmeului

|nsta|a§ie ludica

Mansarda, Sala Teatru TV si ecranizari celebre

Tn mansarda Muzeului National al Literaturii Romane vei gasi si vizuina Zmeului, locul
potrivit pentru cea de-a cincea instalatie a kitului senzorial, ,Teatrul de umbre al Zmeului”
(vezi harta de la sfarsitul brosurii). Acest element al kitului ,In ce poveste suntem?” ia
forma unui teatru-valiza in care vei gasi mai multe siluete (personaje, cladiri, obiecte de
care personajele se pot folosi etc.), mici instrumente muzicale pentru a construi coloana

sonora a spectacolelor §i o sursa de lumina pentru a da via’gé umbrelor.

Aceasta instala’gie lasa o foarte mare libertate de joaca §i experimentare pentru copiii de
toate varstele, contribuind la dezvoltarea abilitatilor de comunicare, dar si a ascultarii

active, rabdarii, lucrului in echipa, coordonarii ochi-mana, spontaneitatii si imaginatiei.

In sala de clasa | Acasa

Inainte de a folosi ,Teatrul de umbre al Zmeului” in muzeu, planifica-ti

cat mai bine vizita astfel Tncat sa ai acces la toate materialele conexe
acestei instalai,:ii. Incepe prin a citi scrisoarea luliei lordan catre vizitatorii
muzeului pentru a—’gi face o idee mai clara despre modul in care se pot juca copiii cu

aceastd componenta a kitului senzorial.
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Dragi vizitatorti,

Ati adus copiii in vizuina Zmeului, lucru despre care vom vedea cat de
intelept a fost. Va atentionam ca tot ce v-am pregadatit aici nu poate fi folosit fara
curiozitate si pasiune pentru teatru, doud lucruri despre care stim ca fac parte
din fiinta fiecarui copil. Teatrul de umbre este folosit in toata lumea din cele mai
vechi timpuri si nu inceteaza sa fascineze in continuare oamentii de toate
varstele. Va invitam sa-1 folositi cu grija, dar mai ales cu incredere, in asa fel
incdt toti copiii sa se simta parte din experienta.

Oare in ce poveste suntem de data aceasta? Lasati-i pe ei sa aleaga
peisajul, eroul sau eroina st pdasiti cu curaj intr-o poveste noud. Pana la urma, ce
vl se poate intampla? Aveti, de asemenea, o serie de instrumente muzicale usor
de folosit, pe care le puteti include in povesti alaturi de copii pentru a crea o
atmosfera fantastica si la nivel sonor.

In afard de teatru, zmeul 1i invitd pe copii si la desenat. Folositi mesele
speciale pentru copii din mansarda muzeului si cereti la receptie materiale de
lucru din trusa de desen a Zmeului. Veti primi foi de mari dimensiuni, culori, o
monedd mare cu care veti alege care dintre echipe i tatueazd Zmeului coada st
care echipa capul, cateva sabloane incomplete si forfecute ca sa-i decupati
conturul. Sabloanele incomplete sunt o invitatie la a iesi din rand, din sablon si
de a incepe un dialog cu formele. Ce este mai frumoasa: o linie trasata eu+igla
cu teama de a gresi sau una strémbeé libera? Ce starneste mai tare curiozitatea:
un cub perfect sau unul fara un colt? Poetul Nichita Stanescu spunea cd...

Se ia o bucata de piatra,

se ciopleste cu o dalta de sange,

se lustruieste cu ochiul lui Homer,

se rdzuieste cu raze

pana cubul iese perfect.

Dupa aceea se saruta de numarate ori cubul

cu gura ta, cu gura altora

si mai ales cu gura infantei.

Dupa aceea se ia un ciocan

st brusc se farama un colt de-al cubului.

Toti, dar absolut toti zice-vor:

- Ce cub perfect ar fi fost acesta

de n-ar fi avut un colt sfaramat!

La final, copiii pot duce zmeul pe scena si pot continua spectacolul pana
la inchiderea muzeului!

Dupa ce ati terminat activitdtile, va rugam sa depozitati si sa restituiti
obiectele in forma in care le-ati primit. Va multumim!

Cu drag, }

Niste Umbre din Muzeu ‘
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Recomandari pentru folosirea Teatrul de umbre al Zmeului

................................................................................................................................................. -

Pregatire: Inca din momentul in care faci programarea vizitei la muzeu, anunta ca vei folosi
teatrul de umbre. |n ziua vizitei, verifica la standul de biletele daca teatrul de umbre a fost

amplasat in mansarda sau trebuie sa il preiei tu.

Solicita: Anunta din timp muzeul daca vrei sa parcurgi activitatea conexa teatrului de umbre -
desenul cu sabloanele incomplete. La muzeu, asigura-te ca primesti creioane colorate, coli mari

de hartie, sabloanele, moneda cap - coada si forfecute.

Planifica: Daca doresti sa stabilesti obiective educationale clare si specifice pentru aceasta
activitate, pregateste naintea vizitei scurte fragmente din poezii sau povesti, pe care copliii le
pun in scend la muzeu cu teatrul de umbre. La sfarsitul acestei metodologii, vei gasi cateva

fragmente pe care ti le propunem noi pentru teatrul de umbre.

Regula-cheie: Stabileste cu copiii, inca de la scoala/ gradinita (sau acasa), ca se vor juca cu un
teatru de umbre si ca regula-cheie este lucrul in echipa (2-4 copii). Pentru un management bun

al timpului, stabileste echipele inaintea vizitei.

Colaborare: In echipe, colaborarea va fi esentiala ca sa realizeze un spectacol de umbre - unii

copii vor manui siluetele, altii vor realiza coloana sonora. Pot schimba apoi rolurile.

Grija: Stabileste cu copiii 2-3 reguli pentru manuirea siluetelor, astfel incat sa nu le deterioreze

sau sa nu le foloseasca pentru alte activit51’:i.

Daca dore§ti sa faci o activitate premergatoare vizitei in expozitie, care sa creeze
continuitate intre sala de clasa si muzeu, sugestia noastra este sa-i ajuti sa inteleaga cateva

din regulile de baza pentru orice spectacol de teatru de umbre.

Eu §i umbra mea

/(\,l'\/ cL
Y“V T[ Unde?: Grédini’gé/gcoala/Acasé
Scopul activité;ii: familiarizarea copiilor cu modul in care se formeaza

umbrele §i exersarea controlului mi§c5ri|or.

Materiale necesare: o lampa sau o lanterna puternica, un perete/ecran alb (poate fi si un
ecran improvizat dintr-un cearsaf alb), cateva figurine de mici dimensiuni, betisoare de

v frigarui §i banda adeziva (vor fi atasate figurinelor pentru o manevrare u§oar5).

~w
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/ 4 Demonstreza: Stinge lumina, aprinde lampa si asaza-te in fata ecranului/peretelui,
astfel incat copiii sa-ti vadd umbra. Fa un pasin spate si intreaba-i ce se intampla cu
umbra ta: Creste sau se micsoreazd umbra mea? Cand este conturul ei mai clar? Apoi fa
un pas in fata si repeta intrebarea. Trageti concluzii impreund - umbra se estompeaza
cu cat esti mai in spate, este mai mica cand esti aproape de ecran, mai mare cand faci
un pas inapoi.

4 Testeaza: Acum e randul lor sa testeze realizarea unor umbre cu mainile lor. Roaga-i sa
miste repede mainile si sa vadad cum se formeaza umbrele, apoi sa miste incet mainile si
sa observe. Trageti concluzii impreuna - miscarile line sunt mai usor de urmarit,
miscarile rapide, mai greu.

4 Testeaza inca o data: Tmparte—le cate o figurina siincurajeaza-i sa testeze ceea ce au
descoperit - sa apropie figurina de ecran si sa o indeparteze, sa mearga cat mai departe
in sald sau cat mai aproape de ecran. Pentru o mai buna gestionare a grupului, Asaza
copiii in 2-3 siruri in fata peretului/ecranului (ca la stafetd), ca sa testeze pe rand.

4 Spune o poveste: In perechi, cu figurinele pe care le-au primit, roaga-i sa creeze o
scurta poveste cu umbre. Vor juca scurtul spectacol pe rand. Marcheaza inceputul
fiecarui mini spectacol cu sunetul clopotel si sfarsitul prin stingerea sursei de lumina.
Trageti concluzii impreuna - inceputul si sfarsitul spectacolului sunt anuntate printr-un
semn, un sunet sau stingerea luminii.

4 Recapituleaza: Repetd cu ei concluziile, care sunt, de fapt, reguli importante pentru

reu§ita unui spectacol de umbre.

La Muzeul NaEional al Literaturii Romane

Bine ai venit in mansarda muzeului, un loc unde povestile pot fi spuse
altfel, prin teatru si productii pentru micul si marele ecran. De acees,
»leatrul de umbre al Zmeului” se potriveste cel mai bine aici. Tnainte de

a folosi aceasta componenta a kitului senzorial In ce poveste suntem?”,
poti sa te familiarizezi cu spatiul si chiar sd petreci cateva minute cu copiii uitandu-va la
ceea ce este expus. Daca au rabdare, poti chiar sa discuti cu ei despre nenumaratele feluri

in care spunem povesti, mai departe de carti sau storytelling.
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Apoi, asezati-va confortabil in zona din mansarda unde se afla scaunele pentru copiii
(puteti folosi si pernutele pe care le-ati avut pe durata vizitei in muzeu), unde vei pregati

cu ei mini-spectacolele de teatru de umbre.

Mai jos gasesti o serie de pasi care te vor ajuta sa pregatesti elementele instalatiei si sapte
) ) b ) ) )
reguli pentru un spectacol de teatru de umbre reusit. Daca in cazul celorlalte instalatii, ti-
am sugerat anumite activitati pe care sa le realizezi cu insertiile interactive, de aceasta
data te sfatuim sa lasi copiilor cat mai multa libertate de joc si joaca. S-ar putea sa fie de

ajutor sa recite§ti scrisoarea catre vizitatori.

m e 4 Scoate din cutie instrumentele muzicale si a§azé—|e pe masa sau
V“V ]‘[ pe un scaun langa teatrul de umbre, astfel incat sa fie usor de
folosit n timpul spectacolelor pe care copiii le vor crea.
4+ Fixeaza lumina pe cutie (cu ajutorul clipsului) si bag-o in priza.
b
4+ Imparte copiii in echipe de 3-4 copii, daca nu ai facut deja acest lucru de la gradinita/
§coa|5.
4+ Pentru a evita tensiuni sau conflicte, poti imparti tu siluetele pentru fiecare echipa

(sfatul nostru: nu mai mult de 5-7 siluete/echipa) §i 1-2 instrumente pentru crearea

fundalului sonor.

+

Stabileste ordinea in care echipele vor crea spectacolele.

4 Acorda timp echipelor ca sa studieze siluetele pe care le-au primit si sa se gandeasca
ce poveste vor crea. Adu-le aminte sa acorde atentie si fundalului sonor, pe care il pot
crea cu instrumentele muzicale avute la dispozitie sau prin imitarea unor sunete cu
vocea.

4+ Alternativ, poti miza pe spontaneitate. Atunci cand ii vine randul, fiecare echipa
primeste siluetele si instrumentele muzicale, iar copiii incep spectacolul direct.

4+ Filmeaza spectacolele create de copii. Poti folosi filmarile in alte activitati post-vizita in

muzeu.

Dupa ce copiii au pus in scena spectacolele, incheiati vizita in muzeu cu un desen
colaborativ cu ajutorul sabloanelor incomplete. Tmparte copiii in doua echipe si hotarati cu
moneda Zmeului cine e ,cap” si cine e ,coada”. Pe coli (nu uita sa soliciti creioanele
colorate si hartie la standul de bilete al muzeului), o echipa deseneaza coada Zmeului dupa

sablon, iar cealalta realizeaza capul cu ajutorul celui de-al doilea sablon.

<

v
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Tncurajeazé desenul liber pentru completarea restului corpului. Explica-le ca nu exista un
raspuns corect despre cum aratd acest personaj fantastic, ceea ce se vede si in Zmeul creat
de artista vizuald Cuzina. Aceasta activitate este o invitatie pentru copii de a iesi,
paradoxal, din sabloane, de a da frau imaginatiei si a-si lua propriile decizii creative. Cultiva
increderea copiilor in desenul liber citindu-le scrisoarea catre vizitatori gandita de lulia
lordan si intrebati-va ce va starneste curiozitatea mai tare: un cub perfect sau unul fara un

coli,:?

7 reguli pentru un spectacol de umbre reus,»it

1. Daca silueta este aproape de ecran, umbra este mica si clara. Cu cat silueta e mai

departe de ecran, este mai mare si contururile sale mai estompate/incetosate.

2. N\i§c5ri|e line creeaza pe ecran contururi curate §i act’:iuni usor de urmarit.

N\i§c5ri|e bru§te ale siluetelor sunt greu de urmarit de spectatori.

3. Siluetele ,intra in scend” din stanga sau din dreapta ecranului. Alternativ, daca
betele sunt montate vertical pe siluete, ele pot fi manuite din partea de sus a

ramei teatrului de umbre.

4. Pentru ca actiunea sa fie mai usor inteleasa de spectatori, evita sa suprapui

siluetele. Adu-le in prim-plan pe rand.

5. Marcheaza inceputul spectacolului sau al unei scene cu un sunet (clopotel, o
bataie usora etc.) sau un anunt scurt. Poti folosi chiar formulele consacrate cu
care incep basmele populare, precum ,A fost odata ca-n povesti”, sau cu ,Intr-o

)

ta ra indepartata...”

6. Semnaleaza finalul spectacolului sau al unei scene prin stingerea luminii din
teatrul de umbre. Poti combina cu un sunet final, de exemplu, un sunet de gong.

Lumina se va aprinde pentru aplauze.
7. Ajuta copiii sa-si stabileasca roluri clare: cine manuieste siluetele, cine este

responsabil pentru fundalul sonor, cine este tehnicianul (aprinde/stinge lumina, se

asigura ca ceilalti au acces usor la siluete). —]

4
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Inapoi in clasa sau acasa

Dupa vizita in muzeu, poti valorifica interesul copiilor pentru teatrul
de umbre printr-o serie de activitati care pot fi adaptate, in functie
de varsta copiilor si de timpul avut la dispozitie. Aceste activitati pot fi

interventii scurte, punctuale, se pot transforma in proiecte

interdisciplinare sau in activitéi’:i de explorat alaturi de périm’:i.

lata sugestiile noastre:

+

+

+

Repovestire: Copiii au misiunea de a le povesti parintilor micul spectacol de teatru de
umbre pe care |-au realizat la muzeu. 1l pot recrea partial cu obiecte din casa.

Jurnalul umbrelor: Timp de cateva zile, copiii deseneaza umbre interesante pe care le
vad in clasa sau acasa si compun o poveste in 10 cuvinte pentru fiecare umbra
colectionata. La sfarsit, clasa poate realiza impreuna o carte a umbrelor.

Originea picturii: Se lucreaza in echipe de trei. Fixati coli de hartie pe perete. Un
membru al echipei creeaza umbre pe hartie, cu mainile, alt copil tine o lanterna si
ajusteaza sursa de lumina ca umbra sa fie clara, un altul traseaza umbra. Apoi purtati o
discutie despre povestile pe care le-au spus oamenii de-a lungul timpului despre
originea picturii (legenda umbrei trasate pe perete de fata al carei iubit urma sa plece a
doua zi la lupta). Puteti s le aratati diferite tablouri care ilustreaza aceasta scena sau
puteti face o vizita la Muzeul National de Arta al Romanie unde, in Galeria de Arta
Europeand, in sala dedicata Scolii spaniole, se gaseste tabloul ,,Inventia artei picturii” de
Matias de Arteaga y Alfaro (1633 - 1703). Cautati pe Internet si tabloul

»Shattenspiele” / ,,Shadow play” al pictorului german Lovis Corinth, cu un grup de

copii care se joaca cu umbre pe un perete.
Spectacol in clasa: Crea'gi un spectacol de teatru de umbre cu ﬁgurine §i elemente de
scenografie realizate din piese LEGO pentru una dintre poeziile pe care copiii le-au
Tnvé’gat/una dintre pove§ti|e pe care |e—a'gi citit cu el.
Bricolaj: Copiii aduc cutii vechi de pantofi (fara capac). Bricolai,:i din ele mici teatre de
umbre. Decupati un dreptungi pe fundul cutiei. Creati ecranul teatrului lipind peste

b b
zona decupata hartie de calc sau hartie alba de copt. Acum copiii pot face spectacole

cu ﬁgurinele primite la promo'gii sau cu cele din ouadle cu surprize.
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10. In loc de concluzii
|

Indiferent de varsta noastra, povestile ne aduc impreuna. Le folosim ca sa intelegem
lumea, sa ne linistim fricile, sa calatorim in locuri indepartate, s ne dam voie sa gresim
sau sa ne imaginam versiuni mai curajoase ale noastre. Acest ghid a pornit de la ideea ca
povestile sunt o resursa educationald completa, din punct de vedere afectiv, cognitiv,

social, iar muzeul este locul potrivit pentru a le folosi.

Cele cinci instalatii ale kitului senzorial ,,In ce poveste suntem?” nu impun un anumit
traseu de vizitare sau activitate. Ele invita la descoperire si oferd un prag de intrare
accesibil si deja cunoscut copiilor de varste mici - jocul si povestea -, resorturi naturale ale

acestei etape de dezvoltare.
Un moment de reﬂecsie

Intr-o dimineatd, in timp ce insoteam un grup de copii pe Bulevardul Magheru catre
Muzeul National al Literaturii Romane, unul dintre muzeele noastre preferate din
Bucuresti, un baietel, pe care in mod obisnuit unii adulti I-ar numi ,,nazdravan’, ne-a luat

de mana §i ne-aintrebat: [n ce poveste suntem?.

Este o intrebare la care inca mai cdutam raspuns, desi proiectul nostru se incheie aici. Ce
stim este ca am trecut prin multe povesti alaturi de copii de-a lungul acestor luni si ca
fiecare dintre ei, indiferent de ceea ce scrie in fisa lor de evaluare, a gasit la muzeu un
spatiu in care sa se simta incurajat sau incurajata sa vorbeasca, ,sa greseasca’, sa

deseneze, sa imagineze, sa creeze, sa cante, sa atinga si, mai ales, sa se intrebe. Este

-
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misiunea asociagiei noastre §i a fiecareia dintre noi - aceea de a transforma un muzeu
intr-un loc primitor prin intermediul intrebarilor, dar mai ales de a crea o relatie

personala §i personalizata intre copii §i cultura lor.

La final, te Iasam si pe tine cu o intrebare: nu In ce poveste suntem?, ci mai degraba Cum
poti sd le dai incredere copiilor, in asa fel incat ei sd devind cat mai devreme persoane creatoare

autonome si implicate?. Aventura de educatie muzeala a proiectului ,Simte patrimoniul”, in

care tocmai ne-ai insotit, este dovada ca acest lucru este posibil inca de la cele mai mici
. varste.

Tu cum te génde§ti sa continui?
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11. Poeziile din ,,Cutia Poefoniei”

Cum suna poezia pe muzica

1. De pe-o ,buna dimineata”

de Otilia Cazimir

De pe-o ,bund dimineata”
Cu tulpina de carcel,
A sérit un gandacel

Cu musté’gile de ai’:é.

Alti gandaci, marunti si rosii,
Care-si poarta fiecare
Ochelarii pe spinare,

Dorm la soare, somnorosii!

lar pe-un fir de papadie,
Ce se-nalts, drept, din iarba,
Suie-un carabus cu barba,

In héinui,:é aurie.

Suie, mandru si grabit,
Sa vesteasca-n lumea mare:
- Preacinstita adunare,

Primavara a sosit!

N

4

2. Ars poetica
de Nichita Stanescu

[mi Tnvéi’:am cuvintele sa iubeasca
le aratam inima
si nu ma lasam pana cand silabele lor

nu incepeau sa bata.

Pana la urma, cuvintele

au trebuit sa semene cu mine /

si cu lumea.

3. Ce bine ca esti
de Nichita Stanescu

Ce bine ca esti, ce mirare ca sunt!
Doua cantece diferite, lovindu-se
amestecandu-se,

doua culori ce nu s-au vazut niciodata,
una foarte de jos, intoarsa spre pamant,
una foarte de sus, aproape rupta
ininfrigurata, neasemuita lupta

a minunii ca esti, a-ntamplarii ca sunt.
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4. De-as avea timp
de Ana Blandiana

De-as avea timp sa va povestesc pe indelete
Tot ce se-ntampla la mine-n gradina

Cat e ziua de mare,

V-as scrie pe-o frunza de castravete (velina),
Cu o pana de ciocanitoare,

O scrisoare foarte mare.

Dar, pentru ca sunt extraordinar
De ocupata

Si nu-mi mai vad capul de treaba,
Va scriu in graba,

Pe o frunza de marar (presata),
Cu un piciorug de furnica,

O carticica foarte mica.

5. Printul Miorlau 1
De Nina Cassian

Intr-o imparatie cam ploioass,

traiau un imparat si-o imparateasa
ce-aveau, cum se cuvine, si un print,
singur la périn’gi.

Prim,:ul era de sase anisori

§i miorlaia din noapte pana-n zori.

Tn loc de “vreau!” spunea “miorlau!”

§i tot “miorlau!” pentru “nu vreau!”

6. Somnoroase pasarele...

Mihai Eminescu

Somnoroase pésérele
Pe la cuiburi se aduna,
Se ascund in ramurele -

Noapte buna!

Doar izvoarele suspina,
Pe cand codrul negru tace;
Dorm si florile-n gradina -

Dormi in pace!

Trece lebada pe ape
Intre trestii si se culce -
Fie—i,:i ingerii aproape,

Somnul dulce!

Peste-a nopi,:ii feerie
Se ridica mandra luna,
Totu-i vis si armonie -

Noapte buna!

7. Zdreani,:é
de Tudor Arghezi

L-ati vazut cumva pe Zdreants,
Cel cu ochii de faianta?

E un caine zdrenturos

De flocos, dar e frumos.
Parca-i strans din petice,

Ca sa-| tot impiedice,
Ferfenitele-i atarna

Si pe ochi, pe nara carna,

Si se-ncurca si descurca,
Parca-i scos din calti pe furca.
Are insa o ureche

De pungas fara pareche.
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Mima poetica

»Mima poetica” le propune copiilor un joc de mima pornind de la o serie de poezii din

»Prisaca” de Tudor Arghezi, pe care le regasesti pe jetoanele de mai jos.

(albina)

&

2

(cainele)

(ariciul)

A gasit toata gradina
Infloritd, si verbina, @
Si s-a-ntors, dupa povata,

Cu o proba de dulceagé.

Are insa o ureche
De pungas, fara pereche.

Da tarcoale la cotet, @
Ciufulit si-asa laiet,

A§tept5nd un ceas §i doua
O gaina sa se oua

Ghicitoarea stiu ca-ti place,
Ce-i ca un burduf de ace?

Ca un pepene cu ;epi? @

- i DRI
la gande§te te. Pricepi?
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Totdeauna cate doua,

Pe subt streasina, de ploua,
(vrabiile) ?

Si pe tigla, pe tugui, @
@ Sus, in dreptul soarelui

Cand se scoala iese-n tinda.
De-abia-ncepe sa se-ntinda
§i-obosit5 de cascat

(pisica) ﬁ Se intoarce iarin pat. @

Ca sa doarma si mai bine,
Laba cépatai si-o tine
Sidinvis, cum s-a adus,
Ca s-a pus cu burta-n sus.

Sare parca pe jaratic
Si-isilungsi essilat.
bl b . ? )

Capu-i pare retezat

(greircle) Si, al naibii, e simpatic. ﬁ
@ Tanara caricatura
E-mbracata ca-n nadragi,
Si toti fratii lui mi-s dragi,
Numai daca tac din gura.
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12. |nspirai,:ie pentru teatrul de umbre

/

Po’gi folosi oricare din textele de mai jos (sau doar fragmente din ele) pentru spectacolele

de teatru de umbre realizate de copii in muzeu.

Visul

de Nichita Stanescu

Am visat asa deodata
ca-ntr-o tara fermecata
muntii sunt de ciocolata
cu piscuri de inghetata,

iar cand ploua stropuri-stropuri
cad din nouri lungi siropuri
de zmeura si de macese
si-alte multe pe alese
plopul facea pere

si rachita micsunele
pietrele zaharicale

miere, cerurile goale

|

Cartea cu Apolodor
de Gellu Naum

In zare, nici un fir de nor,
Doar culmile ghetarilor,

Si pescarusi, rotind in zbor,
Siapa, unduind usor,

Sivantul lin, ca un fior...

Face oricine ce vrea

de Ana Blandiana

In gradina mea, sirete,
)

Piersicile-s violete,

lar prunele, si mai i,

S-au facut portocalii;

Catarati cu mult dichis,

Strugurii cresc in cais;

Castravetii cum sa spun,

Au pornit sa urce-n prun;

Pe-o tulpina de marar,

Se roseste-un gogosar;

Sub o frunzi de macris,

Creste-o floare pe furis;

Sub o tufa de urzici,

Ziua doarme-un licurici;

Sub un fir de caprifoi,

Sta si toarce un pisoi;

La umbra de patrunjel,

Doarme dus si un catel.
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O strada cu sentimente
de Ana Blandiana

Strada mea e ca toate strazile de pe pamant:
Casele sunt asezate una dupa alta in rand.
Unele mai frumoase,

Altele mai urate

(Cate si miri)

Unele mai grase,

Altele mai subtiri;

Unele mai murdare,

Altele mai curatele.

Siimpodobite cu cate si cate

Inflorituri §i modele. A

Acoperisurile sunt si ele, care de care,
Mai tuguiate, mai dibace,

Mai cu stresini, mai cu hornuri si poduri,
Tncercand fiecare

Sa se remarce

Intr-o mu|1,:ime de moduri.

Pentru ca trebuie sa ma credeti de la inceput
Pe cuvant:

Desi e ca toate strazile de pe pamant,
Casele ei sunt

Ambitioase, incapatanate, curioase,

Vesele, triste, barfitoare,

Timide, impertinente:

Strada mea,

Oricat pare

De necrezut,

Este o strada cu sentimente.

Vila cu iedera si obloane inchise,
Unde si-au facut cuib randunelele
Doarme adanc si viseaza

Ca e din nou tanara si frumoasa.

Sica vantul i fluturd, albe, perdelele;

Peste drum, casuta micd, mica,
Alba si cu muscate in feresti

Tn care locuieste o batrana peltica
O pisica si o furnica,

Spune toata ziua povesti;

Casa din colt, cu etaj si balcon,

E atat de Increzuta

Canu vorbeste nici chiar cu blocul de beton
Tn care se mut3

Tn fiecare zi cate o familie,

Care face gilagie

Mereu,

Tn timp ce in fiecare geam infim

Apare cate un barbat in maieu

Strigand ,Liniste, vrem sa dormim!”

Putin mai incolo sunt doua cladiri
Inalte si subtiri,
Construite deodata,
Din otel si granit,
) b
Care toata ziua se cearta
Pentru ca fiecare
Vrea sa fie fara asemanare,

lar ele seamana leit.

Apoi mai e casa aceea cu aleea de zgura
Scartaitoare,

Piticul de gips si cocosul de fier,

Care e invidioasa si rea de gura,

§i cea mai mare

Barfitoare

Din cartier.
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Povestea 3

de Eugen lonescu

Taticul - Ne uitam pe fereastra avionului.

Josette - Da’ nu ne aplecam!

Taticul - Nu-ti fie frica, te tin eu. Uite, acolo, jos, se vad strazile, se vede casa noastra. Se
vede casa vecinului.

Josette - Nu vreau sa cad pe acoperisul lui!

Taticul - Jos se vad bulevardul, masinile, vezi, sunt mici de tot. Se vede Porte de Saint-
Cloud. Se vede Bois de Vincennes. Se vede gradina zoologica cu multe animale..

Josette - Salutare, ,multe animale”!

Taticul - [..] Pe urma urcam, urcam... $i pe urma suntem in nori, si pe urma deasupra
norilor. $i pe urma cerul e si mai albastru, si mai albastru, si pe urma e numai cerul
albastru, si pe urma Pamantul se vede jos ca o bila. $i pe urma, uite, ajungem pe Luna. Ne
plimbam pe Luna. Ni se face foame. O sa mancam o bucatica de Luna.

Josette - Mananc o bucéi,:icé de Luna. Mmm... Ce buna e!

Rozalba, fetita trandafirilor A

de Marta Cozmin

Tn tara aceea, dupa vara venea vara i Tnainte de vara era tot vara. Altceva nu cunosteau.
Dar fluturele leronim stia mai multe. El cutreierase prin felurite tari si, de fiecare data
cand se intorcea, ii povestea Rozalbei ceea ce vazuse. Intr-o zii-a spus:

Tnchipuie§te—1’:i, am nimerit intr-un loc, dincolo de padure, unde dupa vara vine toamna si
inainte de vara e primavara.

Ce e toamna? intreba fetita trandafirilor.

Un fel de vara amestecata cu altceva.

Si primavara?

Tot un fel de vard, amestecata cu altceva, dar nu cu acelasi altceva. Mai ciudat e cd intre
toamna si primavara e iarna si asta nu mai seamana cu nimic.

Dar cum e iarna? intreba Rozalia.

Pamantul e alb, copacii sunt albi si din cer cad puzderie de stele albe si reci. lar copiii

oamenilor se dau cu saniile pe derde|u§.

/
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