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De ce sa exploram patrimoniul urban

Acest kit de explorare a patrimoniului urban a fost conceput in cadrul
proiectului cultural ,Vecinul meu, Patrimoniul”, implementat de Asociatia
Da’DeCe, in parteneriat cu Scoala Gimnaziald ,Federico Garcia Lorca” si
Primé&ria Sectorului 3, cofinantat de Administratia Fondului Cultural
National.

Structurat sub forma unei colectii de activitdti si proiecte, el se adreseaza
in principal profesorilor din inv&té&mantul gimnazial, dar confinutul s&u
poate fi adaptat si folosit atét de cadre didactice din invatdmaéntul primar,
cét si de educatori muzeali, mediatori culturali sau alte persoane care
faciliteazd demersuri de descoperire a patrimoniului cultural urban in
randul copiilor si al adolescentilor.

in scoli, activitatile prezentate in kit pot fi integrate in proiectele educationale
propuse de profesori in s&ptdménile dedicate programelor nationale
»Scoala Altfel” si ,Scoala Verde”, dar si in activitatea didactica curentd,
la discipline precum Istorie, Geografie, Educatie plastica sau Educatie
social&. Astfel, prin valorificarea unor elemente care tin de patrimoniul
cultural material si imaterial in context urban, activitétile din kit contribuie
la formarea si dezvoltarea competentei de sensibilizare si expresie
culturala a elevilor, a opta competentd-cheie pentru invétarea pe tot
parcursul vietii cuprinsd in Cadrul european de referinta.

Prin acest material v& propunem s& explorati impreund cu elevii cu care
lucrati patrimoniul urban intr-o cheie personald, prin apel la experientele
copiilor de zi cu zi. Scopul nu este transferul de cunostinte despre patrimoniu
de la cadrul didactic la elev, ci incurajarea unui proces de invétare prin
descoperire si experientd directd. De altfel, identificarea leg&turilor intre
mostenirea culturald localé si povestile, amintirile si interesele copiilor
reprezintd una din bazele activitatii de interpretare a patrimoniului, pe
care Freeman Tilden o explica acum aproape 70 de ani prin urmé&torul
principiu: ,Orice interpretare care nu reuseste sd creeze o legdturd intre
ceea ce este expus sau descris si ceva din personalitatea sau experienta
vizitatorului va fi sterild.” Mai mult, Tilden aratd c& scopul principal al
interpretdrii patrimoniului este provocarea, nu instruirea.

Prin urmare, strazile, cladirile, parcurile, locurile de joacéd si monumentele

devin in activitdtile propuse in acest kit prilejuri de descoperire si reflectie,
dar si de investigare a unor simboluri culturale ale orasului, pecum si a
unor povesti si traditii ale comunitétilor locale. Familiarizare cu istoria



comunitdtilor locale si a orasului nu este exclusd, dar ea vine intr-o etap&
ulterioard, dupé ce copiii au descoperit deja acele ,fire rosii” care i
leagd de spatiul in care locuiesc.

in unele activitati propuse utilizarea telefonului mobil este incurajatd ca
instrument cu ajutorul c&ruia elevii pot investiga creativ spatiul urban din
jurul lor. Aceastd abordare stimuleaza folosirea tehnologiei ca mijloc de
exprimare artistica si de cercetare a patrimoniului personal sau a celui
local, incurajénd copiii s& devin& din consumatori de continut digital
creatori in mediul virtual.

Ne dorim ca elevii cu care veli testa activitdtile si proiectele din acest kit s&
invete s@ recunoascd treptat leg&tura dintre identitatea lor si locul in care
tréiesc si invatd, chestionand ceea ce este pretios pentru ei in comparatie
cu ceea ce este valoros pentru comunitatea din care fac parte. In acest
sens, kitul propune o serie de demersuri care stimuleazd curiozitatea fatd
de patrimoniul urban, abilitdtile de observare, creativitatea si imaginatia,
ajutdnd copiii si tinerii s& descopere retele vizibile si invizibile de legdturi
care se stabilesc intrei ei si colegii, prietenii si familiile lor si oras.




Relaxarea titanilor.
Adevar sau provocare in parcul IOR

Traseul cultural ,Relaxarea titanilor. Adevér sau provocare despre parcul
IOR” a pornit de la dorinta de a face cunoscut patrimoniul cultural
imaterial al cartierului Titan, atét celor care locuiesc in aceastd zond a
Bucurestiului, cét si altor persoane interesate s& exploreze acest cartier,
indiferent de vérsta lor. Prin urmare, traseul este o resursd educationald
ludicé care poate fi folositd pentru a introduce conceptele de , patrimoniu
cultural” si ,patrimoniu imaterial” in activitdti de invétare in contexte
formale si nonformale.

Pentru inceput, v& invitdm s faceti o plimbare in parcul IOR aléturi de copiii
cu care lucrati. Folositi ,Relaxarea titanilor. Adevér sau provocare despre
parcul IOR” pentru a explora cele cinci opriri, dar si bogatul patrimoniu
natural al parcului. Dacd nu locuiti in Bucuresti sau nu puteti ajunge in IOR
impreund cu copiii, puteti folosi traseul direct in sala de clasd, insofit de
fotografii ale parcului pe care le puteti gési pe Google Images.

Pentru a valorifica acest traseu cultural in dezvoltarea competentei de
sensibilizare si expresie culturald, vé propunem doud activitédti pe care le
puteti implementa in cadrul programului ,,Scoala Altfel” sau a programului
»Scoala Verde”.

Ce inseamnaé pretios?

Ce inseamnd pretios? Care sunt cele mai valoroase lucruri pe care le ai?
Dar cele mai valoroase amintiri2

in aceastd activitate, traseul ,Relaxarea titanilor. Adevdr sau provocare
despre parcul IOR” va fi folosit pentru a discuta cu elevii ce inseamnd
patrimoniu si a introduce, in cazul in care nu sunt deja familiarizati cu
termenii, conceptele de patrimoniu personal si patrimoniu imaterial.

MATERIALE NECESARE

Traseul cultural ,Relaxarea titanilor. Adevér sau provocare despre parcul
IOR” (dac& nu aveti harta in format fizic, o puteti descarca in format
digital cu ajutorul codului QR de la pagina 4), notite adezive (dimensiune
mare), creioane grafice, coald de flipchart.

DURATA
60 minute

LOC DE DESFASURARE

In institutia de inv&tdmant, in sala de clasa



DESCRIEREA ACTIVITATII

= Ce inseamnd pretios? Tncepeti activitatea rugdnd copiii sé se géndeascd
la aceastd intrebare, s& scrie réspunsurile lor pe céte o nofitd adezivd, apoi
s& le impdrtaseascd cu restul clasei. Strdngeti toate nofitele intr-un singur loc,
pe tabl&, astfel incat s& rdménd vizibile.

= Invitati elevi s& se géindeascd acum la ceea ce este pretios pentru ei si
s& scrie pe o notitd adezivd care este cel mai valoros lucru pe care il au.
Discutati réspunsurile lor - ce au in comun, ce diferente sunt, dacd s-au gandit
doar la obiecte sau au dles si persoane sau lucruri intangibile precum
credinta.

= Introduceti in discutie conceptul de ,patrimoniu”. Discutati cu ei
dacd cunosc acest cuvdnt si care din lucrurile de pe listele lor ar putea fi
considerate patrimoniu. Reveniti la intrebarea Ce inseamné pretios? - si
faceti o legaturd intre raspunsurile lor initiale si listele cu lucruri valoroase
pentru ei. Conturati impreund o definitie a patrimoniului care s& integreze
perspectivele copiilor.

= Prezentatile elevilor traseul ,Relaxarea titanilor. Adevér sau provocare
despre parcul IOR” (fie in format fizic, fie proiectatd pe tabla in format
digital). Dati-le timp s& se familiarizeze cu harta si s& citeascd ceea ce au
considerat important s& spund despre cele cinci opriri copiii care au creat
traseul. Introduceti in discutie conceptele de:

* patrimoniu personal - tot ceea ce este de valoare pentru fiecare
dintre noi si ne face unici, precum povesti si traditii de familie, obiecte vechi
mostenite de la bunici sau alte rude, fotografii etc.

* patrimoniu imaterial - traditiile, obiceiurile, dansurile, cantecele,
mestesugurile si povestile transmise din generatie in generatie, lucruri
valoroase pentru o comunitate sau pentru un anumit popor care nu pot fi
atinse, dar care reprezint& o parte importantd a culturii si identité&tii acelor
persoane.

= Invitati copiii s& se gdndeascd din nou la ceea ce este pretios pentru ei,
dar de data aceasta s& se concentreze pe o poveste de familie, patrimoniul
lor personal intangibil, care are legdturd cu una din cele cinci opriri de pe

harta traseului cultural - Amintiri, Prieteni & Familie, Plimbdri, Relaxare, Joc
& Joacd. Rugati-i sé scrie aceastd amintire sau poveste pe o notitd adezivd.

= Pe o coald de flipchart folositi notitele adezive cu povestile de familie
ale copiilor dar si cele pe care copiii au scris lucrurile cele mai de pret pe
care le au pentru a crea un traseu cu patrimoniul personal al clasei.



A sasea oprire

Amintiri, Prieteni & Familie, Plimbdri, Relaxare, Joc & Joacd. Oare care ar
putea fi a sasea oprire pe harta traseului ,Relaxarea titanilor. Adevér sau
provocare despre parcul IOR"2

MATERIALE NECESARE

Traseul cultural ,Relaxarea titanilor. Adevér sau provocare despre parcul
IOR” (dac& nu aveti harta in format fizic, o puteti descérca in format digital
cu ajutorul codului QR de la pagina 4), hértie alba A4, creioane grafice,
creioane sau carioci colorate.

DURATA
60 - 90 minute

LOC DE DESFASURARE

* In institutia de invatdmant, in sala de clasé

* Alternativ, activitatea poate fi adaptatd pentru a fi realizatd intr-un parc
din apropierea scolii

DESCRIEREA ACTIVITATII

= Prezentatile elevilor traseul ,Relaxarea titanilor. Adevér sau provocare
despre parcul IOR” (fie in format fizic, fie proiectatd pe tabld in format
digital). Pentru aceastd activitate folositi doar harta traseului prin parcul
IOR. Datile timp copiilor s& se familiarizeze cu ilustratiile si cu cele cinci
opriri ale traseului.

= Dacd nu au fost niciodatd in IOR, céutati pe Google Images fotografii
din parc si ardtati-le copiilor. Deschideti apoi Google Maps si stabiliti un
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traseu din locul in care vé& aflati cétre parc, observénd cét de aproape sau
departe este de scoala copiilor, ct de mare este parcul in comparatie cu
cartierul, ce alte parcuri mai sunt in zona.

= Incepeti cu elevii o discutie despre ,,Relaxarea titanilor. Adevér sau
1 1

provocare despre parcul IOR” , cele cinci opriri de pe hartd si motivul

pentru care a fost creat acest traseu cultural.

Sugestii de intrebéri pentru deschiderea conversatiei:

* De ce credetfi cd fost ales tocmai un parc pentru acest traseu cultural?
Dar cele cinci opriri¢ De ce credefi cd tinerii care au creat acest traseu au
ales tocmai Amintirile, Prietenii & Familia, Plimbdrile, Relaxarea, Jocul &
Joaca?

* De ce ar avea nevoie un parc de aceste cinci repere?

* Cum poate un astfel de traseu sG schimbe felul in care ne plimbém
printr-un parc? Voi v-ati plimba prin parcul IOR urmand acest traseu
cultural?

* Ce lipseste din acest traseu?

= Dacd ar trebui s& addugati o noud oprire pe traseu, ce temd ati
alege si de ce? Faceti echipe de céte 3 - 5 elevi si provocati-i sa se
géndeascé care ar putea fi a sasea oprire pe harta traseului. Indiferent
dacé traiesc sau nu in cartierul Titan, cele cinci teme propuse pentru
explorare rezoneazd cu experientele fiecdruia dintre noi in cartierul in
care trdim si in parcurile in care mergem s& ne plimbam si relaxam.
Incurajati copiii s& se gdndeascd la propriile amintiri si povesti legate de
parcurile in care se joacd si se intdlnesc cu prietenii pentru a propune o
noud oprire pe traseu.

= Dupd ce fiecare echipé a identificat o noud oprire pe harta traseului,
alocati-le suficient timp s& creeze si o ilustratie care s& insoteascd aceastd
propunere. Arétati-le din nou ,Relaxarea titanilor. Adevér sau provocare
despre parcul IOR” si orientati-le atentia cétre copacul-personaj care
ilustreazd harta.

= Pe rénd, fiecare echipd va avea cinci minute la dispozitie s& prezinte
propunerea lor pentru o noud oprire pe traseu, cu justificarea alegerii si
ilustratia creatd. In incheierea activitdtii, se vor trage céteva concluzii cu
elevii despre modul in care un astfel de traseu cultural poate imbogati
experienta celor care il folosesc si ne poate ajuta s& reflectdm asupra
acelor lucruri care sunt valoroase pentru fiecare dintre noi.



Da o notda orasului!

Pe mdsurd ce cresc si trec din ciclul primar in cel gimnazial, copiii sunt
evaluati si testati din ce in ce mai des, fie cd se intédmpld in contexte de
invatare formale, fie in activitati extrascolare pe care le desfdsoard pe
cont propriu. Dar elevii au arareori ocazia s& evalueze aceastd lume
care fi testeazd constant.

»Dé& o notd orasului” le propune elevilor o schimbare de ipostazé si de
perspectivd, trecerea din rolul de evaluat in rolul de evaluator. Activitatea
presupune explorarea spatiului urban si evaluarea acestuia de cétre copii
pe baza unor criterii de importantd stabilite de ei, care s-ar putea sé nu
aibd legdturd cu ceea ce adultii considerd valoros conform unor criterii
formale. Activénd creativitatea si géndirea laterald, aceastd activitate
este o ocazie de a descoperi patrimoniul cultural urban al cartierului in
care trdiesc sau invatd elevii pornind de la ceea ce fi intereseaza si fi
atrage pe ei.

MATERIALE NECESARE

Coli albe de flipchart, carton alb A4, creioane grafice, creioane colorate,
carioci colorate, foarfeci, tuburi de lipici, imagini cu diplome, trofee,
medalii acordate in contexte diferite (medalii de la olimpiade, statuete
Oscar, medalia Nobel, Cupa Campionilor la fotbal etc.).

DURATA

* 120 minute (60 de minute activitatea desf&suraté in sala de clasd, 60
de minute activitatea desfasuratd pe strézile din jurul scolii)

1
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LOC DE DESFASURARE

* in institutia de invatdmant, in sala de clasg si

« in afara institutiei de invatdmant, pe strézile din jurul scolii sau intr-o
zond a cartierului/orasului pe care doriti s o explorati aldturi de elevi

DESCRIEREA ACTIVITATII

> Tncepe}i cu o discutie introductivé despre evaluare si ce inseamné s&
fii evaluat. Incurajati elevii s& reflecteze asupra modului si a criteriilor pe
baza cérora sunt evaluati, a avantajelor si dezavantajelor evalugrii in
context scolar, dar si asupra manierelor de imbuné&tétire a procesului de
evaluare.

Sugestii de intrebéri pentru deschiderea conversatiei:

* Cum sunteti evaluati de obicei? In afard de teste si evaluare orald,
ceea ce voi descriefi ca ,m-a ascultat”, cum altfel va evalueazd profesorii
vostri¢

* Ce criterii ati observat cd folosesc profesorii vostri atunci cénd va
evalveazg?

* Cum sunteti recompensati ca urmare a unei evaluéri bune?

Dar penalizati?

* Care sunt avantajele evaludrii activitdtii voastre scolare?

Si dezavantajele?

* Dacd ati fi voi profesori, cum ati evalua elevii¢ Ce schimbéri sau
imbundtdtiri ati aduce modului in care sunt evaluati elevii in prezent?

2 in functie de timpul pe care il aveti la dispozitie, in timpul conversatiei
puteti realiza impreund cu elevii o hartd mentald care s& surprindd vizual
ideile si concluziile lor. Folositi coli de flipchart si carioci colorate si
structurati raspunsurile si observatiile copiilor pe categorii, intr-o formé
arborescentd.

9 in continuare, argtati-le elevilor o serie de imagini cu diferite tipuri
de premii, precum diplome, trofee, medalii, insigne, care sunt acordate
ca urmare a unor evaludri in diferite contexte (concursuri scolare,
intreceri sportive, festivaluri de film, recunoasterea meritelor unor
specialisti in diverse domenii, stabilirea unor recorduri). Includeti imagini
cu statuete Oscar, cupe acordate pentru campionatele de fotbal, medalii
de la olimpiade etc. Folositi aceste imagini pentru a sublinia varietatea



de situatii si de contexte in care oamenii sunt evaluati si evalueaza.
Discutati despre criteriile pe baza cérora se evalueazd, in special
orientarea inspre superlative - autorul cu cele mai mari vénzéri de carte,
formatia cu cele mai multe ascultari pe Spotify, actorul cu cei mai multi
urmdritori, cea mai inaltd claddire de pe planeta noastrd etc.

= Pornind de la aceste discutii, invitati elevii s& se géndeascd la
cartierul sau orasul in care traiesc. Dacd ar fi s&- evalueze, ce criterii ar
folosi2 La ce elemente ar fi atenti? impdrtiti in echipe, invitati elevii s§
realizeze o listd cu minim zece criterii pentru evaluarea cartierului lor.
Dati-le cdteva exemple pentru a le aréta gradul de libertate pe care il
au in stabilirea acestor criterii de evaluare: numérul de coloane ale
cladirilor, numérul de castani din fata blocurilor, indltimea copacilor,
lungimea trecerilor de pietoni, varietatea de flori din spatiile verzi,
numérul de doze de aer conditionat de pe fatada cladirilor etc.

2 Dupd ce fiecare echipd a stabilit criteriile de evaluare, alocati-le
elevilor timp s& creeze mici trofee sau diplome din carton pentru fiecare
dintre criteriile pe baza cérora vor evalua cartierul. De exemplu:
diploma pentru blocul cu cei mai multi castani, trofeul pentru clédirea cu
cele mai multe coloane, diploma pentru cel mai trist monument.
Aduceti-le aminte ceea ce au observat cdnd le-afi arétat fotografiile cu
diferite medalii si trofee, c& designul acestora reflectd criteriile de
evaluare si contextele in care au fost acordate.

= lesiti cu elevii pe strézile din jurul scolii sau intr-o zon& a cartierului
n care acestia locuiesc. Copiii vor avea timp la dispozitie s& exploreze
spatiul urban in care se afl&, s& caute locuri pe care le pot evalua
conform criteriilor stabilite anterior si s& le acorde diplomele si trofeele
realizate. Premiile acordate vor fi asezate in spatiul evaluat si elevii pot
face fotografii cu locurile premiante.

2 De ce important sa evaluam cartierul sau orasul in care
traim? Incheiati activitatea de explorare urband cu o discutie despre
necesitatea si rolul evaludrii spativlui in care trgim.

13
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Sugestii de intrebdri:

* Ce ati observat despre spatiul urban explorat azi?

 Cét de usor a fost sa il explorati?¢ Ce piedici sau provocdri ati intélnite
* Cét de verde este spatiul pe care l-ati explorat? De ce este important
s& observam cdti copaci sau cate spatii verzi avem in cartier, céat de
mari sau cét de mici sunt?

* Cum ati schimba aceste locuri acum c& le-ati privit dintr-o perspectivd
diferitd de cét o faceti de obicei?

* Este spatiul explorat azi ,premiant” la ceva? Cum ar putea fi
imbunétdtite spatiile explorate azi astfel incét s fie ,premiante” in
viitorg

* Oare de ce credeti cd am facut aceastd activitate? De ce este
important s& ne gandim la cum este cartierul sau orasul in care traim?

PROVOCARILE TITANILOR
Cat de prietenoasé cu natura este scoala in care inveti?

= Adaptati aceastd activitate pentru pentru a incuraja elevii s& evalueze
cladirea scolii in care invatd din punct de vedere al sustenabilitétii spatiile
verzi, gestionarea si reciclarea deseurilor, economisirea energiei,
consumul si economisirea apei, utilizarea materialelor sustenabile etc.
Provocati-i s& se gdndeascd la un design prietenos cu natura pentru
diplomele si trofeele pe care le vor acorda diferitelor spatii ale scolii.

Expozitie temporara de fotografie

= Puneti la dispozitia elevilor un panou pe holul scolii unde vor organiza
o expozitie temporard cu fotografiile pe care le-au f&cut spatiilor urbane
explorate si premiate. Alocati roluri in clasd astfel incét unii copii s& se
ocupe de imprimarea fotografiilor si montarea expozitiei, altii de
promovarea ei, o altd echipa de realizarea textului de prezentare a
expozitiei, iar un alt grup de realizarea unor micro-ghidaje interactive care
prin care s& prezinte expozitia si fotogradfiile lor celorlalti elevi din scoald.

Activitate de scriere creativa: Povestiri de pe . ..

= latd cum incepe scriitoarea Adina Popescu cartea sa, Povestiri de pe
Calea Mosilor:

»Calea Mosilor e lungg, ba e latd. Calea Mosilor e cea mai frumoasa strada
pe care am intélnit-o, pentru c& vom locui aici. Se intinde de la bulevardul
Republicii pdnd la magazinul Bucur Obor, care este atdt de inalt, incét



uneori acoperd pand si soarele. Si blocurile noastre vor fi inalte, inca
acum sunt in constructie. La parterul lor vor fi magazine, iar pe mijlocul
strézii va trece tramvaiul 21”.

= Dupé ce afi explorat cartierul in care locuiesc sau invaté copiii in
cadrul activitédtii ,D& o notd orasului”, puteti realiza cu ei o activitate de
scriere creativé inspiratd de cartea Adinei Popescu, Povestiri de pe Calea
Mosilor. Elevii pot citi mai intdi cartea sau le puteti citi dumneavoastré
primele paragrafe din capitolul ,Calea Mosilor”.

= Rugati elevii sé raspundé in scris urm&toarei provocéri: Dacd peste
treizeci de ani de acum incolo s-ar pierde toate fotogrdfiile si informatiile
despre cartierul in care locuiesti in afard de un text scris de tine, cei
poveste ai spune despre cum este sd fii copil in 2025 si s& traiesti pe
strada/calea/aleea/bulevardul . . . 2 Ce lucruri nu ai vrea sd se piarda
despre cartierul tdu si le-ai spune in povestea ta?
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Daca un loc ar fi o persoana

Aceastd activitate a fost inspiratd de submarinul TitanMic, personaj care
ghideazé pasii exploratorilor pe traseului cultural , Eforturi titanice”.
TitanMic a fost creat de elevii Scolii Gimnaziale ,Federico Garcia Lorca”,
sub indrumarea luliei lordan, in cadrul taberei urbane de varé care s-a
desf&surat in perioada 29 iulie - 2 august 2024 in proiectului ,Vecinul
meu, Patrimoniul”. Submarinul a apérut in urma unui proces colaborativ
in primele zile ale taberei de vard, ca un avatar al echipei de copii cu
care a lucrat lulia lordan.

V-ati intrebat vreodatd cum ar ardta un anumit loc dacé ar fi o persoand?
Ce personalitate ar avea? Si cum s-ar imbraca?

Personificarea unui oras sau a unui cartier ii poate ajuta pe copii si tineri
s& identifice mai usor care sunt acele elemente care fi leagd de locul
unde trdiesc, dar care este amprenta pe care acel loc a |gsat-o asupra
personalitdtii si a intereselor lor. Aceste exercitii de imaginare a unor
cladiri, spatii verzi, monumente etc. ca personaje cu personalitéti proprii,
cu emotii si pasiuni, pot cultiva empatia si infelegerea elevilor pentru
istoria si rolul anumitor spatii in oras.

MATERIALE NECESARE
Hartie alba A4, creioane grafice, carioci colorate, bucéti de hartie
colorat& (eventual cu diferite modele si texturi)



DURATA
50 - 60 minute

LOC DE DESFASURARE

« in institutia de inv&tamant, in sala de clasé
DESCRIEREA ACTIVITATII

= Pornind de la perceptiile si experientele lor de locuire, elevii fsi vor
imagina cartierul, orasul sau zona in care trdiesc ca pe o persoand.
Explicati-le c& aceastd activitate le va da posibilitatea s& descopere
legéturile care s-au creat in timp intre ei, familiile si prietenii lor si cartierul
in care invatd si/sau locuiesc.

9 incepeti cu un moment individual de reflectie. incurajati copiii & se
géndeascd la locul preferat din cartierul lor, la cladirile, elementele
naturale, culorile, sunetele si mirosurile acestui loc. Apoi, vor nota numele
locului identificat pe o coal&d de hértie. Dup& aceeaq, rugati-i sa scrie
cdteva propozitii despre ceea ce ii leagd de acest loc - amintiri, emotii sau
intdmplari placute traite aici, persoane intélnite, momente de relaxare,
timp petrecut cu prietenii sau familia etc.

= Ghidati procesul de personificare a locului ales de fiecare copil prin
intrebéri deschise, subliniind faptul c& réspunsurile ar trebui s& porneascéa
de la cum arat& acest loc in prezent si ce stiu ei despre el.

Sugestii de intrebdri pentru deschiderea conversatiei:

* Dacd acest loc ar fi o persoand, ar fi un copil, un adolescent sau un
adult? Ar fi femeie sau bérbat?

* Cum ar argta? Ce culoare si lungime ar avea pdrul séu? Ce culoare ar
avea ochii sgi?

e Cat de scund sau inalt, zvelt sau voinic ar fi acest loc dacd ar fi o
persoand?

* Cum s-ar imbraca? Ar prefera tinutele elegante sau cele sport? Sau
poate ar umbla costumat?

* Ce sunete ar face aceastd persoand? $i ce miros ar avea?

* In ce moment al anului s-ar simti confortabild aceastd persoand?

* Dacd acest loc ar fi exact persoana imaginatd de tine si ea ar putea
vorbi, care ar fi primul lucru pe care l-ar spune?
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* Dacéd ar avea o geantd sau un rucsac, ce ar duce in ea/el?

* Dacd acest loc ar fi o persoand, care ar fi cele mai importante lucruri
pentru ea? In ce ar crede?

* Ce meserie ar avea?

= Adresati aceste intrebdri de doud ori. Prima datd, rugati participantii
s& nu scrie si s nu deseneze nimic, doar s& inchid& ochiii si s& isi imag-
ineze pas cu pas, element cu element, personajul care doreste s& iasd la
suprafatd. A doua oaré, in timp ce repetati intrebdrile, incurajati elevii s&
deseneze personajul imaginat si asigurati-vé cd au la indeméné creioane
sau carioci colorate. Tehnica sau corectitudinea anatomicé a desenului nu
sunt importante in acest caz, ci modul in care fiecare personaj prinde
viatd si oglindeste locul preferat ales de elev.

= Impadrtiti copiii in grupuri de céte 3 - 4 persoane. Alocati timp
suficient pentru ca fiecare elev s& prezinte pe rénd, in grup, locul preferat
si personajul rezultat in urma procesului de personificare.

9 incheiati cu o discutie cu tofi participantii. Ghidati conversatia prin
intrebéri deschise astfel incét elevii sa reflecteze asupra lucrurilor pe care
le-au descoperit despre cartierul lor si despre ei. Pentru a incuraja conver-
satia, subliniati c& aceastd activitate nu are rdspuns gresit sau corect;
toate intrebdrile suportd o pluralitate de raspunsuri.

Sugestii de intrebéri pentru deschiderea conversatiei:

* Care a fost cea mai mare provocare cu care v-ati confruntat in a
transforma un loc intr-un personaj?

* Care a fost cel mai usor aspect al acestui proces?

* Cum a schimbat aceastd activitate modul in care priviti locul vostru
preferat din cartier?

* Asculténd prezentdrile colegilor vostri, ce lucruri noi ati descoperit
despre locuri pe care le stiati deja?

* Ce ati descoperit despre voi in timp ce iti imaginai locul tdu preferat
transformat in persoang?

* De ce credeti cd am facut impreund aceastd activitate? La ce va ajuta?



PROVOCAREA TITANILOR
Proiect de echipa ,Avatarul cartierului meu”

= Puteti continua cu elevii aceastd activitate printr-un proiect de echipa
care are ca scop crearea unui personaj-avatar pentru cartierul in care
trdiesc, similar modului in care TitanMic este un personaj-avatar pentru
echipa de copii care a creat traseul cultural ,Eforturi titanice”.

= Clarificati cu elevii ce este un avatar - unde au mai intélnit conceptul
de avatar, cét de diferit sau asemdnétor ca aspect este un avatar in
comparatie cu ei, in ce masurd avatarul reflectd personalitateq, interesele
si tr&irile lor. Apoi explicati-le c& vor avea de realizat in echipe (4 - 5
persoane) un avatar al cartierului in care trdiesc pornind de la locurile pe
care le-au identificat si personificat in cadrul activitatii ,Dacé un loc ar fi o
persoand”.

= Mai intdi, vor avea de documentat locul preferat ales de fiecare
membru al echipei - ce se cunoaste despre istoria acestui loc, cine |-a
construit/creat, prin ce transformdri a trecut de-a lungul timpului. Apoi,
vor combina personajele rezultate din personificarea locurilor preferate,
integrdnd rezultatele etapei de documentare in acest proces colaborativ,
pentru a genera un avatar care sd reprezinte cdt mai bine si c&t mai
complet cartierul lor. Avatarul creat poate fi ilustrat digital sau desenat
direct pe hértie, in functie de preferintele si competentele elevilor.

= Fiecare echipd va pregdti o prezentare pentru avatarul creat (Power
Point, Canva, Prezi etc.) care va detalia urmétoarele aspecte: cum au
lucrat ca echipé si cu ce provocéri s-au confruntat, ce lucruri interesante
au descoperit in etapa de documentare a locurilor preferate, cum au
combinat personajele create in activitatea anterioard pentru a genera
avatarul cartierului.
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S-a intamplat sa fie arta!

Suntem obisnuiti ca arta s& ia anumite forme, in special cédnd ne géndim
la artele plastice - o picturd, o sculpturd, o gravurd, un desen -, si sd o
gésim doar in anumite locuri - intr-un muzeu, intr-o galerie de artd, intr-o
bibliotecd, in casele noastre sau chiar in cladirile universitatilor si ale
scolilor. De cele mai multe ori, cénd ne géndim la o lucrare de artd ne
asteptdim ca ea sd fi fost realizatd intentionat de un artist, cu scopul de a
transmite privitorului un anumit mesaj sau de a genera o anumitd emotie.

»S-a intdmplat sd fie artd” le propune elevilor s& ia in considerare o
noud perspectivé - arta poate fi si accidentald. Astfel, dacé exploreazé
cu atentie cartierul in care locuiesc, dar si alte zone ale orasului lor, vor
descoperi cd arta poate fi peste tot in jurul lor, pénd si in obiectele cele
mai banale sau in locurile cele mai neasteptate.

Implicarea copiilor in aceastd activitate ii ajutd s& stabileascd o relatie
mai apropiatd cu patrimoniul urban si poate contribui la dezvoltarea unei
atentii mai profunde fatd de detalii, la conectarea emotionald cu diferite
locuri din oras si la cresterea implicarii lor in protejarea spatiului urban.

MATERIALE NECESARE
Telefoane mobile

DURATA
40 - 60 minute

LOC DE DESFASURARE

+ in curtea institutiei de inv&tamant

sau

* In afara institutiei de invatdmant, pe strazile din jurul scolii sau intr-o
zond a cartierului/orasului pe care doriti s& o explorati al&turi de elevi
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DESCRIEREA ACTIVITATII

= Incepetli activitatea in sala de clasé cu o scurtd conversatie despre
ce este arta si unde ne asteptdim de obicei s& intélnim expuse lucréri de
artda.

Sugestii de intrebdri pentru deschiderea conversatiei:

* Care este primul idee sau primul lucru care va trece prin minte cand va
génditi la arta?

* Ce credeti voi cd face ceva sd fie artd?

* Ati vazut vreodatd ceva pe stradd sau in cartierul in care locuiti care
v-a atras atentia prin frumusetea sa? Dar ceva care vi s-a pdrut interesant
sau iesit din comun?

* Poate un lucru sé fie artd chiar dacé nu a fost realizat de un artist? De
ce?

= lesiti cu elevii in curtea scolii sau pe strazile din jur. Explicati-le c&
vor avea un anumit timp la dispozitie pentru a explora spatiul in care se
aflé schimbénd perspectiva asupra ceea ce este artd si cum aratd o
lucrare de artd. Incurajati-i sé se vite la elementele vizuale din jurul lor
care li se par interesante si care ar putea fi considerate artd chiar dacd nu
au fost realizate cu acest scop (marginea unei borduri, modul in care
dalele de pe trotuar au fost aliniate, urmele |&sate de ploaie pe un perete,
umbra frunzelor pe asfalt etc.).

i

si

7

= Dupd ce exploreazé spatiul urban in care se aflé, rugati elevii s&
scoatd telefoanele. Fiecare copil va fotografia cel mai interesant sau cel
mai frumos element vizual dintre toate cele identificate anterior.

= Dupd ce realizeazé fotogrdfiile, elevii vor raspunde individual la
urmétoarele intrebari:

* Dacg ceea ce ai fotografiat ar fi fost realizat de un artist, ce mesaj si-ar
fi dorit s& transmitd privitorilor prin aceastd lucrare de arta?

e Ce titlu i-ar fi dat lucrdrii?

2 inincheierea activitdtii, cu ajutorul metodei ,turului galeriei”,
desf&surati un traseu cultural fulger cu lucrérile de arté descoperite de
copii in spatiul urban explorat. Fiecare elev va avea maxim 1 minut la
dispozitie s& prezinte pe scurt care este lucrarea de artd accidentald
descoperitd, titlul pe care artistul imaginat de ei l-ar fi dat lucrarii si
mesajul pe care ar fi dorit s& il transmité.



PROVOCAREA TITANILOR
Micro-proiect , Arta accidentala”

= Invitati elevii s& realizeze un mini-proiect intitulat , Arté accidental&d”,
care s& porneascd de la fotografiile facute in cadrul activitdtii
»5-a intdmplat s& fie arta”

=  Pentru acest proiect, isi vor imagina cine ar fi putut fi crhstul care a
realizat lucrarea de artd descoperlta de ei in spatiul urban. 1i vor da un
nume artistului si vor compune o scurtd biografie a acestuia (min. 200
cuvinte - max. 500 cuvinte). Exemple de lucruri care pot fi incluse in
biografia artistului: locul nasterii, dacd a studiat arta in scoald sau este
autodidact, ce il inspird, ce fel de lucrari de artd creazd, de ce a devenit
artist. in alegerea numelui artistului se pot gandi la semnlflccha numelor
si la patrimoniul personal pe care un nume il poartd cu sine.

= Apoi, vor realiza o etichetd pentru lucrarea de artd descoperitd si
fotografiat-o in cadrul cadrul activitétii ,S-a intdmplat s& fie art&”. Eticheta
va contine: numele lucrérii, materialele din care este realizatd, numele
artistului, anul in care a fost realizatd si o scurtd explicatie a lucrdrii (ce
reprezintd, ce mesaj a dorit artistul s& transmita prin intermediul ei, de ce
a amplasat-o in spatiul urban). Dacé este posibil, rugati copiii s& imprime
fotografia pe care au facut-o lucrarii de artéd accidentala.

2 In clasd, organizati o expozitie cu fotografiile elevilor si cu etichetele
explicative pentru lucrédrile de artd identificate in spatiul urban. Daca
timpul v& permite, invitati alti elevi din scoalé la vernisajul expozitiei.

23



24

VECIN%L MEU
PATRIMONIUL

N

Un moment de reflectie

Activitatile si proiectele propuse in acest kit se indepéarteazd de maniera
de proiectare a lectiilor specificd activitétii didactice curente oferind
libertate elevilor in a se exprima si a integra in proces propriile experiente
si idei.

in incheiere, v& propunem un moment de reflectie care valorifica acelasi
tip de experiente de descoperire si invétare.

Asezati-va intr-un loc linistit si luati-vé cateva minute s& va génditi la
urmétoarele intrebdri. Puteti nota réspunsurile dumneavoastréd in chenarul
alaturat.

* Care dintre activitétile si proiectele propuse v-a inspirat la prima
lecturd a kitului2 De ce?

* Care dintre activitétile si proiectele propuse vi se pare cel mai greu de
implementat? De ce?

* Ce lucruri noi credeti c& vé poate spune cartierul sau orasul in care
locuiesc eleviii cu care lucrati despre ei?

* Alegeti prima activitate din kit pe care ati dori s& o puneti in practicd.
Care sunt primii pasi pe care ar trebui sd ii parcurgeti acum ca sd ii
pregdtiti pe copii pentru aceastd activitate?

* Cine ar putea sd vd susting in implementarea unui numdr cat mai mare
de activitdti si proiecte din acest kit?
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Dacéd ati reusit s& adaptati una sau mai multe dintre activitétile din kit,
vé& invitdm sé reflectati asupra urmétoarelor aspecte si s scriefi ideile
dumneavoastrd in chenarul al&turat::

* Care a fost cea mai mare provocare cu care v-ati confruntat in imple-
mentarea activitatii?

* Care a momentul/momentele de satisfactie din timpul activitdtii
implementate?

* In urma activitétii, ce ati aflat nou despre elevii cu care lucrati?¢ Dar
despre oras?

* S-a schimbat ceva in abordarea dumneavoastrd pedagogicéd in urma
implementdrii acestei activitdti¢ De ce?

* Ce ati descoperit despre dumneavoastrd in urma acestei activitdti?
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