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Fisa de activitati nr. 2
Cum insufletesc natura si personajele un tablou

a. Priveste gradina lui Theodor Aman, asa cum apare in tabloul Casa pictorului.
Ce cladire este infatisata in tablou? Ce animale?

Ce animal ai alege sa zugravesti intr-o lucrare care infatiseaza o gradina? Mo-
tiveaza alegerea ta.

b. Priveste aceeasi gradina redatd in tabloul In grddina autorului. Ce plante
sunt redate in aceasta lucrare?

Ce plante ai alege sa zugravesti intr-o lucrare care infatiseaza o gradina? Mo-
tiveaza alegerea ta.
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c. Priveste tabloul In grddina pictorului. Ce personaje sunt infatisate Tn aceast3
pictura? Ce fac acestea?

Ce personaje ai alege sa redai intr-o lucrare care infatiseaza o gradina? Ce ac-
tivitati ar desfasura aceste personaje? Motiveaza alegerea ta.

d. Priveste al treilea tablou si observa jucatorii de la masa. Ce joc de carti crezi
ca joaca? Motiveaza raspunsul tau. Ce jocuri de carti cunosti? Care este jocul tau
preferat? De ce?

e. Creeaza un joc in care sa folosesti scaunul gol din al treilea tablou. Prezinta
colegilor jocul creat de tine si jucati-l impreuna.
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