Ateliere si programe educative

De

cultivam curiozitatea celor mici

pentru scoli si gradinite

Asociatia Da'DeCe, 2022

Asociatia Da’DeCe propune scolilor si gradinitelor desfagsurarea mai multor tipuri de programe educative la sediul acestora
sau in diverse locuri cu semnificatie culturala din Bucuresti. Concepute si sustinute de specialistii in educatie ai asociatiei,
uneori alaturi de artisti contemporani, aceste ateliere le ofera copiilor ocazia sa participe la o experienta noua de invatare la
muzeu sau chiar in mediul lor scolar, folosind metode diferite de lucru pe teme relevante pentru ei.

Inscrierea se face prin email (office@asociatiadadece.ro) sau la telefon (0722482080, Iulia Iordan) cu cel putin o siptimana
inainte de atelier. Recomandam inscrierile din timp pentru a putea face fata tuturor solicitarilor. Confirmarea inscrierii se va
face printr-un e-mail al organizatorilor. La cerere, o parte dintre programele educative oferite de noi, pot fi desfasurate si in

limba engleza.
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Despre desfasurarea programelor

Locul este specificat la fiecare atelier.

De luni pana vineri, intre una si doua ore, in
functie de orarul copiiilor si al muzeului.

Trebuie si fie format din minimum 10 copii.

Intre 4 si 14 ani, impirtiti pe grupe de varsti
specifice fiecarui atelier.

Intre 40 si 50 de lei/copil pentru un atelier, in
functie de materialele folosite de copii la partea
practica a activitatilor. Gratuit pentru adultii
insotitori.



mailto:office@asociatiadadece.ro
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1. Lumi Nenumarate

Haideti cu copiii la MARe! Nu la Marea Neagra, ci la Muzeul de
Arta Recentd, locul cel mai potrivit pentru a descoperi in cate
feluri putem sa ne conectam cu arta contemporana fara sa ne fie
teama ca nu o vom intelege. Important este sa stim unde o gasim,
sd ne dorim sa o exploram si chiar sa o incercam. Libertatea este
cheia atelierului care ne va aduce impreuna in aceasta lume
fascinanti a culturii contemporane.

Ne vom lasa inspirati de pictorii si sculptorii intalniti si vom vedea
ca emotiile si parerile personale despre ce inseamna arta
contemporana devin si ele nenumarate.

Pe limba profesorilor: Activititile noastre dezvolta
competente integrate mai multor discipline din programa scolara:
arte vizuale (explorarea de mesaje artistice si realizarea de creatii
estetice), matematica si explorarea mediului (orientarea in spatiu,
recunoasterea si localizarea unor obiecte geometrice si a unor
fenomene/relatii/regularitati/structuri din mediul apropiat),
comunicare (receptarea si exprimarea de mesaje).

Inca ceva: Drumul pana la muzeu, mai ales daca veniti pe jos sau
cu mijloacele de transport in comun, este o lectie de autonomie
pentru copii care imbogateste experienta de educatie muzeala.

Unde: la MARe/Muzeul de Arta Recenta, Bd. Durata: o orajumatate in muzeu Varsta: 7-11 ani
Primaverii nr. 15, Sect. 1, Bucuresti (de la ora 11:00) (clase primare)
Grup minim-maxim: 10—15 copii Cost: 50 lei/copil Materiale necesare: incluse
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2. Da’ de ce sa ma intorc in timp?

Atelierul ,Da’ de ce sd ma intorc in timp?” este o invitatie la a parcurge impreuna un traseu
cultural pe Calea Victoriei, intre Palatul Cantacuzino (Muzeul Geroge Enescu) si Palatul Romanit
(Muzeul Colectiilor de Arta) cu opriri in fata caselor Manu si Nenciu-Trubetkoi. Traseul va urma
atat povestile si activitatile din cartea ,,Da’ de ce sa ma intorc in timp?”, dar si altele noi pe care le
veti afla la fata locului. Copiii vor lucra pe clipboarduri fise create special pentru ei apropiindu-se
de patrimoniul construit intr-un mod direct si ludic.

»Da’ de ce sd ma intorc in timp?” este o carte-traseu care combind povestea insipirata de istoria
unui loc de patrimoniu cu traseul cultural prin care sunt valorificate caracteristicile acestuia.
Cartea-traseu este un produs cultural unic chiar si comparand cu piata culturald internationald,
scopul sau fiind apropierea copiilor de

patrimoniul construit sau natural al

orasului Bucuresti.

Cartea este insotita de o metodologie
adresata profesorilor, operatorilor culturali
si parintilor menita sa-i inspire in crearea
propriilor trasee culturale. Metodologia
este semnatd de Raluca Neamu,
presedintele Asociatiei Da’DeCe si Raluca
Iacob, initiatoarea platformei Sustine
cultura in educatie. Dincolo de ineditul
continutulut, cele doua carti reprezintd un
produs editorial de cea mai buna calitate avand-o pe Alice Stoicescu in calitate de book
designer si pe Anamaria Pravicencu, in calitate de producdator.

Unde: pe Calea Victoriei Durata: variaza intre o ora si doua Varsta: 8-14 ani
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3. Patrimoniu, ce cuvant complicat!

Acesta este un atelier de imblanzire a catorva cuvinte complicate,
dar mai ales de descoperire a lumii fascinante care se ascunde in
spatele lor. Ne propunem si mutam temporar, de la muzeu la
scoald, discutia despre tipurile de patrimoniu si felul in care copiii
se raporteaza la acestea.

Asociatia Da'DeCe este una dintre organizatiile care promoveaza
patrimoniul in randul copiilor si tinerilor din Romania, cele mai
multe proiecte ale noastre concentrandu-se in jurul acestui
pretios subiect.

Cum ar fi azi fara ieri? Ce inseamna pretios? De cate feluri este
patrimoniul si unde il gasim? Ce inseamnd restaurator, curator
sau conservator? Sunt doar cateva dintre intrebarile pe care le-
am transformat pentru copii in povesti, activitati ludice sau
tehnici de lucru. La partea practici a atelierului copiii exerseazi ce
invatd, descopera si experimenteaza in relatie cu patrimoniul.

Fie cd 1l folositi ca pregatire pentru un proiect mai amplu la clasa
sau pentru o vizitd la muzeu, atelierul despre patrimoniu dezvolta
competente specifice integrate mai multor discipline: comunicare,
dezvoltare personala, educatie civica sau istorie.

In continuare gasiti detaliile privind desfasurarea acestui atelier, inclusiv obiective, structura, strategii didactice si competentele atinse.

Unde: la scoala Durata: 2 ore Varsta: CP — Clasa a VIII-a
Grup minim: 10 copii Cost: 40 lei/copil Materiale necesare: incluse
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Obiectiv principal Structura atelierului
Explorarea conceptului de patrimoniu in relatie cu patrimoniul 1. Prezentarea tuturor — nume, trasaturi, preferinte, mosteniri;
personal st local al participantilor. 2. Colectii/comori/descoperiri: extinderea notiunii de
patrimoniu de la cel personal la cel al familiei, pana la cel al
Obiective specifice unei comunitati;
v' Sa analizeze un obiect sau mai multe pornind de la intrebari 3. Lada de zestre - investigarea unui obiect mai putin cunoscut;
care sa evidentieze complexitatea acestora; ce inseamna pretios, valoros, frumos, fragil;
v' Sa inteleaga rolul fiecarui om in crearea si conservarea 4. Pericolele care amenintd patrimoniul — protejarea si
patrimoniului; pastrarea lui;
v Si realizeze o lucrare colectivi la finalul atelierului cu si despre 5. Salvatorii — cunoasterea meseriilor patrimoniului;
patrimoniu in care vor pune in practici notiunile discutate; 6. Muzeul - locul in care pastrezi si faci cunoscut patrimoniul;
v Si formuleze propria definitie a patrimoniului in urma activitate practica - crearea unui muzeu in miniaturs;
discutiei colective. 7. Ce este patrimoniul? — cum il definesc copiii?
Strategii didactice

Utilizarea metodelor activ-participative, interactive de invatare: conversatia euristica, confruntarea de idei, invitarea prin cooperare.

Competentele dezvoltate, pe discipline (CP — clasa a IV-a)

Comunicarea in limba roméana: atingem toate cele 4 competente generale: receptarea si exprimarea de mesaje orale si scrise (cu accent pe
mesajele orale) si majoritatea competentelor specifice asociate.

Dezvoltare personala: 1.1. Identificarea si prezentarea unor trasaturi personale, stabilirea unor asemanari si deosebiri intre sine si ceilalti;
2.2, Identificarea regulilor de comunicare si transmiterea unor mesaje verbale si nonverbale simple despre propriile experiente de
viatad/Utilizarea unor elemente de ascultare activa; 3.3. Identificarea hobby-urilor, jocurilor si activitatilor preferate. Explorarea si prezentarea
utilitatii unor meserii cunoscute sau preferate.

Educatie civica: 1.1. Explorarea calitatii de persoana sau recunoasterea locurilor de apartenentd; 1.2. Identificarea unor trasaturi morale
definitorii ale persoanei sau a unor elemente relevante pentru apartenenta la diferite comunitati; 2.1. Recunoasterea si manifestarea unor
atitudini pozitive in raport cu lucrurile, cu plantele si animalele; 3.1. Relationarea pozitiva cu ceilalti, in rezolvarea unor sarcini simple de lucru;
3.3. Participarea la proiecte simple cu continut moral-civic

Istorie: 1.1. Ordonarea cronologicd a unor evenimente din viata familiei, a faptelor prezentate intr-o situatie de invatare; 2.2. Aplicarea unor
procedee simple de analiza a surselor pentru a identifica informatii variate despre trecut; 2.3. Identificarea, pe baza surselor, a cauzelor, a
consecintelor si a elementelor care s-au schimbat sau nu intr-o anumita perioada de timp; 4.1. Determinarea semnificatiei unor evenimente din
trecut si din prezent; 4.3. Manifestarea unei atitudini deschise in cazul unor situatii care presupun comunicarea.
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4. Atelier despre comunism: ce inseamna nationalizare?

Ce stiu copiii despre comunism? Si, prin comparatie, cat de
des aud acest cuvant si in ce contexte? La atelierul dedicat
acestui subiect colectam informatii de la ei pe care le
deconstruim printr-un joc despre putere. Aceastd tema
complexd va fi exploratd in cadrul atelierului pornind de la
ideea de nationalizare si modul in care ea a fost pusa in
practica in timpul regimului comunist din Roméania. Vom
folosi alaturi de conversatia euristicd, jocuri de rol care sa 1i
ajute sa inteleagd situatiile specifice in care s-au aflat
anumite categorii sociale empatizand cu acestea, alte tipuri
de activitati care sa includa in dinamica discutiei nu doar
idei, ci si obiecte personale.

Principalul obiectiv al atelierului este acela de a ne crea
fiecare propriile opinii pornind de la o intelegere cat mai
complexa a subiectului.

Atelierul face parte dintr-o serie de intalniri cu copiii in jurul
comunismului inteles din diverse perspective: ca idee
utopica, ca forma de guvernamant, ca regim totalitar, ca
ideologie sau sistem de opresiune.

Unde: la scoala Durata: 2 ore Varsta: 8-14 ani
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5. Atelierele de filosofie pentru copii

La Atelierele de filosofie incercam sa aflam daca intrebarile
noastre au sens si ce fel de sens. Pentru ca a te intreba inseamna a
filosofa.

De peste cinci ani desfasuram seria de ateliere de filosofie pentru
copii, adica de peste cinci ani ne propunem si ii incurajam pe
copii sa isi puna si mai multe intrebari decat isi pun de obicei, s&
fie mai liberi in a se exprima, mai analitici, mai critici, dar si mai
rabdatori in a asculta si mai toleranti in a accepta alte opinii. Am
pornit la drum de la metode educative inventate de doi profesori
americani, Mattew Lipman si Thomas E. Wartenberg, primul
dintre acestia fiind creatorul conceptul de filosofie pentru copii pe
care l-a implementat cu succes in mai multe scoli din Statele Unite
ale Americii.

Fiecare atelier reprezinta o atenta dozare intre diverse metode de
lucru: lectura si analiza a unui text scurt, discutie ghidata si libera,
joc de rol, lucru in echipd sau individual, experimentarea unor
tehnici artistice la partea practica a atelierului. In cadrul
intalnirilor propunem de fiecare data texte inedite din literatura
pentru copii, cum sunt Sanziana de Mattew Lipman, Vrdjitorul
din Oz de Frank Baum, Copacul cel darnic de Shel Silverstein sau
Broscoii de Arnold Lobel.

Unde: la scoala Durata: minimum o ora Varsta: 6-14 ani
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Tema 1: Ma intreb daca noi suntem curajosi

Ce este curajul? Ce este frica? Cineva care tremura de frica
poate face fapte curajoase? Cu totii avem frici — le despicam in
patru, le investigam si le exploram intr-un mod ludic si
prietenos.

Tema 2: Ce ma face sa fiu eu?

”Cine sunt eu?” Sunt oare corpul meu, mintea mea, sufletul
meu? Ce legaturi exista intre inima si creier? Ce ne defineste
personalitatea si cum de ramanem aceleasi persoane chiar si
dupa ce crestem si ne schimbam infatisarea?

Tema 3: Cu alte cuvinte

Ce bine e sa poti sa ceri de mancare atunci cand ti-e foame!
Cel mai adesea, ni se pare normal sa ne putem exprima prin
vorbire. Si ni se intAmpld uneori sa uitdm cata putere au
cuvintele: cum de unele linistesc si altele provoaca teama? Ce
legdturd au cuvintele cu gandirea, dar cu gesturile noastre?

Tema 4: Ce primesc si ce dau

Ne apucam sa intoarcem pe toate fetele relatia noastra cu
natura, cu prietenii si cu noi ingine: care este locul nostru pe
planeta, cum aratam recunostinta pentru ceea ce primim? Ce
responsabilitati avem fata de natura si fata de cei care ne ofera
grija lor?

Tema 5: Da’DeCe poezie?

Oare exista meserii mai importante decat altele intr-o
comunitate? De ce este necesari arta in societate? In ce
meserii e nevoie de un dram de poezie? Cate feluri de poezie
exista si, la urma urmei, la ce este buna poezia?

Tema 6: Despre bunatate

Ce inseamni a fi bun? Dar a fi corect? In ce situatii am avut
de ales intre a fi bun si a fi corect? Inseamni bunitatea ceva
daci ramane doar la nivelul gandurilor bune? E suficient a
crede despre noi ca suntem buni sau e nevoie sa si facem
fapte bune?

Tema 7: Da’DeCe (nu) tti iubesti tara?

Ce Inseamna sa-ti iubesti tara? Ce modele au copiii printre
cunoscutii lor atunci cand se raporteaza la Romania? Ce
inseamna “a fi roman”? Ce putem face noi insine pentru a
trdi aici in mai multd armonie si frumusete?

Fiecare clasa poate solicita o singura tema, mai
multe sau pe toate sub forma de modul!
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6. Atelierul de ierburi

O fetitd pe nume Luli, cdtelul Norocel si plantele intalnite de
acestia in calatoria lor le fac cunoscuta copiilor o lume de
poveste aflata chiar sub télpile noastre!

Atelierul porneste de la cartea Calatorie printre ierburi si
lumina (Editura Cartea Copiilor, 2012, scrisa de Iulia Iordan
siilustrata de Cristiana Radu), castigatoare in anul 2013 a
premiului de cea mai frumoasa carte pentru copii a anului la
concursul national "Cele mai frumoase carti din Romania”.

Prin intermediul povestii si al jocurilor, papadia, trifoiul,
patlagina si multe alte ierburi ne impartasesc din tainele lor.
Atelierul este sustinut chiar de catre autoarea cartii.

Unde: la scoala/gradinita Durata: minimum o ora Varsta: 4-9 ani
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7. Atelierul din copac

Cei mici sunt invitati sa descopere senzorial lumea
fascinanta a padurii, alcatuirea copacilor: frunze, scoarta,
radacini, rasina, crengute, seminte, muguri, diverse esente
de lemn.

Povestile vechi despre plop si salcie 1i farmeca pe copii si
imaginatia lor prinde... de data asta nu aripi, ci crengi si
frunze! Jocurile de grup explica pe intelesul lor fragilitatea
ecosistemului padurii si aduc intrebari despre Copacul
Vietii.

Atelierul din copac porneste de la cartea Luli si ciasuta din
copac (Editura Cartea Copiilor, 2015, scrisa de Iulia Iordan
siilustrata de Cristiana Radu), si este sustinut chiar de catre
autoarea cartii.

Unde: la scoala/gradinita Durata: minimum o ora Varsta: 4-9 ani
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8. Atelierele de Teatru Kamishibai

Programul consta in sase intalniri in cadrul carora copiii vor
crea impreuna o poveste originald (prin diverse metode
foarte simple si creative), vor ilustra episoadele acesteia si
vor afla cateva tehnici de a interpreta povestea, iar in final va
avea loc lectura publica in fata colegilor si parintilor.

Atelierele sunt coordonate de educatori specializati pe
fiecare dintre componente: lectura creativa si creare de
povesti, ilustratie, actorie, respectiv: un educator muzeal, un
artist plastic si un actor, toti cu experienta in lucrul cu grupe
de copii de diverse varste.

Detalii despre metoda kamishibai, aici:
http://www.asociatiadadece.ro/program/kamishibai-la-
povesti-sa-spunem-hai/

Structura atelierelor:
e 2 intalniri de creare a povestii/povestilor

e 2 intalniri de creare a ilustratiilor

e 2 intalniri in care se vor exemplifica tehnici de
interpretare, iar in ultima dintre ele va avea loc
lectura dramatizata a povestilor/povestii realizate de
catre copii

Unde: la scoala Durata: 6 intalniri de cate 2 ore (cu pauza) Varsta: 7-12 ani
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9. Povesti din hartie

Atelierul imbina povestea cu bricolajul, copiii putand sa asimileze
multe informatii interesante intr-un mod ludic si creativ.

Pentru prima parte a atelierului, cea de poveste, ce alta metoda
mai potrivitd am fi putut sa va propunem daca nu teatrul
Kamishibai (in japoneza teatru de hartie)?! Cu ajutorul
ilustratiilor, vom derula povestea veche de mii de ani a hartiei, in
acelasi timp privind, atingand si mirosind o diversitate de
materiale folosite de oameni de-a lungul timpului pentru a scrie
sau a lasa urme, precum si diverse tipuri de hartie.

In continuarea povestii, copiii vor realiza sub indrumarea
educatorilor nostri o poveste colectiva, povestea lor, pornind de la
cuvinte cheie din istoria hartiei, cum ar fi: copac, deseuri, bucata
de hartie, inventator etc. Si poate, cu ajutorul acesteia vom
descoperi nu numai personaje si locuri noi, ci si idei bune de pus
in practica.

La partea de bricolaj, copiii vor realiza personaje din povestea lor,
colaje care si o ilustreze sau alte tipuri de artefacte, folosind hartie
reciclata de ei si adusa special la atelier.

Unde: la scoala/gradinita Durata: minimum o ora Varsta: 6-12 ani



