Ce este patrimoniul?

Obiectiv: intelegerea notiunii de patrimoniu si
valorile sale, cu referire la obiecte de patrimoniu
expuse la Palatul Sutu.

Competeni,:e generale:

- Aplicarea unor norme de conduita in viata
cotidiana;

- Cooperarea cu ceilalti pentru rezolvarea
unor sarcini simple de lucru, manifestand
disponibilitate.

Competeni,:e specifice:
1. Recunoasterea locurilor de apartenenta
(locala, nationala, europeana);
2. ldentificarea unor elemente relevante
pentru apartenenta la diferite comunitati;

Activitéi,:i de invatare:

- Descoperirea perceptiei actuale a copiilor
asupra patrimoniului;

. Tn§e|egerea notiunii de patrimoniu si valorile sale;

- Formarea abilitatii de a observa, de a se intreba
si a reflecta asupra detaliilor care dau valoare
obiectelor expuse la Palatul Sutu;

- Situarea in timp si cunoasterea ritmului vietii
cotidiene si a evenimentelor din perioada
respectiva,

- Descrierea si cunoasterea vietii Palatului Sutu in
decursul istoriei, prin evolutia sain timp, la fel ca
si semnificatia sa actuala pentru public;

- Participarea parintilor si a altor membri
ai familiei la cunoasterea si sustinerea
patrimoniului de catre siimpreuna cu copiil,
dincolo de clasa, bazandu-se pe experientele si
amintirile persoanelor in varsta;

- ldentificarea valorilor universale, dezvoltarea
capacitatii de intelege locul nostru in lume.

Resurse:

- materiale - seturi de imagini, prezentare PPT;
- organizare — in perechi, pe echipe, individual;
- timp de documentare individual acasa.

Strategii didactice:

Implicarea elevilor in invatarea prin

actiune(experientiald), prin descoperire, prin

confruntarea de idel;

- Utilizarea metodelor activ-participative,
interactive de invatare: discutii, dezbateri,
gandire critica;

- Utilizarea calculatorului si valorificarea
oportunitatilor oferite de mediul electronic de
Instruire;

- Implicarea elevilor in proiecte de documentare
si cercetare in cadrul clasei sau al comunitatii.

Desfasurare:

Pentru aintelege notiunea de patrimoniu si valorile
sale, copiii au fost indemnati, in prealabil, sa se
documenteze, sa descopere singuri Palatul Sutu
din Bucuresti. Li s-a sugerat sa exploreze facand o
cercetare online despre muzeu, sau printr-o vizita
in familie, bazandu-se pe experientele persoanelor
in varsta din familie, vorbind si intreband oamenii
despre amintirile lor.

Cercetarea sa fie axata pe aflarea mai multor
informatii, detalii, povesti, caracteristici sau
elemente specifice, evenimente speciale legate

de obiecte, pentru a descoperi sufletul, spiritul
acelei case (*cercetarea informativa ar putea fisi
o prezentare PowerPoint a ceea ce copiii ar putea
vedea la muzeu, facilitata de ghidul muzeului sau
de profesorul clasei, sau un tur virtual al muzeului).
Aceasta informare este urmata de o dezbatere,

n care elevii sunt pu§i sa Tmpérté§eascé cu colegii
ce-au aflat din cercetarea efectuata.




Ce este patrimoniul?

invégétorul poate urmari:

a. Cevis-a parut interesant, valoros, deosebit, la
acest muzeu?

b. Ce obiecte sunt expuse acolo? Tn ce perioada
erau folosite acele obiecte si de catre cine?

c. Exista in muzeu vreun obiect mai popular decat

altele? Care ar fi motivul?
. Care obiect ti-a rdmas in minte cel mai mult?

. Cum era viata celor care traiau atunci?

Ce povesti ati aflat despre obiecte din muzeu?

. Ce valoare au pentru noi aceste obiecte?
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. Ce aflam despre noi pastrand aceste obiecte?
S-au schimbat in timp acele obiecte?

J- Daca ati putea alege, ati dori sd trditi in acele
vremuri? De ce?

Pornind de la exemplele din muzeu, subiectul
principal al discutiei, patrimoniul, va fi aprofundat
si se vor identifica raspunsuri personale si diverse
la urmatoarele intrebari:

. Ce este un muzeu?

o o

. De ce avem nevoie de muzee?

c. Ce face un obiect din muzeu interesant si
pretios? (exemple din Palatul Sutu)

d. La ce te gandesti cand auzi cuvantul

patrimoniu?

e. Ce poate fi considerat element de patrimoniu?

f. Poate fi patrimoniu si ceva invizibil, cum ar fio
reteta de prajitura, un cantec, un mestesug sau
o poveste? De ce?

g. De ce si cand anumite lucruri fac parte din
patrimoniu si altele nu?

h. Ce/de ce este un obiect de tezaur?

i. De ce este patrimoniul important pentru noi si
pentru altii?

J. Ce aflam cunoscand patrimoniul?

k. Este important sa ne preocupe patrimoniul?
De ce?

[. Cumam putea transmite mai departe ce stim

despre obiectele de patrimoniu?

PATRIMONIU PENTRU SOCIETATE

Va urma o activitate pe echipe in care fiecare

echipa va concluziona intr-un mod particular o
definitie a patrimoniului. La final se vor compara
definitiile gasite si se va alege de comun acord

cea mai potrivita dintre ele, incurajandu-i pe

copii sa-si expuna parerile, niciun raspuns nefiind
gresit. Cercetarea se poate incheia cu o activitate
agreabila si creativa, in care fiecare copil isi
exprima prin desen propriile idei si viziuni, la ce s-a
gandit, ce i-a placut si ce nu, nicio idee nu este
gresita. Desenele copiilor pot i fotografiate, puse
intr-o expozitie virtuala si diseminate online sau
pot sa reprezinte o varianta de ilustrata, sa spuna
de ce obiectul desenat este de patrimoniu si cui ar
vrea sa trimita ilustrata sa. Toate elementele create
de copiiin cadrul activitatii pot fi folosite intr-un
material comun: o prezentare power point, un
afis, o carte sau un album/un portofoliu/un colaj
care prezinta obiecte de patrimoniu, monumente
din Romania, din alte tari europene, incluse in

patrimoniul mondial UNESCO.

Cu alt prilej, organizarea unei vizite la muzeu devine
interesantd, atractiva si utila si o discutie ulterioara
vizitei va consolida cunostintele dobandite.
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