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W' Ce este teatrul de tip Kamishibai?

Kawishibal, teatrul japonez de hartie, este o forma de a spune povesti copiilor, in care
povestitorul se foloseste de un set de ilustratii care sunt introduse si derulate intr-o scena
mica de lemn. Aceasta metoda de povestire isi are originea in templele budiste japoneze
din secolul al XII-lea, cand calugarii foloseau ilustratii pentru a prezenta povesti cu
continut moral copiilor sau unei audiente analfabete. Kawmishibal -ul a supravietuit

secolelor, iar din anul 1920 a ramas in forma pe care o cunoastem astizi. Acum,
Kamlishibai-ul se bucura din nou de popularitate si este utilizat in spectacole stradale, in

gradinite, scolile si bibliotecile din Japonia, dar si din Statele Unite, Noua Zeelanda sau
Europa. Astfel, este promovata o educatie multiculturala, prin care se faciliteaza accesul
copiilor in domeniul literaturii, artelor plastice, muzicii si teatrului.

Odata cu deschiderea educatiei spre metode interactive si creative si datorita potentialului
formativ si interdisciplinar pe care il are, Kamishtbai -ul a inceput sa fie folosit pentru a

spune povestile create si ilustrate chiar de catre copii. Micii creatori sunt stimulati
emotional si intelectual sa asculte activ, sa participe la dialog intr-un grup, sa creeze o
poveste, sa ilustreze imagini prin diverse tehnici (imprimare, desen si pictura, colaj), sa
povesteascd si sa dramatizeze. Astfel, copiii organizeaza elementele artistice intr-un
demers creativ si apoi prezinta rezultatul celorlalti sub forma unui spectacol de teatru.

W Ce reprezinti teatrul Kamishibat pentru scoali?
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Kamishibat-ul poate fi utilizat in ciclul prescolar, primar si secundar pentru copii cu

varsta cuprinsa intre 4 si 16 ani. Aceastd modalitate de a povesti sprijina formarea
competentelor cheie.

Kamlishibai-ul oferd o multitudine de aplicatii didactice prin care pot fi dezvoltate
competentele de comunicare orala si scrisa (tehnicile de povestire orala, modalitati de
redactare a unui text, exersarea rolului de ascultator; interactiunea cu colegii; negocierea si
asumarea unor sarcini de lucru in grup), precum si valentele atitudinale (motivatia pentru
lectura, dorinta de a crea ceva, perseverenta de a duce la bun sfarsit o sarcina etc.). Din
perspectivd educativdi, utilizarea Kawmishibai-ul oferd un context propice pentru
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abordarea integratoare a domeniilor de competente cheie recomandate in documentele
oficiale actuale.

Un exemplu

Atelierul de povesti — Kamishibal este considerat o experientd de inovare educativi, prin urmare

constituie obiectul unor activitati extrascolare ale centrului scolar San Juan de la Cadena de Pamplona din
2002. Activitatea face parte din oferta scolii, fiind adresata elevilor din clasa a V-a (invatamant primar), si i
se alocd o ora pe saptamana. Elevii care doresc sa participe la atelier elaboreaza sau adapteaza un

Kamishibal adresat copiilor de 4-7 ani. Ei lucreazi in echipe de 2 sau 3 persoane si interpreteazi

povestea in fata elevilor scolii. Colectivul de profesori care se ocupd de ateliere apreciaza cd ating o
multitudine de obiective educative, care difera in functie de etapele de derulare a activititii si de rolurile care
le revin elevilor (realizatori sau spectatori). Competentele cheie sunt luate in considerare explicit din 2006,
potrivit noii legislatii spaniole din domeniul educatiei. Din perspectiva profesorilor din scoala, Atelierul

Kamishibal permite integrarea mai multor domenii de competente, cum ar fi: competentele de

comunicare in limba materna si in limbi straine, competentele digitale; competentele civice si sociale;
competentele culturale si artistice; “"a invdta sa inveti”; initiativa si autonomie personala (vezi Carmen
Almada Jimenez, Taller de Kamishibai. Desarollo de las competencias basicas, 2012).

¥ De ce si fie utilizat Kamishibat-ul?

Una dintre preocuparile profesorului care preda in invatamantul primar este sa-i ajute pe
copii sa scrie si sa citeasca, ceea ce reprezintd doar o parte din competentele de comunicare
in limba materni. In documentele educative, el are principalele repere pentru acest drum,
pe care toti cei implicati in educatie incearca sa-1 transforme intr-un program de formare
de calitate. In prezent, dezvoltarea integratoare a competentelor reprezinti contextul in
care ar trebui sa se inscrie orice activitate didactica, din stadiul ei de proiectare pana la
evaluare. In ceea ce priveste utilizarea teatrului Kawmishibai, simplitatea naratiunii
precum si derularea sa lineara 1i ajuta pe elevi sd-si creeze propriile povestiri, recuperand
cu aceastd ocazie intamplari povestite in familie, subiecte transmise din generatie in
generatie copiilor, in comunitatea respectiva. Asumarea rolului de ascultator este stimulata
nu doar prin subiectul prezentat, ci si prin modalitatea de adecvare a ilustratiei la tema.
Experientele privind utilizarea Kamishibal poate insemna un castig incontestabil al

copilului privind interesul sau fata de lectura de placere.

W Realizarea Kamishtbat-ului la clasi: etape, descriere, sugestii

I. Introducere

Copiii vor fi familiarizati cu teatrul de tip Kamishibatl prin intermediul unei demonstratii,

pentru care se va folosi fie o scena si o poveste deja scrisa si ilustrata, fie se vor proiecta
unele imagini relevante pentru aceasta tehnica (un asemenea exemplu este accesibil online

la adresa: http://www.kamishibai.com/howtouse.html ). In functie de varsta copiilor,

invatatorul le va povesti pe scurt si istoria kamishibai-ului.

I1. Realizarea povestii

1.Discutie introductivi: Invititorul va realiza o scurtd discutie despre poveste in
general: care sunt povestile lor preferate, ce (fel de) personaje 1i fascineaza, ce le-ar placea
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sa gaseasca intr-o poveste, ce nu le place sa gaseasca in povestile pe care le citesc, daca au
ascultat povesti plictisitoare, care anume, de ce erau plictisitoare , daca le-ar placea sa scrie
o poveste despre ce ar fi aceasta, ce este aceea o poveste.

Aceasta discutie preliminara, adaptata grupului de copii, 1l poate ajuta pe invatator sa
cunoasca asteptarile elevilor si sa 1i introduca pe copii in atmosfera unei povesti.

2. Anuntarea temei: Elevii vor fi anutati cd vor crea impreuna o poveste, pe care apoi o
vor ilustra si interpreta prin intermediul tipului de teatru Kamishibai. Invatitorul va face
distinctia intre cartea ilustrati, desenul animat si Kamishibat. Acest lucru ii va ajuta pe
copii sa inteleaga ce urmeaza sa faca.

Cartea ilustrata = carte (in forma legata, poate fi manipulata foarte usor) realizata cu

scopul de a fi privita de aproape: imaginile sunt inserate in cadrul textului, imaginile sunt
uneori foarte detaliate etc.

Desenul animat = insiruire a unor cadre desenate care, derulate intr-un mod rapid, dau
impresia de miscare continua.

Kamishibal = “teatru de hartie”, tehnica specifici teatrului asiatic prin care un povestitor
ruleaza mai multe imagini in fata unui public, rostind in acelasi timp si textul povestii.

Kamishibal -ul are mai multe lucruri in comun cu regia unei piese de teatru sau de film,
decat cu ilustrarea unei carti. Cartile ilustrate contin mai multe detalii decat ilustratiile de
tip Kamishibat. Acestea din urma sunt vizibile publicului pentru cateva minute si de la
departare, in timp ce o carte ilustratd poate fi privitd pentru mai mult timp si de la mai
mica distantd. Totodatd, demersul de realizare a unui Kamishtbal este diferit de cel al
unei carti ilustrate, imaginarea continutului acestuia fiind una secventiala. Daca intr-o
carte, povestea poate trece de la descrieri foarte ample la dialoguri bogate, in povestea de
tip Kamishtbat, naratiunea este viazuti episodic, cu accent pe derularea evenimentelor.

Kamlishibat -ul poate si fie facut fie dupa o poveste inventatd de copii, fie dupd o poveste
care deja exista, astfel:
v In functie de obiectivele invititorului, tema povestii va fi aleasd de ciitre acesta sau
de catre grupul de copii.
v' De iaseumenea, se pot face si adaptari dupa povesti clasice sau populare din programa
scolara.

In acest ultim caz, povestea se va citi in fata grupului de copii si se vor stabili episoadele
acesteia. Copiii pot fi impartiti apoi in tot atatea echipe cate episoade sunt. Echipele de
copii vor lucra in continuare sintetizand textul, alegand situatia care va fi ilustrata si, in
cele din urm3, ilustrand. In timpul lucrului, echipele vor discuta intre ele, urmand a da un
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aspect unitar al intregii prezentari a povestii.

3. Tehnici de scriere a unei povesti inventate de copii

v’ Tehnica personajului: copiii vor inventa mai intai personajul si apoi o intamplare
sau mai multe prin care acesta trece. Se poate proceda in felul urmator: o foaie alba
de hartie va trece de la un copil la altul, fiecare dintre acestia desenand cate o
trasatura caracteristica (figura, ochii, gura, expresia, hainele, culorile hainelor,
accesorii etc.). In timp ce vor desena, copiii vor incerca si descrie personajul si in
cuvinte. Unul dintre copii sau invatdtorul va scrie ideile asupra carora s-au pus de
acord. Apoi isi vor alege intamplarea sau intamplarile prin care personajul trece, in
functie de tema aleasa initial. Se va tine cont de numarul de episoade fixate initial
impreuna cu invatatorul.

v’ Tehnica inceputului dat: invatatorul le va da copiilor un inceput de poveste. Acesta
va fi unul atractiv si le va starni curiozitatea. Pornind de la tema aleasd, se va
contura deja un personaj care va fi descris copiilor, urmand ca acestia sa se
concentreze asupra derularii actiunii.

v’ Tehnica obiectelor: invatatorul va pune intr-un siaculet mai multe obiecte cat mai
diferite intre ele (cheie, carte, ochelari, o piatra pretioasa, scrisoare, o pana, o
sticlutd etc.). Vor fi atatea obiecte cati copii sunt in clasa. Aceasta tehnica poate fi
combinata cu una dintre primele doua, mai ales atunci cand copiii sunt de varsta
mica. De asemenea, poate fi folositd independent de acestea, incepand povestea cu
primul obiect scos de primul copil si conturand personajele si actiunea pe parcurs.

v' Tehnica cartilor de joc: invatatorul va confectiona cartoane cu imagini,
asemanatoare cartilor de joc care sa ilustreze personaje (printesd, print, pasare,
copil, mama, vrajitoare, vulpe, urs etc.), obiecte (cheie, carte, ochelari, o piatra
pretioasa, scrisoare, o pana, o sticluta etc) si locuri (padure, castel, casa, drum etc.).
Aceste carti vor fi amestecate si fiecare copil va primi una sau doua. Cartile vor fi
asezate pe o masa in timp ce copiii, unul cate unul, isi vor arata cartile si vor adauga
cate un detaliu in desfasurarea actiunii. Numarul de personaje va fi in concordanta
cu numarul de episoade indicate initial.

v’ Tehnica situatiei: demersul va porni de la o situatie imaginata de copii sau data de
invatator.

Aceste tehnici pot fi combinate intre ele in cadrul atelierelor de povesti sau pot fi
folosite concomitent, impartind clasa in mai multe grupe de copii si lucrand mai
multe povesti in acelasi timp. Tehnicile vor fi adaptate grupului de copii si timpului
alocat activitatii.



4. Cum trebuie sa fie povestea

v
v
v

v
v
v

inceputul povestii trebuie sa fie captivant pentru a atrage atentia publicului;
desfasurarea actiunii trebuie sa fie clara;

sa aiba suficiente detalii incat sa il faca pe auditor sa vizualizeze anumite personaje
sau momente ale actiunii;

sa existe pauze si suspans in cadrul desfasurarii evenimentelor;
sa lase loc, in cadrul lecturii, pentru sunete si muzica, in momentul interpretarii;

sa contina dialog pentru a capta interesul publicului.

5. Etapele scrierii povestii

<

N N N NN

stabilirea temei povestii se va face pe cat posibil de comun acord;

cadrul didactic va stabili un anumit numar de ilustratii, respectiv de episoade. Acest
aspect va fi in concordanta cu varsta copiilor, numarul acestora, posibilititile de
lucru etc. Fiecare copil va fi implicat in toate cele trei etape ale realizarii
Kamlishibal -ului, atat in partea de poveste si de ilustratie, cit si in cea finala de

interpretare sau ascultare.

alegerea unei anumite tehnici de inventare a povestii: in cazul in care copiii sunt de
varsta mica sau se afla la un prim exercitiu de acest fel, se pot alege tehnici care sa
utilizeze obiecte sau imagini (vezi capitolul 3);

inventarea si scrierea povestii cu toate partile ei componente;
lectura acesteia cu voce tare dupa ce a fost finalizata;
identificarea unui titlu potrivit;

stabilirea secventelor care vor fi ilustrate;

schitarea unui story-board pentru a vizualiza mai bine povestea si a face trecerea
spre atelierul de ilustratie.

Story-board = organizare grafica a mai multor imagini, al carei scop este acela de a
previzualiza punerea in scena a unui film, a unei piese de teatru sau al unei povestiri.

Sfaturi practice:

v

folositi un repertofon sau o camera video in cadrul atelierului de scriere a povestii;
in felul acesta, in loc sa scrieti povestea, puteti coordona mai bine discutia;



v indrumati copiii pentru scrierea textului intr-un mod oral pentru a fi redat intr-un
mod cat mai atractiv;

v impirtiti povestea pe scene. In acest mod, actiunea va fi mai clari si veti usura
partea de realizare a ilustratiilor;

<

incurajati-i pe copii sa introduca elemente de umor in cadrul povestii;

v’ atunci cand considerati ca nu au ales cuvintele potrivite pentru a reda un continut,
faceti sugestii de expresii sau cuvinte sinonime, explicandu-le totodata semnificatia,
diferentele de sens si lasati-i sa aleaga ce varianta considera ei a fi mai potrivita;

v pe parcursul atelierului, stimulati-le imaginatia intervenind discret: puneti intrebari
pentru a semnala aspecte asupra cirora ar trebui sa reflecteze sau care le vor atrage
atentia asupra unor detalii importante;

v' nu impuneti propria formula stilistica (reformularea ideii copiilor);

v' nu interveniti in discutiile elevilor privind configurarea povestii decat daca este
absolut necesar, chiar dacd nu aveti incredere in drumul pe care au luat-o.

6. Structura unei povesti
v inceputul povestii: formula de inceput; cine?; unde?; cand?;
v' intriga: un conflict ce se declanseaza si trebuie rezolvat in finalul povestii;

v’ capitolul I: ce se intampla?; cui?; cum?; de ce?; unde?; cand?; punct de ancorare a
urmatorului capitol;

v’ capitolul al II-lea: ce se intampla?; cui?; cum?; de ce?; unde?; cand?; punct de
ancorare a urmatorului capitol;

v’ capitolul al III-lea etc.

v' finalul povestii: punct de ancorare din capitolul precedent; concluzia povestii;
rezolvarea conflictului; cine?; unde?; cand?.

III. Realizarea ilustratiilor

Introducere

Recititi impreuna cu copiii povestea in intregime si apoi pe secvente.
Etapele realizarii ilustratiilor

1. Definitivarea story-board-ului

O datd cu realizare acestuia, veti avea o privire de ansamblu asupra activitatii de ilustrare
propriu-zise. Se urmareste in acelasi timp includerea diferitelor puncte de vedere asupra
personajelor si evenimentelor: cadre largi ale locului in care se va desfiasura actiunea,
prim-planuri cu personajele cheie din poveste, vederi din fata, spate, lateral, de deasupra
pentru a oferi o varietate vizuald a evenimentelor etc.

2. Distribuirea sarcinilor

Copiii vor fi impartiti pe echipe sau vor lucra individual. Vor primi, fiecare, cate un episod
de ilustrat. Cei mai mari pot primi chiar biletele cu textul corespunzator.



3. Schita

Copiii vor schita mai intai in creion imaginea pe care o vor crea. Invititorul va urmari
concordanta intre desenele copiilor. Se vor stabili caracteristicile fiecarui personaj,
caracteristici ale locului/locurilor unde se desfasoara actiunea sau alte detalii importante
din poveste pentru a se ajunge in final la o unitate vizuala a ilustratiilor.

4. Colorarea desenelor

Copiii vor definitiva imaginile folosind diverse tipuri de culori: tempera, guase, creioane
colorate sau folosind colajul. Invititorul va coordona activitatea copiilor, urmirind ca
acestia sa respecte unitatea cromaticd, caracteristicile fiecarui personaj sau obiect
semnificativ din poveste. Se va realiza si o pagina cu titlul care sa contina o imagine
reprezentativa pentru intreaga poveste.

5. Finisarea ilustratiilor

Dupa ce copiii au terminat de realizat ilustratiile, acestea vor fi agezate una langa cealalta si
vor fi analizate. Daca va fi nevoie, se vor face retusuri, iar dupa uscare se vor intoarce si se
vor numerota. Episoadele textului se vor printa separat, apoi vor fi decupate si lipite pe
spatele imaginilor: pe spatele paginii cu titlul povestii se va scrie textul corespunzator
primului episod, pe spatele ilustratiei primului episod se va scrie textul corespunzator celui
de-al doilea etc., conform schemei de mai jos:
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ILUSTRATIE 1 2 3 4 5 6 7 8

TEXT 2 3 4 5 6 7 8 1

Sfaturi practice:

v’ alegeti din cadrul fiecarei scene momentul care declanseaza o actiune, nu neaparat
actiunea in sine; in felul acesta, veti capta mai bine atentia publicului;

v' folositi culori puternice si evitati detaliile excesive; imaginea va fi privita de la o
oarecare distantad si altfel nu vor fi vizibile;

v' folositi ciorne, mai ales pentru imaginile care reprezinta personaje in prim plan;

v nu folositi pasteluri pentru ca se pot amesteca sau pot murdari hartia; de asemenea,
acuarelele dau culori mai pastelate care nu se pot vedea de la departare;

v' realizati ilustratiile pe carton sau hartie mai groasa, format A3. Alegeti tehnica in
functie de preferintele copiilor sau de obiectivele pe care vi le propuneti.

IV. Interpretarea in fata unui public

Interpretarea propriei povesti in fata unui public il va ajuta pe copil sa vada impactul pe
care 1l are aceasta. In functie de reactia publicului, povestea poate fi imbunatatita: se pot
alege exprimari mai clare, se poate lucra la partile care nu captiveaza audienta etc.

Pozitia: interpretul se va ageza in spatele scenei Kamishibat, fiind totodata fatd in fatd cu

publicul sdu. Kamishibatl -ul este o forma de storytelling, ceea ce presupune interactiune

cu auditoriul, dar aceasta trebuie sa fie una discreta pentru ca accentul sa cada pe ilustratie
si nu pe gestica. Ilustratiile vor fi asezate in butai, iar in timpul interpretarii, se vor scoate
una cate una.

Interpretarea propriu-zisa: interpretul va citi textul de pe spatele fiecarei ilustratii,
facand o scurta pauza dupa fiecare dintre ele pentru a-si privi in ochi publicul si a mari
suspansul. Trecerea de la o ilustratie la alta se va face intr-un mod lent. Interpretul isi va
modula vocea in functie de emotiile pe care vrea sa le transmita publicului.

Sfaturi practice:
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pe spatele ilustratiei va fi trecut numarul acesteia, textul corespondent imaginii si
imaginea in format mic;

folositi doud bete de lemn la inceputul reprezentatiei pentru a atrage atentia
publicului ca piesa va incepe. In acelasi mod isi chemau si povestitorii japonezi
spectatorii;

filmati reprezentatia. Aceasta poate fi vizionata apoi de catre copii si, in felul acesta,
ei vor constientiza legatura dintre imagine si cuvinte. De asemenea, isi vor putea
imbunatati urmatoarele reprezentatii.

folositi un butai, adicd o scend pentru Kawishibai. Aceasta va ldsa maéinile
interpretului libere pentru a completa cuvintele cu gesturi;

introduceti, alaturi de textul citit, pauze de suspans, sunete produse cu ajutorul unor
obiecte sau instrumente muzicale si chiar bucati muzicale;

incurajati-i pe copii sa improvizeze atunci cand sunt siguri pe text sau sa schimbe
povestea, urmarind totusi ilustratiile;

la sfarsitul povestii, nu se va relua prima imagine pentru a nu strica perceptia
unitara asupra continutului.

¥ Care sunt comportamentele dezirabile ale profesorului?

Actualmente, rolurile profesorului sunt ale unui ganditor, decident, motivator, mediator si
antrenor (Cyr, 1998, p.116). El se caracterizeaza prin atitudini si comportamente precum:

v
v

ANANEN

ANIAN

AN N N NN

o atitudine deschisa si binevoitoare fata de participanti;

trezeste, prin propria atitudine, interesul participantilor fatd de tema, fatd de
activitatea in sine si fata de interactiune in cadrul grupului;

dovedeste interes sincer si deschidere fata de contributia fiecarui participant;

se exprima clar, astfel incat sa fie inteles de toata lumea;

stimuleaza interactiunea si invatarea utilizand, cu preponderentd, intrebarile
deschise;

incurajeaza comunicarea intre membrii grupului;

incurajeaza discutiile deschise intre toti participantii, respectand totusi stilul
individual de invatare (anumite persoane prefera mai curand sa taca si sa observe
decat si intervind);

semnaleaza participantilor ci a aflat ceva nou de la ei.

Pentru a reusi sa aplice la clasi teatrul de tip Kawishibat, cadrul didactic ar trebui
sd manifeste:

incredere in sine si in capacitatea elevilor de a invata din propria experienta;
incredere in metodele participative de invatare;

adaptabilitate si flexibilitate;

deschidere fata de interesele participantilor si fata de tema;

respectul fata de preferintele celorlalti privind invatarea;

disponibilitatea de a invata din greseli.

Sugestii generale de lucru la clasa
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v' Planificati activitatea de realizare a Kawmishibai- ului pe o perioadd de timp mai

indelungata, organizand atelierele in cel putin sase sedinte: doua sedinte pentru
realizarea povestii/povestilor, doud pentru elaborarea ilustratiilor si alte doua
sedinte pentru pregitirea interpretarii si interpretarea propriu-zisa in fata unui
public;

v Realizati povestile in grupuri mai mici de copii pentru a incuraja participarea cat
mai activa a fiecaruia dintre elevi;

v" Formati echipe de cel mult 3 copii pentru a spori interactiunea dintre acestia;

v' Alegeti teme comune sau similare ale diferitelor materii scolare din cadrul
curriculei pentru a asigura interdisciplinaritatea demersului dumneavoastra;

W Este Kamdishibai-ul doar o activitate extrascolard sau o pot evalua sistematic?

Kamlishibai-ul reprezintd o resursid de invétare usor de pus in practicd si motivanta

pentru copii. In acelasi timp, etapele care trebuie parcurse oferd cadrului didactic multe
oportunitati de evaluare a competentelor pentru diferite discipline, care sunt puse astfel in
situatia unui dialog necesar, creat prin aceasta abordare tematicd. Copiii parcurg pas cu
pas urmatorul drum: citesc in prealabil legende si povestiri din diverse culturi; discuta in
grup pe marginea lecturilor pentru a decide cum le utilizeaza; iau hotarari in legatura cu
subiectul care li se pare mai interesant dintre toate; elaboreaza planul (script); scriu textul;
deseneaza si coloreaza ilustratiile; pregatesc interpretarea piesei si o pun in scena.
Contextele in care teatrul Kawishibai poate fi reprezentat solicitd in mod diferentiat

elevul, oferindu-i oportunitatea de a-si cunoaste si controla pozitiv propriile emotii.
Povestea poate fi interpretatda in clasa sau in afara clasei, in fata parintilor sau a altui
public. Spatiul difera: din clasa in spatii mai putin cunoscute, dar poate mai dezinhibante,
cum ar fi in bibliotecile publice, in muzee etc.

Programele scolare cuprind, in cadrul capitolului referitor la sugestiile metodologice,
trimiteri la metode alternative de evaluare, pentru care Kamlishtbat-ul creeazi contexte

favorizante. Astfel, profesorul poate utiliza interevaluarea pentru a obtine informatii
despre cum este apreciata piesa de catre grupul-public. Din discutiile purtate, pot rezulta
anumite observatii asupra continutului sau sugestii de schimbari privind punerea in scena.
De asemenea, elevii evaluatori invatd sa utilizeze In mod adecvat anumite criterii de
apreciere a unei piese de teatru, trecand peste pornirile subiective specifice varstei sau
relatiilor intragenerationale. Produsul unui grup poate deveni valoare asumata de o clasa
intreaga.

O alta metoda alternativa o constituie autoevaluarea. Prin intermediul acesteia, elevii
au ocazia de a reflecta la propria invatare si de a se cunoaste mai bine. Aceasta metoda 1i
ofera profesorului, de asemenea, ocazia de a surprinde mai multe aspecte ale procesului de
invatare, cum ar fi gradul de satisfactie al participantilor la activitati (prin intermediul
unor discutii asupra importantei timpului petrecut in grup si al proiectelor la care ar dori
sa participle in viitor).

Teme de reflectie
Examinati exemplele de evaluare de mai jos si, daca vi se par utile, adaptati-le in functie de particularitatile
grupul de elevi cu care lucrati.
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v Un exemplu de evaluare pentru descriptorul “Dialogul: a asculta si a vorbi”, competenta de
comunicare in limba maternd

Descrierea competentei cheie de comunicare orala si scrisa prin ”"Dialogul: a asculta si a vorbi” isi gaseste

corespondent in programele scolare deoarece in ambele cazuri existd un model comun de proiectare (de

exemplu, la clasa a IV-a, se recomanda: manifestarea atentiei fata de partenerul de dialog; participarea la

diferite situatii de comunicare; identificarea unor secvente narative, dialogate si descriptive dintr-un text;

alcituirea unei povestiri dupa un plan simplu de idei etc.).

Pentru descriptorul ales, profesorul poate observa prezenta sau absenta unor comportamente interactive la
fiecare elev sau poate construi alte scale de atingere a itemului respectiv (de exemplu, utilizand calificative
precum: deloc, in mica masura, bine, foarte bine). O rubrica de observatii este necesara pentru notarea
marcilor discursive utilizate de elevi si a comportamentelor nonverbale manifestate in cadrul interactiunilor
in grup.

Numele elevilor

Comportamente interactive

da nu da nu da nu
Prezenta/ absenta

1.Elevul ia cuvantul (intervine in discutie)

2. Elevul isi spune parerea

3. Elevul aduce mai multe argumente

4. Elevul respecta randul la discutie

5. Elevul 1si asculta colegii

6. Elevul intra in dialog cu ceilalti
e

v' Un exemplu de autoevaluare
In lista de mai jos sunt cuprinse cateva formulari care sa descrie principalele etape ale activititilor implicate

in utilizarea Kawmishibai-ului, inregistrate din perspectiva elevului. Lista de intrebiri va fi adaptati la
specificul experientei de invitare la care a luat parte elevul: ca participant in grupul care realizeaza si
prezinti public propria poveste prin intermediul Kamishibai-ului, ca spectator sau ca participant in
grupuri care s-au ocupat cu promovarea activititii colegilor (in cazul in care au fost propuse si alte activitati,
prin care si se extindi beneficiilor formative ale utilizirii Kamishibai-ului).

Am participat la atelierul Kawmishibal sicred ca stiu sau pot sd fac urmdtoarele (marcheaza cu
x in casuta "Da’si da cateva exemple)

Ce cred ca stiu, ce cred ca pot sa fac Da | Pot sa dau un exemplu
Cunosc cuvinte noi in legitura cu tema la care am
participat

Am aflat informatii despre alte povesti din alte
tari, cu ocazia participarii la atelierele
Kamishibat

Stiu cateva informatii despre relatiile dintre
oameni si din familie, plecaind de la povestile
discutate

Stiu care erau ocupatiile oamenilor in diferite
epoci

Stiu de unde as putea obtine alte informatii legate
de subiectul pe care il transformdm in poveste
(carti, reviste, pe Internet)

Pot sa desenez si sa colorez anumite ilustratii

Pot s descriu cum am realizat Kawmishibatl si pot

sa fac si eu cu alta ocazie

Pot sa fac o prezentare pe scurt a povestirii pe care
am creat-o cu colegii

Pot sa vorbesc despre acest subiect la intalnirea cu
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| prietenii/ la scoald/ in familie | | |

v Adaptati intrebarile de mai jos pentru a identifica gradul de satisfactie al elevilor participanti la ultima
activitate pe care ati desfasurat-o! Adaugati alte intrebari, daca vi se pare necesar. Profitati de ocazie
pentru a discuta si cu ceilalti organizatori despre gradul de satisfactie al activitatii desfasurate (in cazul in
care au participat si alti colegi, parinti sau alti parteneri).

Ce ti-a plicut in mod deosebit la atelierele Kamishibai?

Ce parere ai despre cele intamplate?

Ce crezi cd ai invatat din aceasta experienta?

Ce anume ai vrea si se desfisoare in alt mod?

Ce parere ai despre cum ati lucrat tu si colegii tai impreuna?

Care sunt subiectele pe care ai mai vrea si le transformi in Kamishibatl impreuni cu colegii?
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